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Lecteur CD 


PHILIPS AX-3201 

69 * 


Disque dur exteme USB 2.0 
60 Go : lost 
80 Go : MM 
120 Go : W9€ 

200 Go ; iriot 


Carte vid6o 9800PRO 
Hercules 3D Prophet 
256 Mo DDR2 


CONFIGURATION SOPH LT2.6 
Barbone Biostar IDEQ 200T 
Processeur Intel P4 2.66 
Disque dur 120Go 7200 Trs 
Mcmoirc 512 Mo DDR PC3200 Samsung 
Lecteur, graveur de DVD Sony DWU14A 
Lecteur memoire numerique 6 en 1 
Clavier souris Typhoon sans fil (40201) 
Ports USB 2.0, Spdif, FireWire, Jack audio 


Carte r§seau Wifi 54 Mbits 
TRENDnet TEW-423PI 

79 * 




Magasin : Du lundl au samedl de 10H a 13H et de 14H 4 19H 
149 Rue de Charenton 75012 Paris 
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Edita 


Numero 10 ! 

Cela some presque comme un amiversaire. Et ce d'autant 
qu'en ajoutant le magazine frere de PC Update, Hardware 
Mag, c’est le vingtieme numero que nous allons vous 
concocter le mois prochain . , . 

C’est la passion qui nous a 
pousse a monter Tech Age. Un 
d6sir d 'independence, la 
possibility de cryer les 
magazines que nous avions 
vraiment envie de faire, avec 
pour seul objectif de nous faire 
plaisir en passant nos jours et 
nos nuits au milieu d’une 
montagne de matyriel 
informatlque ; et de vous faire 
plaisir en preparant des articles 
repondant a vos besoins du 
quotidien. Des encouragements 
que vous nous envoyez 
reguliyrement, des larges 
sourires qu’occasionne chaque 
arrivye d'un nouveau carton et 
au vu de la dynamique des 
technologies du monde PC, ce double objectif semble 
reussi. Oh bien sur, il y a le terrible stress de chaque 
bouclage, les eternels doutes sur le bien fbnde de tel ou 
tel choix mais tout ga n'est pas grand-chose compary au 
plaisir qu’occasionne la reception de chaque nouveau 
numyro Imprimy, le meme qu'au numyro 1 y vrai dire. 
Bien entendu, pas question de parler de lauriers et encore 


moins de s'endormir dessus, nous avons encore beaucoup 
a faire pour progresser, pour ameliorer notre orthographe 
(vous devriez sentir une nette ameJoiation dans ce numyro), 
pour ne jamais laisser une question en suspens. La foison 
de nouveautes qui s'amcnce en 2004 fait que nous avons 
toujours plus a dire et a faire pour vous accompagner dans 
votre quotidien micro, pour partager cette passion qui nous 
ryunit tous les mois. Pour cela, 
nous attendons plus que jamais 
vos reactions, vos envies, vos 
critiques aussi. 

Je profite de la (in cfe cet edto pour 
lancer un appel desespere de notre 
redacteur en chef adjoint gamer 
fou s'il en est. Bon, soyons 
honnete, il n'est pas tout seul a la 
rydac, nous altons done appeler 
appel solidaire : messieurs 
les edleurs de jeux, vous etes pour 
la plupart sans doute tous comme 
nous issus de la generation Atari 
ST/Amiga, voire Atari 800XL et 
Commodore 64 pour les « vieux » 
comme moi. Et si vous reptongiez 
dans vos souvenirs pour nous 
concocter des jeux originaux et 
fun. Ce debut d'annee a ete vraiment tristounet en 
nouveautes, et a de rares exceptions, on ne peut pas dire 
cpe NoSI nous ait fait deccuvtir de vrais nouveaux conceits. 
Parce que e'est bien beau de passer 1 2 heures ou plus a 
bricoler noire hardware (e'est vrai que e'est beau ;) ), mais 
qu'est ce qu’on fait, nous, le reste du temps si vous ne 
nous donnez pas de bons jeux ? J Christian Marbaix 








News 


Graveurs 

DVD 

4x, 8x, full 8x, que choisir ? 

Rapidite, fiabilite, silence : nos'elus 
Double face, double couche, 

HD DVD, le futur de la gravure ! 

p.100 

■ Dossier 



Le meilieur du hardware 

nouveautes, tendances, analyses 


Dossiers 


Les gammes Intel P4E Prescott 
vs AMD Athlon 64 16 

Le processeur P4E * Prescott • d Intel est entln la. De son cote. AMD nous 
propose deux nouvelles declinaisons de son Athlon 64. Voyons ce dont ces 
monstres sont capables et s'll est interessant de les acheter rapldement. 
Rtrformances, compatibility. perspectives dupgrade, tout y passe. 

Special upgrade 30 

On peut tout changer dans un PC pour ameliorer les performances mais il y a tout de 
m§me des regies a connalre. La quantity Incroyablement elevee des possibility qui 


P4E “PRESCOTT” 
vs AMD ATHLON 64 
de 2,8 a 3,2 GHz 

Performances, perspectives 
d’upgrade, overclocking 


Cartes 3D * 
de 1 00 a 250 € \ 

La nVidia 5900XT revolutionne V 
le milieu de gamme 

XT, LX, SE, Pro ou Ultra, notre guide 
et nos tests pour s’y retrouver 


Pratique 


SOS Crash 

Sauvegarder son systeme 


62 
in systeme 


Ouoi de plus desagreable que de passer des heures a remettre so 
Sexploitation a neut. pour reinstaller pilotes. applications et autres mlses a jour 
systeme ? Pourtant. II exlste de sympathlques loglciels qui evitent cette tache 
fastidieuse. On connait bien Ghost de Norton mais il a des alternatives 
allechantes auxquelles nous alions le comparer. Sans oubller notre guide de la 
sauvegarde reussie car les pieges ne manquent pas. 

Tout sur le boot 72 

iot tailure. Insert system disc and press any key... Ce message d'eneur 
i qu'on pensait son systeme en paifalt etat de marche peut se 
^transformer en cauchemar si on n'a pas pris quelques precautions. Pour 
que vous ne soyez pas pris au depourvu, nous vous proposons une 
^ trousse a out'ls du booL Ouoi utiliser pour booter. sur quels 
k peripheriques et comment, suivez le guide. . . 

* Creer des MP3 part arts 80 

mbreux sort les programmes gratults ou payants pour convertir 


p.116 











abonnement 42 anciens numeros 41 
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Special 

Upgrade 

Comment booster un PC 
quel que soit son age 

Les gains de performances mesures pour chaque 
composant : les solutions de 100 a 400 € 


Rajeunissez votre PC ! 


Comparatifs ^Biests 


Upgrade de disque dur 90 

Entre 0.8 el 1 e. voila le prlx du Glgaoctet acluellement ' Un nouveau disque dur 

decoule fera le plus grand bien a votre machine Mais entre les 4 constructeurs 
de disques durs. les modeles 5400 ou 7200 tours/min. les 2 ou 8 Mo de memoire 
cache, les interfaces Serial ou Parallele ATA et les capacites allant de 40 a 300 
Go, cela donne un bon nombre de pretendants. Nous avcns reuni dans ce dossier 
toutes les informations necessaires pour taire un bon investissement sans 


Pinnacle showcenter 

vs Hauppauge MediaMVP 130 

Apres Neuston et son Virtuoso, cest au tour de Pinnacle et Hauppauge de 
proposer des boTtiers DivX/DVD pour regarder les videos de votre PC sur votre TV. 
Les Goliath font ils mieux que David ? Pas sur. 

Que valent les alims des barebones ? 132 


oublier nos conseils afln d’eviter les problemes dinstallatlon. 

Graveurs DVD 100 

La nouvelle generation de graveurs DVD est la I Le mar che compte aujourd hui 
une dizalne de modeles 8x ou full 8x sans oublier les 4x a prix casse. Quelle 
modele choisir faut il s inquieter du format DVD-R ou DVD+R ? Qu en est-il des 
medias et de leur certification ? Et pour ceux qui voient loin, void egalement ce 
que nous reserve I'airenir proche. double couche, double face, HD DVD. . . 

Cartes 3D 116 


Un barebone dispose en moyenne d'une alimentation de 200 watts, la oil les PC 
se dotent de blocs de 300 8 550 watts. Or, ces barebones peuvent etre equipes 
de la meme fagon. Alors. sufflsante l alimentation ? 

Aceex, adaptateurs CPL 134 

Le CPL, Courant Porteur en Ligne, permet de connecter des ordinateurs en reseau 
local par I’intermediaire de simples prises de courant. Void le test d'un second 
produit permettant d exploiter cette techndogie decrement prometteuse. 



les guides de la sauvegarde 
systeme et du boot p ^ 62 


Philips DVD737 vs Sigmatek X-300 136 

Vdd enfin les premieres plain es DVDDvX basees sur une autre puce de decompression 
que I EM8500 de Sigma Design . Disposant toutes les deux de la puce Vibratto d ESS et de 
piix attracts, assured elle aussi la compatblite audio el video annoncee 
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I Au sommaire de 
Hardware Mag 9 



Hardware 


$ 


H Antec P160 

Le P160 d'Antec, longtemps attendu, est enfin 
disponible en magasins. Rappelons que ce 
boitier en aluminium anodise propose un 
plateau de carte mere extractible, un front panel 
orientable muni de prises son, USB et Firewire 
et d'un petit ecran LCD de monitoring de la 
temperature interne, de 10 baies de 
peripheriques pour un poids proche des 7 Ko. 
Le silence et le refroidissement ont ete soignes 
avec un ventilateur 1 20mm, un filtre a air et des 
supports de fixation 
caoutchoutes. La 
fagade helas en 
plastique s'ornemente 
de leds bleues de bon 
gout (pas trap 
flashies). Bref, un 
boitier a I’ergonomie 
la plus soignee du 
march6 mais pas 
aussi classieux qu'un 
Coolermaster a cause 
de sa fagade. Antec a 
voulu rester 
abordable, on trouve 
ainsi ce boitier aux 
alentours des 150 € et 
meme parfois moins. 



Pratique 

Crtez votre interface Home Cinema 

Un pas a pas complet pour exploiter au mieux Showshifter, le 
soft ideal pour piloter votre PC a la t6l6commande sur une TV. 

Comment changer de disque dur ? 

Toutes les astuces pour eviter les pieges de I'upgrade de disque 
dur et meme depasser les limites de votie bios ou de Windows 
98 OU XP. 

Comprendre 

Voyage au cceurdu PC 

De I’appui d'une touche sur votre clavier et I'apparition de 
quelques pixels sur votre Scran, de I'interface a la mSmoire puis 
au piocesseur et A la carte graphique, les bus sSries ou 
paralleles, la bande passante, 8, 16, 32 bits, un dossier pour 
mieux comprendre le fonctionnement de votre PC. 

Comparatif 

Les juke-box MP3 de 1.5 a 60 Go 

Si vous etes las d'Scouter toujours les memes MP3 ou de 
recharger votre CIS USB tous les matins, les baladeurs mp3 A 
disque dur intSgrS sont fails pour vous. 

Tests 

Chipsets 3D integres aux cartes meres 

un comparatif qui ddvoile ce que Ton peut faire etce que ce que 
Ton ne peut pas faire avec un chipset vid6o integr6. 

Creative Gigaworks S750 

Amateurs de gres son a I’americaine. que diriez vous de 8 
enceintes pour animer vos soirees home cinema ? 


sur son proc 

Si malgr6 nos 
nombreux tableaux, 
vous peinez k 
recon naitre la version 
exacts de votre CPU 
AMD, on peut vous 
comprendre. AMD 
change si souvent 
ses specs que c'est a 
s’en arracher les 
cheveux. Pour vous 
aider, voici un petit 
utilitaire bien 
pratique, Central 
Brain Identifier. Celui- 
ci vous dira tout dans 
le moindre detail sur 
votre processeur 
AMD. Duron, Athlon 
XPou Athlon 64 
(http://cbid.at.tut.by/) 

Profitons-en pour 
signaler la sortie 

d’une nouvelle mouture mise a jour pour les toutes demieres 
nouveaufos d’un de ses plus celebres concurrents, CPU-Z 1 .21 
qui lui reconnait egalement les CPU Intel et donne egalement des 
infos sur la memoirs vive (http-y/www.cpuid.com/cpuz. php). 
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et les nouveaux processeurs 

Alois que le P4E 3.4 et I'Athbn 64 3400+ pehent a arriver en magasins, on 
parte cbja de P4E a3.6 Ghz en vrerebn LGA 775 et d'un Athlon 64 3700+. Si 
le socket LGA va remettre en cause tout les PC sur base Intel, voici une 
bonne nouvelle pour le socket 754 des Athlon 64 qui bbnbticiera de 
quelques MHz de plus, pour profonger sa duee de vie. L'Athbn 64 3000+ 
est plus tentaril aujourd'hul, avec la possibrltb d'upgrader ne serait ce qu'en 
3700+ si vraiment vous manquez de puissance d'id un aa Nbanmoins, ben 

a la In de I'ambe. AMD pioposera ainsi pom ce socket des Athlon XP retails 
b ce format mais sans les extensbns 64 bis done. Ce seiont des modebs 
2800et3000+. Bref, rien d'intbressant pour I'upgrade des A64 achetes 
aujourd’hul. Une poitlque plutct tortueuse de la part d'AMD qui est un peu 
coince par sen evolution technobgique. Le fondeur a en elfet 3 leviers pour 
monter la puissance de ses processeurs : la frequence, I’acces a la 
mbmoire, et la quantile de cache. II va done dediner sa gamme au 
maxrnum, en faisant varier ces para metres selon ce que supportent les 2 
sockets. Ainsi, I’Athlon 64 3700+ exlstera A la fens sur socket 939 et sur 
socket 754 : sur ce dernier, II sera cadence e 2.4 GHz et disposera de 1 Mo 
de cache L2. alors que le cache sera reduit e 51 2 Ko L2 sur Socket 939 pour 
des performances identiques grace au dual chameL 
Reste que les AMD FX 53 ne devraient plus trap larder au moment oil vous 
lirez ces lignes. Qu'en seia-t-il de ces Athlon 64, dont le premier sera 
cadence a 2.4 GHz et muni d'un acces a la memoire en dual channel, le tout 
sur un nouveau socket 939. Feront-ils regretter I'achat d'un Athlon 64 en 
socket 754 ? Sans doute pas en teimes de performances a court terme 
(3000+, e'est ben assez pour la plupartd'entre nous) mais plus 
probablemeri en termes d'upgrade a long terme, puisque rhorizon 4000+ 
sera r apanage du socket 939. 

Du cbtb dlntel, e'est b Prescott Pentium 4 E) 3.6 GHz qui (era done 
thboriquement son entrbe au mois d'avril. Ce sera I'occasbn de changer 
une nou\»lbfoisde socket, puisque cebi-d baugurerate socket T LGA 
775. En effeL alors que les premiers Northwraod et Prescott utilisent te 
socket 478, te future epu depassant les 3.4 GHz seiont obfgatoirement sur 
socket 775. Ce nouveau P4 sera grave en 0.9 microns et devrait btre le fer 
de lance dlntel pour dbpasser la barre des 4 GHz, d'ici la Un de I'annbe. 

Pour memoire, ce processeur n'aura pas de pns. II sera logb dans un 
be roe an et fixb par un capot bvidb en son miieu, pour que le ventirad soit en 
contact, bien entendu. 

Qri dl nouveau socket dit bvidemment nouveaux chipsets. Chez Intel, e'est 
ri915 et 11925 - Grantsdale » qui devraient bquper les premieres cartes 
meres disponibles aux cbtes du PT890 deVIAetdes656et656FXdeSIS. 
Laverebn- G "defBI 5 avec core graphiqueintegib devrait permettre 
d'effectuer in affichage sur 4 ecrans simufanemert, en cooidlnatbn avec 
une carte dediee PCI Express. Ce chipset sera aussi I'occasion de devoiler la 
platefoime audio Azalia dSfinie par Intel. Outre le support des nouveaux P4, 
e'est suitout I'intbgration du nouveau bus PCI Express qui les rassemble. Ce 
nouveau bus devrait a terme enterrerb la fois b bus AGP et b PCI. Pourceux 
qui ont fait I'achat d'une carte graphique haut de gamme et qui n'auront pas 
forcbment envie de b changer dans 6 mois pour proffer d'une nouvelb carte 
mbre, sachez qu'il coexisterachez Intel et VIA des modbbs AGP et PCI 
Express VIA et son PT890 ont mbme prbvis des cartes meres offrant les 
deux ports a la fo'is. Mais curieusemenL b premier modeb annoneb est en 
socket 478, ce qii au final n’aque peu de sens. Ceux qui aimerontbenefeer 
d'un chipset et d'un processeur rbcents tout en conservant bur carte 3D 
prefereront sans doute une telb sobtbn mais en socket 775. 

AMD benbfiaera lui aussi du PCI Express, mbme s'il semble moins presse 
qu'lntel dV passer. Via a ainsi annoneb son K8T890 pour socket 939 qui 
gbrera te TCI Express 16x pour les cartes graphiques mais restore en PCI 
pour les autres cartes files, en attendant un rrou\«au southbridge (il 
conserve pour I'bstant celui du K8T800). Les revisions de cartes mbres 
risquent de se succeder et dbcidbment, rien ne sera slmpb pour les 
consommateirs dans les mois qui vbrvnent ! 

NVidia sembb preparer de son c6te un nForce3 IGP, le CK8-04. II 
berbfebra a priori des progres du nForce 3 250, hypertransport a 100% 
des specs en tbte. II gerera le PCI Express tout en integrant sa propre 
solution d'affrehage pour Direct X 9. Une tbponse a I'amonce du VIA 
K8M800. Mais dans les 2 cas, b charme du couple nForce2/Athtan XP est 
un peu rompu, par le prix des Athbn 64 qui rend les ensembles tout 
intbgrbs moins intbressants financibrement. 
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Reves de 

Stockage... 


...sont possibles avec nos solutions de stockage 
pour les professionnels et les particuliers! 



NanoP^it 


FonctionnerTvent elendeux 


I news 



HKinWin KT 424 

Void une second e marque que nous ne 
connaissions pas ce mois-ci. KingWin 
lance en France un boitier alu, le KT 424, 
qu’on pourrait peiner a reconnaitre de 
certains boitiers Lian Li pour I’anecdote. 
Meme s'il est tres classique, il a une 
fibre allure et inspire la qualite avec ses 
arretes bien finies, son alu noir soigne et 
safagade laterale acrylique. La facade 
avant est dotee de 2 ports USB et d’1 
firewire. L'interieur est beaucoup plus 
classique avec un reffoidissement base 
sur 3 ventilateurs 80 mm heureusement 
regules par un petit potard discret. 
L'ergonomie est assez banale, sans 
baies amovibles notamment remplacees 
pardes rails a I'ancienne, seul le 
support de carte mere etant extractible. 
precie en revanche les grosses vis qui 
dispensent de tournevis dans la plupart des cas. Ce 
boitier est arrive trop tard pour que nous puissions vraiment 
tester son silence et son refroidissement, mais il semble pouvoir 
offrir un bon equilibre en la matiere. On trouve ce boitier aux 
alentours des 1 40 €, 1 30 sans la facade acrylique. C'est un petit 
peu cher compare k un P160 plus sophistique mais son prix 
devrait rapidement baisser. 


plutot que 

Meme si le WIFI represents un vrai 
pas en avant dans le sans fil. ses 
limitations restent encore 
nombreuses. Et c'est la que Ton se 
met a rever, quand on vdt ce que 
promet le Wimax propose par Intel 
ou encore Nokia. Celui-ci 
permettrait rien moins qu'un debit 
de 70 Mbps sur une distance de 45 
Kms ! Bien sur de telles 
performances seront sans doute 
I'apanage de produits destines aux 
entreprises et aux providers internet 
qui pourront alors arroser les zones 
rurales les plus reculees. Mais Intel 
promet aussi des produits Wimax 
pour les particulars pour partager 
sa connexion internet jusqu'au fin 
fond du jardin ou, qui sait, peut-etre 
creer une Ian partie avec tous les 
gamers du quartier ;). Reponse 
avant la fin de I'annbe, si tout se 
passe bien. 


■ Un lecteur de disquettes malin 

Bon ok, un lecteur de disquettes, ga n’est pas tres excitant, 
mais parfois ga peut encore servir (CF notre article sur le 
boot). Alors, pour donner un petit air de modern itb k 
cet ancetre, Imation propose un lecteur interne 
USB dote d'un lecteur de cartes memoire 
SD, MMC, Compact Flash/Micro Drive et 
Smart Media, Memory Stick/Memory 
Stick PFiO. Pratique notamment pour un 
mini PC qui n’aurait qu'une seule baie 
3.5’. Seul hie, il se connecte surun 
connecteur de bracket USB2 de votre 
carte mere. S’ils sont dejb utilises, c’est 
cuit. II devrait couter moins de 40 €. 




■ Alternative a IE 

L' arrives d'une nouvelle version de Mozilla, Firefox 0.8, a ete pour nous I'occasion de 
decouvrir plus avant ce navigateur concurrent d’lnternet Explorer. Force est de constater 
que celui-ci dispose de nombreux atouts qui meritent son installation, malgre la presence 
d'lE en standard dans Windows. Bien que ne pesant que 6.5 Mo, il est enfin bourre de 
qualitbs. D’abord, il est moins gourmand que son pendant Microsoft, ce qui est un vrai 
plus quand on charge regulierement une douzaine de fenetres a la ibis comme votre 
serviteur. II a egalement la bonne idee d'utiliser si on le souhaite, des onglets plutot que 
de cascaderde multiples fenetres. II integre en prime un module anti pop-up, un 
gestionnaire de telechargements et une gestion des favoris assez evoluee. Si certaines 
pages ont encore du mal a s'afficher, nous n'avons pas eu trop de soucis a noter sur nos 
sites habituels, www.techage.fr en tete ;) Mais il est clair qu’il y a encore de petits progres 
a fairs dans le domaine. Et tout cela est gratuit et en frangais (www.mozilla.otg). 
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■ news 


Evolution 


Voila, c’est fait, trouver du P4B 
2.4 GHz va devenir de plus en 
plus difficile, Intel interrompant 
sa production. Pourtant, pour 
beaucoup d’entre nous, ce 
processeur suffit largement. 
Qu'lntel prdfere convertir ses 
couteuses usines, on peut le 
comprendre, malsquand 
meme, il n’a gudre de pitid pour 
les petits porte-monnaie, alors 
qu’un Celeron auratoujours du 
mal a nous faire oublier un bon 
vieux P4B. Les petites 
machines type DivX box sont 
decidement destine es a raster 
des AMD I 


■ Bend en 12ms 

BenQ, alias Acer, vient de 
sortir un des tous premiers 
dcrans TFT a 12ms de temps 
de rdponse pour ceux qui ne 
se satisferaient pas des 1 6ms 
deja fort efficaces. Ouand on 
connait la quality des dcrans 
Acer/benQ en general, voila de 
quoi regretter que malgre tous 
les efforts de I'importateur 
frangais, Acer ne s’interesse pas 
plus a notre pays. 


■ Windows 64 a l’ essai ? 

Si vous aimez la nouveautd, sachez que Microsoft propose une version d'essai d’un 
an de Windows XP 64 bits gratuitement (450 Mo & charger quand meme). Tentant 
pour les possesseurs d'Athlon 64 ? Pas vraiment car en I'absence de drivers 
optimises et devant le faible nombre d’utilitaires optimises en 64 bits (ne parlons pas 
des jeux et des grosses applications), on se retrouve au final avec une machine plus 
lente qu'un bon vieux XP 32 bits. Cela ne veut pas dire que cela augure mal du futur 
Windows 64 bits, il s'agit simplement d'une preversion de tests et non d'un OS 
optimise. Bref, si vous comptiez profiter d'un gain de performances, passez votre 
chemin ou attendez des mises a jour et drivers adequats. 


■ Graveurs DVD et blue ray 



iiuormaiiuns cuiicreies sur un yiaveur uuuuie uuu cue, 

sera bel et bien un graveur 8x en simple couche mais il 
double couche, ce qui pour graver plus de 8.5 Go risque d'etre ur 
brin longuet. II ne gerera que le format +r et devrait arriver pour 
juillet. Du cote -r, c'est une nouvelle fois Pioneer qui d 
tenlr la corde, mais un peu tard dans I'annde. 

En attendant, on entend deja parler de graveurs I2x 
et 16x. Quand on voit le gain apporte par le 8x 
par rapport au 4x en usage courant (CF notre 
comparo), on se dit qu’il n'y a pas de quoi 
etre monstrueusement impatient. Certains 
constructeurs feront d'ailleurs I’impasse sur 
le 12x considers comme batard entre le 8 et 
le 16x et d’un intdret douteux. Bref, pour a 
qui possedent un graveur 4x et voudraient 
plus rapide, mieux vaut attendre I 'arrives des j 
16x au deuxieme trimestre. 

Ce n'est pas en tout cas les nouveaux 
graveurs blu-ray de Sony qui devraient vous 
deader des graveurs DVD pour I'instant, 
puisque le prochain modele exteme USB2 BW- 
RS101 devrait couter la modique somme de 
3400 €. Meme avec 23.3 Go, il faudra vraiment 
en vouloir ! 
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concurrence ? 

Le nForce2 a doming de maniere 
outrageuse le debat du cole des 
cartes meres Athlon XP depuis 
ses debuts, malgre une gestion 
de la me moire un peu tatillonne 
en dual channel. Un peu tard 
peut-etre, VIA semble enfin etre 
pret a lui offrir une vraie 
opposition avec le KT880 qui se 
place directement en face du 
nforce2 Ultra 400. II offre ainsi un 
controleur memoirs a 2 canaux 
(le DualStream), le support de 
Serial Ata. le son sur 6 canaux, 
un port ethemet 1 00 Mb et 
jusqu’a 8 ports USB. II pourra 
meme offrir en option 8 canaux 
pour le son et un port gigabit. 
D'apres VIA, les cartes meres 
basees sur le KT880 seront 
moins couteuses que celles a 
base de nForce2, on attend les 
premiers produits annoncds chez 
a peu pres tous les grands 
constructeurs avec impatience 
pour un comparatif. 


■ Tagan 
TF380-U01 



Saluons I’arrivee officielle en France des alimentations Tagan qui se 
sont d6j& taillees une solide reputation dans d'autres pays. Plutot haut 
de gamme, la serie U01 exists en 330, 380 et 480 watts, les 2 premieres 
versions devant suffire k la plupart d’entre nous. Habillees d'un joli noir 
mat, ces alimentations sont dotees de 2 ventilateurs, le second ne 
s’activant que lorsque la chaleur le necessite. Meme dans ce cas, elles 
restent remarquablement silencieuses, aidees par d'enormes radiateurs 
(cela se sent rien qu'au poids de 
la bete). Elles offrent 
egalement une bonne 
stability de voltage et 
sont parml les premieres 
k disposer de 
connecteurs SATA 
d'origine. Vendues 
respectivement 69, 89 et 
109 €, elles offrent en 
prime un excellent 
rapport qualite/prix face 
a d'autres produits de 
reference comme 
Globalwin, Enermax, 

Antec ou Aerocool. Et 
prdcisons & touts bonne 
fin, que ce test elogieux 
n'a aucun rapport avec 
la presence d'une pub 
de cette marque dans 
nos pages. Ces alims 
sont bonnes et avec ou 
sans pub, on se devait 
de vous en parler ;) 


■ Roadmap ATI 2004-02-1 3 

Le printemps 2004 est prevu pour etre riche en 
nouveautes graphiques. Alors que NVIDIA a 
annonce son NV4x sans etre prdixe en details, ATI 
a d’ores et deja dorme les caracteristiques 
techniques de ses prochains chipsets. Du cote du 
haut de gamme, ce sont le R420 et le 423 qui 
occuperont le haut de I'affiche, alors que le RV380 

tiendra lieu de milieu de gamme. Ce qui distinguera ces nouvelles moutures, ce sont 
support du PCI Express. I 'integration de me moire de type GDDR3 pour certains 
modeles et la gravure en 0.1 3 microns. La GDDR3, pour Graphics Double Data Rate 
SDRAM offre une bande passante de 6.4 Go/s par module et permet d’atteindre des 
frequences plus eievees : 500, 600, 700 et 800 MHz. Le R420 et le R423 sont identiques d’un point de vue 
technique et ne differeront que d’une caracteristique : le R420 sera AGP8X alors que le R423 sera PCI 
Express. I Is devraient etre cadences a 500 MHz et comporter 160 millions de transistors. Leur architecture 
sera basee sur 8 pipelines et 6 vertex engines et fonctionnera avec un bus memoire 256 bits. Du cote des 
cartes un peu plus modestes, on trouvera le chipset RV380, uniquement disponible en version PCI Express, 
second trimestre 2004. II devrait lui aussi etre cadence a 500 MHz mais, conservera une architecture basee 
sur 4 pipelines et 2 vertex engines, ainsi qu'un bus memoire 128 bits. 

La bonne nouvelle dans tout ga, c'est que ce R420, a lui tout seul, devrait assurer une bonne dur6e de vie a 
I'AGP. L'upgrade des PC de jeux achetes actuellement est done assure. 


/ITI 
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Wifi et multimedia 

Nous vous avions parle sous forme de boutades de ces produits HIFI exploitant des technologies PC, 
comme le WIFI et le MP3 dans des produits hors de prix dans I’edito du dernier PC Update. Et bien, ce 
principe fait des 6mules du cote du monde PC cette fois, et done a des prix tout autrement interessants. 
Linksys et Netgear presentent ainsi des bornes WIFI, les MP101 et WMA1 1 B, qui, branches sur une 
chains hi-fi, liront les MP3 stockes sur votre PC. Toutes 2 sont pilotees par des tttecommandes. On y 
trouve tout de mSme un port ethernet pour se passer Eventual lement du WIFI car bien entendu, dans ce 
dernier, le PC doit lui aussi etre muni d’une carte. 

Elies valent aujourd’hui 199 € pour la NetGear et 1 79 € pour la Linksys et meme si e’est bien inferieur 
solutions HIFI, il faudra qu'elles baissent ! Car e'est presque aussi cherqu'un Neuston Virtuoso qui lit 
DivX en prime (mais s’utilise cedes sur une TV, alors que le NEtgear propose un 
ecran LCD pour sdlectionner les MP3). 

□ink reflechit a un concept similaiie mais avec des enceintes integrees. 

LinkSys et Dlink ont egalement introduit le concept de platines CVD WIFI qui 
pourront done en plus des classiques gaieties alter chercher de la musique ou _ 

des images sur votre PC. Mais on parle, dans ce cas, de prix autour des 300$, 
alors que le Neuston Virtuoso fera le meme office en se contentant, cedes, du 
lecteur DVD de votre PC pour moins cher. Toutefois, il est vrai que le flux 
MPEG2 des DVD a du mal a passer par du WIF1 1 1 Mb et peut etre saccade, 
disposer d’une solution DVD optique n'est done pas inopportun. 



I USB On-The-Go 
'et USB Wireless 



Largement repandue aujourd'hui grace a ses 
capacites Plug & Play et 4 sa bande passante 
confortable (pour la version 2.0), I'interface USB a 
encore de quoi surprendre. Deux nouvelles 
declinaisons sont en effet sur le point d'arriver d’ici 
2005. La premiere, nommee USB On-The-Go, 
aura la capacite de faire communiquer deux 
peripheriques a travers un unique cable, sans avoir 
a passer par un PC. II sera par exemple possible 
de connecter un appareil photo numerique ou un 
baladeur MP3 directement a un disque dur pour y 
ddchargerou pour transferer des fichiers. L'USB 
On-The-Go devrait consommer moins d’errergie 
que I'USB 2.0 et offrir une bande passante de 1 2 
Mbits/sec. La connectique sera apparemment 
differente et plus petite que nos ports USB actuels. 
Nec, Nokia Sony et Ericsson ont an nonce que 
leurs prochaines generations de telephones 
mobiles devraient integrer cette interface. IRiver a 
egalement recemment presente son baladeur iFP- 
900 base sur I’USB On-The-Go. Uneversion plus 
rapide de cette nouvelle ddclinaison sera 
probablement p revue d’ici la fin de I'annee, au 
meme titre que I’USB 1.1 (full speed) vis k vis de 
I'USB 2.0 (high speed). 

La deuxiemedeclinaison a venirest le Wireless 
USB. Comme le nom I'indique, il s'agit tfun 
precede de communication sans fil. II affiche un 
debit de 60Mo/sec et une distance de 
fonctionnement de 1 0 metres. Peu de 
renseignements sont disponibles pour le moment, 
nous ne manquerons pas de vous tenir informds. 


■ Le CPL s’etoffe 



Apres CMM Multimedia et Aceex teste 
dans ce numero, le CPL voit 2 
nouveaux acteurs arriver dans 
son escarcelle. ConnectLand 
propose ainsi 2 adaptateurs 
USB et Ethernet vers CPL aux 
prix respectifs de 89 et 99 €. 
Peabird y va lui aussi de 
ses 2 adaptateurs a 85 
et 109 €. Les 4 
marques sont bien 
entendu, compatibles 
avec la norme 
HomePlug 1 et les 
mel anger ne devrait done 
poser aucun souci. 
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P4E “PRESCOTT’, 

ATHLON 64 



Accendu depuis de longs mois, le processeur 
Prescott d'lntel est enPin Id. De son cote, AMD n’a 
pas chome et nous propose deux nouvelles 
declinaisons de son Athlon 64. Voyons ce dont ces 
monstres sont capables et s'il est interessant 
de les acheter rapidement. 


I Le marche des proces- 
seurs haut de gamme 
est en plelne efferves- 
cence. Si Ton oublie les 
Pentium 4 “Extreme 
Edition" et les Athlon 64 FX-51 
qui ne sont IS que pour etaler au 
grand jour le savoir faire des 
deux constructeurs, les plus 
gros modeles en vente actuelle- 
ment sont le Pentium 4 3.2 GHz 
et I'Athlon 64 3200+. 

Prescott = P4E 

S'il y a eu des doutes a une 
epoque quant a la veritable i den- 
ote du processeur Intel Prescott, 
nous sommes d6sormais cer- 
tains qu’il s'agit d’un Pentium 4. 
Prescott est le nom de code 
donne par Intel pour sa nouvelle 
architecture, au meme titre que 
nous utilisons actueilement des 
Pentium 4 "Northwood" succe- 
darrt aux premiers Pentium 4 
“Willamette". 

Le Prescott est done un 


Pentium 4, mais son cceur a 
beaucoup change par rapport 
aux Northwood. Si la principale 
nouveaute dont nous enten- 
dons parler est la gravure ultra 
fine en 0,09|J - contra 0,1 3p 
auparavant - e’est bin d'etre 
I'unique nouveaute. Com me si 
les noms de codes ne suffisaient 
pas, Intel a decide de baptiser 
les Prescott de frequences iden- 
tiques a ces predecesseurs P4 
"E". Tests a I'appui, nous allons 
vous guider vers I'achat du bon 
processeur, sachant que Ton 
trouve encore dans le commer- 
ce des P4 “B“ et des P4 “C". 
Difficile de s'y retrouver. .. 

L’ Athlon 64 
s’installe 

Du cote d’AMD, bien que la sor- 
tie du surpuissant Athlon 64 FX- 
53 semble se preciser quelque 
peu, la veritable actuality se 
situe autour de la sortie de deux 
nouveaux modeles dans la 


gamme Athlon 64, accompa- 
gnee par une importante baisse 
des prix. C'est une bonne nou- 
velle car, malgre d'excellentes 
performances, I’Athlon 64 
3200+ etait alors si cher qu'il 
etait plus interessant d'opter 
pour une plateforme Intel ou de 
se contenter d'un "vieil“ Athlon 
XP au rapport performance/prix 
imbattable. Les Athlon 64 
3000+ et 3400+ sont les deux 
nouveautes du moment, nous 
allons egalement les tester et 
les comparer aux Pentium 4 
(Northwood et Prescott). 

En sus des details technolo- 
giques et des results ts des 
tests, nous allons parler longue- 
ment des strategies d' achat En 
effet, le futur proche va nous 
apporter pas mal de nouveau- 
tes, sans oublier que les pro- 
cesseurs en vente actueilement 
ne sont pas du tout d6p asses 
par rapport aux besoins des 
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Le P4E est plus complexe 

que le P4C mais il est taille 
pour depasser les 5 GHz. 


eaucoup de rumeurs ont 
laisse croire que le 
Prescott serait le remplagant du 
Pentium 4, sous I’appellation 
Pentium 5 ou pourquoi pas un 
autre nom, totalement inedit. II 
n'en est finalement rien et le 
Prescott n’est qu’une nouvelle 
evolution du Pentium 4. destine 
a rem placer le Northwood en 
vente actuellement. Si le fonc- 
tionnement de ce processeur 
reste essentiellement identique 
a son aine, il y a tout de meme 
quelques nouveautes importan- 
tes que nous allons detainer. 

Passage a la 
gravure 0,09m 

Decidement tres performant, 
Intel a franchi un nouveau cap 
dans la production de ses pro- 
cesseurs car les transistors du 
Prescott sont graves seulement 
a 0,09p. Les Northwood et aut- 
res Athlon 64 sont encore gra- 
ves en 0,1 3p. Cet affinement de 
la gravure permet au fondeur 
d’augmenter le nombre de 
transistors present dans le 
Pentium 4. De 42 millions de 
transistors dans les premiers P4 
Willamette, nous sommes pas- 
ses a 55 millions dans le P4 
Northwood et carrSment 125 


millions au sein du dernier arri- 
ve, le P4 Prescott. Mais & quoi 
peuvent bien servir autant de 
transistors !? La gravure en 
0,09p va nous accompagner 
pres de deux ans car Intel n'a 
pas prevu de changer avant 
debut 2006, date avant laquelle 
il ne paraitrait pas rdaliste d’en- 
visager la production en masse 
de puces en 0,065p. 

Compensation : 
2x plus de 
memoires cache 

Les memoires cache de niveau 
1 (LI) et de niveau 2 (L2) sont 
doublees au sein du Prescott. 
Ainsi, le cache LI passe 8 it 16 
ko et le cache L2 gonfle de 512 
a 1024 ko. Nous avons done 
trouve une premiere explication 
a I'augmentation importante du 
nombre de transistors. La 
memoire cache a toujours ete 
primordiale pour les performan- 
ces d'un processeur. Si vous 
faites attention, les processeurs 
destines aux serveurs de don- 
nees sont toujours munis d'une 
plus importante quantite de 
memoire cache, ainsi que le 
Pentium 4 "Extreme Edition” qui 
ne differe du P4 Northwood 
classique que par I'ajout d'1 Mo 


de memoire cache de troisieme 
niveau (L3). La memoire cache 
est extremement rapide, bien 
plus encore que la memoire vive 
installee sur la carte mere. C'est 
pourquoi, plus il y a d'informa- 
tions stockees dans ce petit 
espace, plus le processeur peut 
travailler vite sans avoir autant a 
attendre les donnees en prove- 
nance de la RAM. Cependant, la 
memoire cache a un prix de 
revient tres eleve ; les frequen- 
ces qu'elles doivent supporter 
sont tellement elevees qu'elles 
beneficient de processus de 


fabrication & part. Les niveaux 
de memoire cache dependent 
de la proximite avec les unites 
de calcul et ne fonctionnent pas 
a la meme frequence. 

Remarquons simplement qu'lntel 
n'a pas spdcialement revolution- 
ne I'industrle en installant autant 
de nfomoire, puisque les Pentium 
III avaient deja 16 ko de cache 
LI et les Athlon 64 1024 ko de 
cache L2. Quoi qu'il en soit, tant 
de memoire cache pour un pro- 
cesseur dej& tres veloce semble 
prometteur. D’apres Intel, I'ajout 
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de memoire de premier niveau 
doit avoir un effet benefique 
pour HyperThreading qui, rap- 
pelons-le. est une Emulation de 
bi processeur au sein d'une 
seule puce. Seul les Pentium 4 
les plus recents, beneficient de 
cette technologie. 

Le renfort des 
instructions SSE3 

Autre nouveaute, le Prescott 
integre un nouveau jeu d 'ins- 
tructions regroupdes sous le 
nom SSE3, ou plus exactement 
une extension des instructions 
SSE et SSE2 deja integrees 
dans le Pentium 4. Au nombre 
de 13. ces instructions pourront 
servir a optimiser de nombreux 
calculs et done am6lfc>rer les 
performances. Bien sur, comme 
toutes nouvelles instructions, il 
faut que les ddveloppeurs s’en 
serve nt au moment de conce- 
voir leurs programmes. A I’heu- 
re actuelle, aucun logiciel ne tire 
parti de SSE3, mais nous pou- 
vons esperer des gains impor- 
tants des que 5a sera le cas. Le 
monde de la vidSo risque une 
fois de plus d'etre I'un des plus 
interesses par ces extensions 
du code x86. La compression 
des fichiers video en DivX ou 
tout autre format sera certaine- 
ment bien plus rapide. 


P4 "E" : 

NetBurst evolue 

NetBurst est le nom donne par 
Intel a I'architecture du Pentium 
4. Le Prescott conserve le mSme 
principe de fonctionnement que 
ses predecesseurs, mais nous 
reserve tout de meme son lot de 
surprises. Le plus gros change- 
merit concerns le pipeline de cal- 
cul des nombres entiers. Ators 
que les vieux Pentium se contert- 
taient de seulement 10 etages. 
nous etions d6j& months a 20 sur 
le P4. Le Prescott red^finit ce 
pipeline puisqu'il utilise a present 
31 niveaux. Sans entrer dans des 
details techniques sans fin, 
sachez que couper chaque 
instruction en de nombreux mor- 
ceaux lors des calculs permet 
d'augmenter la frequence maxi- 
male de fonctionnement d'un 
processeur. En revanche, trap de 
subdivisions entratnent une aug- 
mentation du temps de latence a 
chaque cycle d'horloge, ce qui 
se traduit par une baisse des per- 
formances a frequence egale. 
Bien qu'lntel ait optimise a fond 
I'architecture NetBurst pour 
reduire les temps de latence sur 
le Prescott nous sommes en 
droit de craindre que les resultats 
ne soient pas specialement a la 
hauteur de nos attentes. Les 
tests nous en diront un peu plus. 


Pourquoi 
des transistors 
pour rien ? 

Nous avons reussi a expliquer une 
partie de I’augmentation impor- 
tante du nombre de transistors, 
par la presence de plus de 
memoire cache. Ceci dit bien que 
la memoire require beaucoup de 
transistors a elle seule, il semble 
tout de mdme que le nombre de 
125 millions soft ties sieve. II se 
trouve en fait que le P4 Prescott 
embaique deja des fonctions qui 
servirontd’ici quelques mois, pour 
I’instant desacth/ees. Cela rappel- 
le la presence de HyperThreading 
dans tous les Northwood, alors 
que seuls les demieis "B" et les 
"C" en profitent Le P4 “E" integre 
done deux fonctions principles 
que sont LaGrande, un proces- 
seur de s6curit6 qui entrera en 
service si jamais le projet 
Palladium de Microsoft voit le jour, 
et Yamhill, des extensions 64 bits 
compatibles avec AMD64. Que 
ces fonctions soient bloquees 
aujourd'hui est purement politique 
et pas specialement sympathique 


pour les premiers acheteurs. 
Rests qu'on ne verra pas de P4E 
les utilisant, avant I'arrivee de 
Windows 64 probablement, i va 
done falloir etre patient et ce n'est 
pas forcement un motif de deca- 
lage dans ses achats. 

un CPU moins 
cher ci produire 

Grace a la reduction de la finesse 
de gravure, Intel est en mesure de 
reduire ses couts de production. 
En effet, malgre une augmenta- 
tion consequents du nombre de 
transistors, la superficie du cceur 
du P4 Prescott n’est plus que de 
1 1 2 mm. alors que le “die" du P4 
Northwood occupait 131 mm_ et 
celui des anciens P4 Willamette 
217 mm_. Pour les fondeurs de 
composants aiectroniques, ce 
sont les plaques de silicium qui 
coutent le plus cher. En reduisant 
la surface des processeurs, il est 
done possible d’en creer plus 
avec la meme quantite de sili- 
cium. Esperons que cette reduc- 
tion des frais de production ne 
sera pas trop impactee par les 
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“Juste une derniere partie et ('arrive, cherie !” Cest pi. Comi 
vous etes obnubile par votre nouveau boitier, le PI 60 : son cor| 
de carte mere extractible, son panncau dc controle orientable, s 
on vous comprend. Mais votre copine, die, il sc pourrait que noi 
aider a construire la machine dc vos rcvcs, visitez www.antec-ii 


le si die allait vous croire... Elle sait bicn que 
is sensud cn aluminium texture, son plateau 
s baies de disqucs durs insonorisees... Allez, 
... Pour decouvrir comment An tec peut vous 


nntec 
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sommes depensees en passant AMD tfOP Cher ? 



Le prix de vente tres eleve de 
I' Athlon 64 asa sortie ne I'a pas 
rendu tres populaire, d'autant 
plus qu'il faut changer de carte 
mere par la nteme occasion. De 
plus les tarife des Athlon XP, 
meme s'ils sont moins rapid es. 
sont bien plus interessants. 
AMD semble avoir compris le 
message, puisque la sortie de 
deux nouveaux modeles 
d'Athlon 64 s'est accompagnee 
d'une importante baisse de prix 
du seul module defa en vente. 
L'Athlon 64 3200+ est passe 
officiellement de 478 k 278 $, 
vous pouvez en acheter en 
France pour environ 300 € so it 
sensiblement le meme prix que 
ie P4 3.2C. Destine a democra- 
tiser la plateforme Athlon 64, le 
nouveau 3000+ est dejii en 
vente pour k peine plus de 
200 €. Ce dernier semble iden- 
tique au 3200+, jusqu'a sa fre- 
quence de fonctionnement 
inchangee. En fait, AMD a choi- 
si de reduire la memoire cache 
de second niveau de moitie sur 
le 3200+ pour le brider quelque 
peu. Le 3000+ n’a done que 
512 kode cache L2 contra 1024 
ko sur le 3200+. Si certains pro- 
grammes sont tfes friands de la 
memoire cache, nous pouvons 
deja predire qu'une bonne par- 
tie des applications ne sera pas 
ralentie ou presque. 


de 0,13 a 0,09p. Nous revien- 
drons sur les prix plus fard dans 
ce dossier. Nous avons fait le tour 
des nouveautes essentielles du 
Pentium 4 "E“, voyons a present 
ce qu’AMD nous propose. 


A64 : rappels 

L'Athlon 64 est disponible depuis 
la fin de I’ete 2003, uniquement a 
la frequence de 2000 MHz, 
modele baptise 3200+. Ce der- 
nier s'est revele tres puissant, 
puisque les chiffres ont prouve 
qu'il surclassait regulierement le 
P4C a 3.2 GHz alors qu’il ne 
beneficie pas de la rrtemoire dual 
band et que ses nouvelles 
instructions 64 bits ne sont pas 
encore exploitees par Windows. 
Connu sous le nom de code de 
Claw Hammer, I'Athlon 64 est 
assez different de I'Athlon XP. 
Toujours grav6 en 0.1 3p, son 
"core" est beaucoup plus com- 
plexe. C'est le premier proces- 
ses grand public k integrer des 
extensions 64 bits en sus des 
instructions x86 les plus clas- 
siques. En attendant une version 
commerciale de Windows XP 64, 
seuls Linux et FreeBSD pourront 
en tirer profit. AMD a profite du 
developpement de sa nouvelle 
architecture pour integrer les 
instructions SSE2 k son petit der- 
nier, lui conferant de meilleures 
performances en compression 
multimedia. 


The "Hammer" Architecture 

3jt 


DDR Memory 
Controller 



u 


Revision "CG" 
du core 

AMD produit desormais ses 
Athlon 64 avec une nouvelle 
revision du core Claw Hammer. 
La difference se situe au niveau 
de la gestion de la technologie 
Cool’n Quiet qui, rappelons-le, 
permet d'ajuster la frequence du 
processeuraux besoins de puis- 
sance des applications. Alors 
que le pfeeddent core ''CO" pro- 
posal deux modes de fonction- 
nement, le nouveau “CG" en 
ajoute un troisieme. Par exam- 
ple. un Athlon 64 3200+ "CG" 
tournera soit a 2000, soit a 
1800, soit a 1 000 MHz selon le 
besoin. Lorsqu'il n'est pas utili- 
se & fond, le processeur chauf- 
fe moins et les ventilateurs 
peuvent done toumer moins 
vite. Pour reconnaitre un Athlon 
64 "CG", il faut se referer aux 
deux demieres lettres de son 
numero de reference. Les lettres 
"AP" indique qu'il s'agit d'un 
"C0“ et les lettres "AR“ sont pre- 
sentes sur les “CG". 


Prating 3400+ 
au sommet ? 

En haut de la gamme, AMD se 
devait de reagir face a la sortie du 
Pentium 4 3.2 “Extreme Edition" 
venu surclasser d'une courte tete 
I’Athlon 64 3200+ apres sa sortie 
Gagnant 200 MHz, le nouveau 
3400+ est desormais le plus puis- 
sant processeur grand public du 
fondeur. Peutfetre que ce nou- 
veau modele cadence a 2200 
MHz sera capable de nous offrir 
les performances du superbe 
mate inabordable Athlon 64 FX- 
51 (2200 MHz egalement) I 
L'Athlon 64 3400+ est an nonce 
pour 417 $ et n'est pas vraiment 
facile k trouver. Ce modele doit 
permettre a AMD de garder tete 
haute en tfes haut de gamme 
face d Intel, mate aux vues des 
capacites d’overdocking sur les- 
quelles nous allons revenir, on 
sent bien qu'AMD va peiner 
(3700+ maximum prevu). 
L'arrivee du FX 53 amelbrera cet 
etat de fait en fin d'anrtee... au 
prix d'un nouveau socket 
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Les differentes gammes 


□ ifficile de s’y retrouver dans la jungle des processeurs I Une lettre vient s'ajouter & la frequence, elle ne signifie pas forcement la meme 
chose selon le module du processeur, les P-Rating changent... bref, un temps mort s'impose. Vous trouverez dans les deux tableaux 
ci-dessous I 'integral He des Pentium 4 d' Intel et des Athlon XP + Athlon 64 d'AMD. Vous devriez y voir un peu plus clair apres leur lecture. 
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Les tests 


Q our savoir “qui est le plus 
fort", nous avons mesure 
les performances de tous ces 
nouveaux processeurs dans 
diverses applications, ludiques, 
professionnelles et multimedia. 
Nous avions a notre disposition 
un P4 3.0C et un P4 3.2E non 
brides, c'est-a-dire avec des 
ratios libres pour les tester dans 
la frequence de notre choix, 
pour Intel, ainsi que les trois 
modeles d’Athlon 64 existant. 
Nous avons dgalement utilise 
un Athlon XP Barton k tltre de 
comparaison. 

6 processeurs = 
10 processeurs 

Nos Pentium 4 etant des ver- 
sions non bridees, reservees 
aux ingenieurs ainsi qu'e la 
presse, nous avons pu changer 
les coefficients multiplicateurs 
pour simuler d'autres frequen- 
ces. Si la methods s'apparente 
a de I'overclocking (ou plutot de 
I'underclocking dans notre cas), 
nous avons respecte scrupuleu- 
sement les ratios et les vitesses 
de bus des CPU que nous 
avons souhaite "6muler". Nous 
avons egalement utilise un 
Barton 2500+ qui s'overclocke 
sans aucun problems en 3200+. 
Void le tableau des processeurs 
qui ont done ete testes : 


Les Pentium 4 3.2C et 3.4E 
nous ont manqu6 pour un com- 
paratif tout a fait exhaustif, mais 
vous verrez que les conclusions 
des tests peuvent s'en passer. 

Les configurations 
de tests 

Les tests ont ete realises avec 
les memes configurations mate- 
rielles et logicielles pour ne pas 
fausser les valeurs. Seules les 
cartes meres changent. Les 
Pentium 4 ont 6t6 testes surune 
carte mere Intel avec un chipset 
B75P. Nous les avons egale- 


ment testes sur une MSI a base 
d'i865PE afin de mesurer I'im- 
pact des chipsets. Pour I'anec- 
dote, les chlffres obtenus sur la 
plateforme Intel ont ete a peine 
superieurs a ceux obtenus sur 
la MSI mais nous avons nean- 
moins choisi de publier ceux-ci, 
puisque l’B75P est a I'heure 
actuelle le chipset le plus per- 
formant pour ce processeur. 
Les Athlon 64 ont ete testes sur 
une carte rrtere As us K8V avec 
un chipset VIA K8T800. Pour 
I'Athlon XP enfin, nous avons 
effectue nos tests sur une carte 
Abit NF7-S & base de nForce2. 


Dans tous les cas, nous avons 
utilise 1 Go de DDR configures 
en PC3200 (2x 512 Mo Corsair 
PC4000), un disque dur Maxtor 
de 60 Go et une carte graphique 
GeXcube equipee d'un GPU 
Radeon 9800XT et de 256 Mo 
de memoire. Cote logidel, 
Windows XP SP1, DirectX 9.0b 
et les demiers drivers en date 
de tous les materiels ont ete 
employes. Precisons que les 
BIOS des cartes meres ont ega- 
lement 6t6 mis a jour, cela a 
nteme 6te necessaire parfois 
pour reconnaitre les nouveaux 
processeurs. 
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Tests 
OpenGL 

Pour mesurer les performan- 
ces OpenGL d’un processeur, 
nous n'avons toujours pas fait 
mieux que le bon vieux Quake III 
Arena Nous I'avons done mis k 
I'epreuve une fois de plus. Les 
tests montrent que les proces- 
seurs AMD sont bien plus a raise 
dans ce domaine, puisque meme 


I'Athlon 64 3000+ devance le nou- 
veau P4 “E" & 32 GHz. Notons 
que le "vieil” Athlon XP 3200+ s'en 
sort aussi bien et meme legere- 
ment mieux que I'Athlon 64 
3200 +. Le P4 Prescott semble 
pour I'instant prometteur avec des 
resultats legerement sup^rieurs a 
ceux du P4 Northwood. 

Nous avons egalement teste ces 
processeurs sous Wolfenstein 
Enemy Territory, egalement base 


sur le moteur de 
Quake III, plus 
recent et done plus exigeant. 
L'ordre des processeurs n'est 
plus du tout le meme. Les CPU 
Intel reprennent du poil de la 
bete et I'Athlon XP 3200+ Barton 
chute litforalement en faisant 
moins bien que le P4 2.8 GHz. 


Tests DirectX 8 


Les processeurs ont ete testes 
ensuite avec des jeux DirectX 8. 



A commencer par Unreal 
Tournament 2003, nous remar- 
quons une fois de plus que les 
puces AMD ont I'avantage. 
Autre point important, pour la 
deuxieme fois de suite le P4 
Prescott fait un peu moins bien 
a frequence egale que le P4 
Northwood ! 

Dans Splinter Cell, la tendance 
se confirms, a savoir que les 
Prescott sont un peu en retrait 
et que les Athlon 64 tierment le 
haut du pave. Notez que I'ecart 
entre I'Athlon XP 3200+ et le P4 
3.2E est d'environ 5 images par 
seconds, alors que l’A64 3200+ 
fait encore 5 img/s de mieux. 

Tests DirectX 9 

DirectX 9 represente I’avenir du 
jeu video. Alors qu'aucun jeu ne 
s'en sert vraiment pour I 'ins- 
tant, nous avons Ianc6 I'un 
apres I 'autre les deux bench- 
marks les plus celeb res s'en 
servant, k savoir 3Dmark03 et 
AquaMark 3. Dans les deux cas 
le P4 Prescott passe enfin 
devant le P4 Northwood et les 
ecarts entre Intel et AMD sont 
vraiment tres serres. L’Athlon 
XP 3200+ est en revanche trds 
en retrait. 

Tests "pro" 

Nos tests pro debutent par une 
simple compression de fichiers 
avec Winrar. Les Athlon 64 sont 
encore devant, suivis par les P4 
Prescott puis les P4 
Northwood. Une fois de plus, 
I'Athlon XP 3200+ est k la trai- 
ns. Pour corser un peu les cho- 
ses, nous avons effectue un 
rendu 3D a I 'aide de 3DStudio 
Max. Ce test donne nettement 
I'avantage aux processeurs 
Intel, bien que le Northwood 
soit legerement plus rapide que 
le Prescott. 
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Tests multimedia 

Pour terminer de mesurer la 
puissance de tous ces proces- 
seurs, nous les avons soumis a 
quelques tests multimedia. Le 
premier a consiste a encoder 
une video brute en MPEG-2 a 
I'aide de Main Concept. Ce 
coup-6, les processeurs Intel 
sont loin devant les model es 
AMD puisque I'Athlon 64 3400+ 
met plus de temps qu'un P4 3.0 
GHz. H6las, nous constatons 
encore une fois que le Prescott 
est en leger retrait face au 
Northwood. Deuxieme essai, 
d'une video 



nant I'avantage aux puces Intel. 
Cependant, le Prescott reprend 
enfin I'avantage sur le 
Northwood. Notre dernier test a 
consists k encoder un fichier 
audio Wav en MP3. Nous 
voyons 6 que les Pentium 4 
sont plus rapides comme pour 
la compression video, avec un 
bel avantage pour le Northwood 
face au nouveau Prescott. 

Temperature 

Malgre une finesse de gravure 
plus petite (0.09p) et une ten- 
sion d'alimentation plus faible 
(1.4v), le Prescott chauffe plus 
que le Northwood de part une 
consommation electrique supe- 
rieure au final I Nos tests ont 
rev66 que le Prescott 6 3.0 
GHz montait k environ 50° en 
charge alors que le Northwood 
3.0 GHz depassait a peine les 
40°. II faudra confirmer ce phe- 
nomena mais a priori, les venti- 
rads haut de gamme ont de I'a- 
venir devant eux. Quant k 
I’Athlon 64, il beneficie bien sur 
d'une forme plus solide et plus 
facile k monter, mais ses tem- 
peratures se rapprochent elles 
aussi des Intel avec 51° en 
charge pour le 3000+, 52° pour 
le 3200+, et 56,5° pour le 
3400+ . 

Deception 

Bref, le P4 Prescott degait un 
peu a la vue de ses resultats. Sa 
rrtemoire cache ne compense 
pas le nombre de pipelines et il 
est souvent moins rapide que 
son homologue Northwood. en 
fait le P4E actuel prepare sur- 
tout I'avenir. L'AtNon 64 reste 
quant a lui fidele a I'idee que 
nous en avions, a savoir que 
c'est une bete de courses dans 
les jeux meme s'il rend la main 
au Pentium 4 dans les applica- 
tions professionnelles et multi- 
media. N'oubiions pas que les 
tests actuels n'ont pas encore 


nous pouvons envisager que le 
Prescott reprenne du pail de la 
bete des la disponibilrte des 
applications optimises. 
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La compatibilite avec 
les cartes meres 


□ epuis le debut du dossier 
nous parlons des nouveaux 
P4 "E", mais nous n'avons que 
peu evoque les cartes meres sur 
lesquelles il foncttonnait. Le 
Prescott utilise toujours le Socket 
478 et exterieurement, rien ne le 
distingue vraiment du Northwood. 
Cependant meme si le Prescott 
peut s'enficher dans I’integralite 
des cartes meres Socket 478, il ne 
marchera pas avec beaucoup 
d'entre-eles. 


VRM 10.0 


La premiere condition pour 
installer un Prescott sur une carte 
mere est que le module cfalimen- 


tation electrique du processeur 
so it a jour. Plus precisement, II 
doit corresponds aux specifica- 
tions de la norme VRM (Voltage 
Regulator Module) 10.0. En effet, 
le Prescott doit recevoir une ten- 
sion comprise entre 1 .25 et 1 .4v, 
tandis que les P4 Northwood uti- 
lisaient une tension de 1.5 ou 
1.525v selon les modeles. 

FMB 1.0 / 1.5 

Plus important encore, la fagon 
dont les cartes nteres identifient 
et prennent en charge les pro- 
cesseurs, est a analyser. C'est la 
norme FMB (Flexible Mother 
board) qui definit les regies a 


su'rvre. La majorite des cartes 
meres P4 sont congues autour 
de FMB 1.0. Pour etre sCir d'etre 
compatible a 100% avec les P4 
"E", il faudrait que les cartes 
meres repondent & FMB 2.0, 

Notons au passage que FMB 
2.0 integre les specifications 
VRM 10.0. Alors que faire ? 
Sachez pour comma ncer que 
les cartes en FMB 1 .0 peu vent 
tout de meme accueillir les 
Prescott jusqute 3.2 GHz inclus. 
Pour le moment, nous sommes 
done tranquilles. II faut nean- 
moins que le constructeur de la 
carte mere sorte une version a 
jour du BIOS de ses produits 


pour assurer une parfaite prise 
en charge. Pour installer le P4 
"E“ 3.4 GHz & peine sorti et les 
future P4 “E“ 3.6 GHz, la carte 
devra au minimum respecter les 
indications de FMB 1.5. 

Quelle marque ? 

A I'heure ou s'ecrivent ces 
lignes, les grands construc- 
teure, Gigabyte, Chaintech ou 
Asus annoncent avec p>lus ou 
moins de clarte quelles cartes 
sont compatibles au moins sur 
les sites des maisons mere, a 
Taiwan. Quand il n'y a pas de 
precision sur le type de 
Prescott supporte, considerez 
que c'est jusqu'd 3.2 Ghz maxi. 
MSI precise meme ce qui est 
en FMB 1.0 ou FMB 1.5. Cela 
viendra sans doute bientot pour 
les autres. De toute fagon, si 
vous souhaitez savoir de fagon 
sure et certaine ce dont est 
capable votre carte mere, il faut 
que vous vous rendiez sur le 
site Internet du constructeur et 
que vous consultiez la liste des 
mises a jour de BIOS. Dans la 
pratique, nous avons pu tester 
le Prescott sur plusieurs cartes 
avec les chipsets suivants : ATi 
Radeon 9100IGP, Intel 875P, 
Intel 865PE, Intel 848P, SiS 
655FX et VIA PT880. Nous en 
saurons un peu plus d’ici peu et 
nous ne manquerons pas de 
vous avertir si jamais il y avait 
des changements importants. 


Pour conclure, la majorite des 
cartes meres pour Pentium 4 a 
800 MHz de bus sort compati- 
bles avec le Prescott, apres 
mise a jour du BIOS. Pour les 
frequences supdrieures ou ega- 
les a 3.4 GHz, la carte mere doit 
etre compatible FMB 1.5. 
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Faut-il acheter ? 


□ La sortie d'un nouveau 
processeur s’accompa- 
gne toujours de la meme ques- 
tion : faut-il I'acheter ? Avant de 
nous prononcer plus en detail 
sur I'int6r£t ou non d'acheter le 
P4 "E" ou les nouveaux modu- 
les d'Athlon 64, essayons d’a- 
nalyser un peu plus les resultats 
que nous avons obtenus lors 
des tests et etudlons ce que 
nous reserve I’avenir. 

Performances 

A la vue des resultats de tests, 
le Prescott n'a pas enfonce le 
clou face au Northwood 
comme nous pensions. Pire, il 
est en retrait dans bon nombre 
de tests. En faisant une moyen- 
ne des resultats, c’est le P4 ”C“ 
qui est legerement en tete. 
Comment expliquer cel a si ce 
n'est par I'augmentation des 
pipelines dans I'architecture 
NetBurst ? Malgre un cache 
plus important et quelques 
optimisations ici et la, le P4 11 E” 
n'arrive pas a prendre I’avan- 
tage. Le phenomena est assez 
similaire aux premiers P4 
Willamette dont les performan- 
ces etaient generalement en 
deca du Pentium III I Peut-£tre 
que le Prescott n'est qu'une 
introduction au futur P4 "Tejas" 
comme le Willamette I'a finale- 
ment ete pour le Northwood. 
Seul I'avenir nous le dira. Ceci 
dit, meme si les resultats sont 
plus faibles que ce que nous 
attendions, le P4 “E“ est tout 
de meme un processeur tr£s 
puissant, digne d'int£r£t. Mais 
si on ajoute le fait que le 
meilteur rapport qualite/prix se 
trouve toujours dans le milieu 
de gamme, mieux vaut se pre- 
cipiter sur les derniers P4C 
disponibles. De son cdte, 
I 'Athlon 64 continue de s6duire 


grace a de bonnes performances, 
en particulier dans le domaine 
du jeu. Le fosse se creuse 
fasse a I'Athlon XP qui semble 
lui, montrer ses limites. 

Overclocking 

L' overclocking est un point 
important a considerer pour 
choisir son futur Pentium 4. 
Depuis toujours, le Northwood 
s'est taille une sdide reputation 
de bete de courses et de 
champion toutes categories en 
mature d'overclocking. 
Cependant, avec I'arriv6e de 
hautes frequences comme le 
3.2 et le 3.4 GHz en “standard”, 
nous arrivons egalement a la 
limite du core Northwood qui 
semble se situer aux alentours 
de 3.5 GHz car personne ne les 
overclocke plus loin sans 
deployer d'im menses moyens. 
Le Prescott quant £ lui semble 
mieux parti. Rappelons si 
besoin est, qu'il a ete congu 
avec la barriers des 5 GHz en 

sommes encore tres loin, il 
risque de monter bien plus haut 
que le Northwood. Le P4 "E“ 
3.2 GHz que nous avons pu 
tester est monte sans aucun 
probleme a 3.6 GHz, en conser- 
vant le voltage et le radiateur 
d'origine. C'est d£j£ aussi bien 
que les meilleurs P4 "C". En 
montant le voltage a 1 .6v nous 
avons ete en mesure de demar- 
rer I’ordinateur a 4 GHz (16x250 
MHz) mais il ne s'est pas avere 
stable du tout. Nous avons 
r£ussi a tester le Prescott £ la 
frequence de 3.87 GHz. Si cer- 
tains seront peut-etre degus de 
lire que nous n’avons pas pu 
passer le cap des 4 GHz, nous 
trouvons malgre tout ce resultat 
tres encourageant. De passant 
dej£ aisement les possibilites 
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du Northwood en matiere d'o- 
verdocking, II faut garder a 
I'esprit que nous avons teste 
I'un des tous premiers modules. 
Pour comparer, lorsque le P4 
2.0 "A" est sorti, II ne s’over- 
clockalt pas mleux que 2.5 ou 
2.6 GHz puls les precedes de 

ameliores, nous avons fini par 
avoir des Northwood k plus de 
3.5 GHz. II y a fort k parier que 
le Prescott suivra la mSme vole, 
mbme s’il faut attendre 
quelques mois. 

Alors que le P4 “E“ semble pro- 
mis a un bel avenir pour les 
overclockers, il n'en va pas de 
meme pour I'Athlon 64. En 
moyenne, les Athlon 64 3000+ 
et 3200+ peuvent gagner pres 
de 200 MHz pour obtenir une 
frequence identique k celle du 
3400+. Ce dernier ne dispose 
pas de la meme marge de 
mancBuvre puisque nous n’a- 
vons meme pas reussi a lancer 
tous les tests k 2.3 GHz ! 

Sockets futurs 

Si nous sommes globalement 
satisfaits par les prestations de 
I'ensemble deces processeurs, 
vous allez voir qu’il est neces- 
saire de se pencher sur les pro- 
jets futurs de leurs deux cons- 
tructeurs avant de decider quoi 
que ce soit. 


la fapon suivante. Pour le 
moment les premiers model es 
sont en FMB 1.0 sur Socket 
478. Le plus gros modele sera 
le 3.4 GHz, dej& annonce. A 
partir du deuxieme trimestre, 
Intel va commencer k livrer ses 
Prescott en FMB 1.5 et FMB 
2.0. Les modules FMB 1.5 
seront toujours compatibles 
avec le Socket 478, mais il 
semble que seul une version 
cadencee a 3.6 GHz ne voit le 
jour. Les modeles FMB 2.0, de 
2.8 a 3.8 GHz et plus, seront 
tous sur LGA775 ; ces demiers 


4 "Tejas” remplacera tres cer- 
tainement le Prescott, mais 
nous n’y sommes pas encore 
puisque ce dernier n'est pas 
prbvu avant 2005. 

Du cot 6 d'AMD, nous savons 
aussi que le Socket 754 est 
voub a dlsparaitre. En effet, 
I'Athlon 64 3400+ serait le plus 
gros modele k ce format 
puisque AMD est en train de s'o- 
rienter vers le Socket 939 pour 
poursuivre la gamme Athlon 64. 
Une fbis de plus, les cartes 
meres devront etre changees. 

PCI-Express 

Comme si les changements 
annonces de Socket proces- 
seur ne suffisaient pas, le PCI- 
Express debarquera en force au 
second semestre de cette 
annbe. Le PCI-Express est un 
nouveau bus pour cartes filles 
qui a pour vocation de rempla- 
cer k la fbis le PCI et I'AGP et 
offrant de bien meilleurs taux 
de transfert. Helas, meme si le 
progres est louable, il faudra 
peu a peu changer tout son 
materiel PC puisque les cartes 
meres PCI et AGP finiront par 
disparaitre. Gageons tout de 


sur le fait que nous aurons 
surement des cartes meres 
hybrides, au moins au debut. 

II semble done que le moment 
soit plutbt propice a une even- 
tuelle upgrade de processeur 
plutdt qu’S I’achat d'une machi- 
ne complete. En effet, il serait 
dommage d'investir beaucoup 
d’argent alors que bon nombre 
de technologies importantes 
(nouveaux Sockets, PCI- 
Express, DDR-II...) arrivent d’ici 
six mols. D’un autre cote, tous 
ces nouveaux produits sortiront 
a prix « plein pot » alors que les 
technologies actuelles sont de 
plus en plus abordables 
puisque rentabilisees. Avant 
que I'on trouve une carte mere 
PCI Express au prix d’une carte 
mere, il y aura peut etre un cer- 
tain laps de temps. Alors si 
votre PC s'essouffle et que 
vous n'upgradez pas vos 
machines, pourquoi pas. 

Prix 

Dernier point important a analy- 
ser pour decider s'il est interes- 
sant d'acheter I'un de ces nou- 
veaux processeurs : les prix de 
vente. Sans doute conscient 
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des “probl ernes" de performan- 
ce des P4 Prescott, Intel a choi- 
si de les vendre directement au 
prix des Nodhwood. C'est un 
tres bon point car nous avions 
jusqu'alors I'habitude de 
decouvrir les nouveautes du 
fabriquant a prix d'or. Peut etre 
est-ce aussi du a la reduction 
des couts de production dont 
nous parlions au debut de ce 
dossier. Quoi qu'il en soit les 
Prescott seront done aborda- 
bles, bien que les Northwood 
risquent d'etre quand mSme un 
peu moins chers. A vrai dire, 
pour I'instarrt le problems ne se 
pose pas encore car a I'heure 
ou le P4 "E" devrait deja etre 
dans les rayons, Intel semble 
avoir du mal a livrer en quantity. 
Esperons que les boutiques 
soient achalandees correcte- 
ment lorsque vous lirez ces 
lignes. Si Intel respects ses 
engagements, le Prescott 2.8E 
devrait couter aux alentours de 
300 €, le 3.0E 340 € et le 3.2E 
400 €. AMD a aussi fait de 
beaux efforts puisque les pre- 
miers Athlon 64 3000+ sont trou- 
vables pour seulement 210 € en 
OEM. Le 3200+ a baissd vers 
270 € et le 3400+ n'est pas 
encore disponible. 

Conclusion 

Finalement, faut-il acheter I'un 
de ces nouveaux processeurs ? 
Faut-il se ruer pour acquerir la 
bonne affaire ? Certainement 
pas. II ne faut pas consid4rer le 
Prescott comme une revolution, 
ni un echec, mais plutot comme 
la suite logique des choses. A 
choisir par rapport au 
Northwood, ce sont les prix de 
ventes et votre desir d'overcloc- 
ker qui pourront vous aider a 
trancher. Si jamais le Northwood 
s'avdre un peu moins cher, 
sachant qu’il est I6g£rement 
plus rapide que le Prescott, 
autant s'en contenter. En fait, le 
probleme est assez complexe. 
Si vous devez upgrader une 
machine un peu en retard, 
cadencee par example a 2 GHz, 
il y a peu de chances que votre 


carte mere ne supporte deja le 
Prescott. Si vous avez deja un 
P4C a 2.4 GHz ou plus et avez 
deja envie de changer, vous 
feriez peut-etre mieux de patien- 
ter jusqu'a I'arrivde des nouvel- 
les cartes meres en fin d’annee, 
votre processeur actuel etant 
bien assez rapide pour I'instant 
Dans le cas ou vous decideriez 
d'acheter un ensemble carte 
mere + processeur aujourd'hui 
(upgrade importante ou assem- 
blage d'un PC neuf), posez-vous 
la question de savoir au bout de 
combien de temps vous avez 
I'habitude de mettre a niveau 
votre ordinateur. Si la reponse 
est "dans un an environ", vous 
serez coinces pour le proces- 
seur. Si vous voulez toujours 
etre au top pour la carte gra- 
phique, alors il n’est peut-etre 
pas tr^s judicieux d’acheter en 
ce moment sauf si ATI et nVidia 
font I'effort de prolonger la vie 
du bus AGP, ce qui serait 
logique, vu le nombre de gens 
qui voudront upgrader leur PC a 
ce moment. D’un autre cote, le 
marche de I'upgrade represente 
peu pour eux face k la fourniture 
de cartes pour les PC neufs, il 
faut bien I'avouer. Si par contre 
vous avez pour habitude ou 
contrainte budgetaire de garder 
vos ordinateurs au moins deux 
ans, alors vous pouvez acheter. 
De toute faqon, meme si ce dai- 
ries technologies evoluent, un 
processeur k 3 GHz assocte k 
une bonne carte graphique ne 
sera pas obsolete dans seule- 
ment un an ! Enfin, si vous hesi- 
tez entre la solution Intel ou 
AMD et que vous n’overclockez 
pas, laissez-vous peut -etre 
seduire par le moins cher des 
deux, sachant que le prix des 
cades meres est sensiblement 
le meme. Un Athlon 64 3000+ 
coute le meme prix qu'un 
Pentium 4 2.8C et il est genera- 
lement plus rapide. Les “pro- 
Intel" pourront opter pour un P4 
2.8C ou 3.0C, vendus tous deux 
a des prix competitifs (185 et 
220 €) jusqu'a ce que le Prescott 
sat reellement disponible et un 
peu moins onSreux. 
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Les PC sonb 
composes d’elements 
standardises qu’il est 
possible de changer 
pour ameliorer les 
perPormances mais il y 
a tout de meme des 
regies a connaitre. La 
quantite incroyablement 
elevee des possibility qui 
sont oPPertes ne Pacilite 
rien d’ou les quelques 300 
tests qui nous ont permis de 
determiner les bons choix 
d'upgrade, quelque soit I'age 
et I’usage de votre PC. 
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O a faculte d' upgrade a 
toujours ete I'un des 
points forts du PC face aux 
autres types de micro-ordina- 
teurs. Cependant, les techno- 
logies et les standards evo- 
luant, il n'est pas toujours pos- 
sible de faire ce que Ton veut ; 
le cout d'une mlse a niveau 
peut Stre derisoire... ou tres 
el eve I Selon I'age de la config 
a upgrader, le budget dont 
vous disposez et I'utilisation 
finale que vous souhaitez en 
faire, il existe de nombreuses 
strategies de mise a jour. 
Essayons d'en faire le tour. 

PC, annee par 
annee 

II existe teilement de configura- 
tions PC d efferent es qu'il nous est 
impossible de toucher 1 00% de 
notre lectorat sans publier un 
numero hois serie consacre a 
I' upgrade. Du coup, quelle etait la 
meilleure faqon de nous adresser 
a un maximum d’utilisateurs ? 
Avec I'aide de nombreuses pie- 
ces retrouvees a droite a gauche, 
nous avons finalement decide de 
monter des PC dont la configura- 
tion faisait office de reference il y 
a un an, deux ans... jusqu'a cinq 
ans, en 1 999. Si votre PC n'est 
pas exactement semblable a 
ceux que nous avons pris pour 
reference, ces conseils n'en sont 
pas moins valables si les perfor- 
mances ou les caracteristiques 
sont similaires. Vous verrez au 
cours du dossier que nous 
avions plus de machines a base 
de CPU Intel au depart, mais que 
nos conseils d'upgrade s’orien- 
tent plus souvent vers des solu- 
tions AMD dont le rapport quali- 
td/prix est nettement avanta- 
geux Bien sur, ce choix de ne 
monter qu'un ou deux PC par 
annee est discutable puisque le 
materiel informatique evolue tres 


vite. Ce sont neanmoins les PC 
les plus representatifs de leur 
annee qui ont ete retenus, avec 
des hearts de performances rela- 
tivement coherents d'une unite 
centrale a I'autre. 

Trois formules 
d’upgrade 

En ce qui concerne nos 
conseils d'upgrade, nous 
avons consid6r6 un usage 
generaliste du PC. Cela signifie 
que, quelque soit I’ordinateur, 
nous avons teste des applica- 
tions bureautiques mais aussi 
de production (audio, video, 
imagerie) et ludiquea C’est en 
fonction du prix que nous 
avons finalement s6lectionn6 
trois types d'upgrade. 
Cependant, bien que le budget 
a toujours ete notre preoccu- 
pation numero un, nous n'a- 
vons pas cherchd a retrouver 
toujours systematiquement les 
memes prix d'upgrade d'une 
annee sur I'autre. Et pour 
cause, un PC de 1999 doit 
subir une cure de jouvence 
bien plus importante qu'un PC 
de 2002 pour revenir au gout 
du jour, meme si nous cher- 
chons, dans tous les cas, a dfe- 
tinguer des upgrades 
"basiques" (le minimum vital 
pour executer Windows XP et 
essayer de toucher un peu a 
tout), des upgrades “moyen- 
nes" (ce que nous conseillons 
pour gagner un maximum de 
performances sans y laisser sa 
chemise), et des upgrades 
"extremes" (ce qui consists 
generalement a changer I'es- 
sentiel du PC en conservant 
des Elements passifs). 

Plus de 300 tests 

Depute les debuts de PC 
Update, jamais dossier n'avait 


demande autant de tests. 
Chaque configuration a subi 
plus de 15 tests. A commencer 
par des mesures de fonction- 
nement de Windows XP (temps 
de chargement, ouverture des 
applications courantes...), 
nous avons ensuite teste la 
puissance du processeur au 
travers d’une compression de 
fichier (video brute en RAR 3.2) 
mate aussi par un encodage 
audio (WAV en MP3 128 kbps) 
et vid6o (MPEG-2 vers DivX 
5.05). Pour mesurer la puissan- 
ce CPU et graphique en envi- 
ronnement professionnel, nous 
avons realise des mesures 
sous Photoshop 7 et surtout 
sous 3D Studio Max R5.1. 
Nous avons par la suite execu- 
te les benchmarks “ludiques" 
les plus cblebres que sont 
3Dmark2001 (DirectX 8), 
3Dmark03 (DirectX 9) et 
Aquamark 3 (DirectX 7, 8, 9) 
pour avoir une idee des pro- 
pensions a jouer de la machine 
apres quoi nous avons 6gale- 
ment verifie grace a plusieurs 
jeux (Quake III Arena, 
Wolfenstein ET, Tomb Raider 6. 
Need For Speed Undergound, 
Splinter Cell...) si ces perfor- 
mances theoriques etaient bel 
et bien au rendez-vous. Nous 
avons selectionne sept PC “de 
depart" (cinq anndes de 1999 a 
2003 dont deux representes 
par deux machines) ; dans 
chaque cas, un minimum de 
trois mises & niveau ont ete 
testees. Au final, plus de 300 
tests ont ete realises. Vous ne 
verrez pas plus du tiers des 
resultats dont nous disposons, 
faute de place ; rassurez-vous, 
le travail n'a pas ete fait en vain 

"caches" qui nous ont permis 
ce cerner quelles etaient les 
upgrades les plus judicieuses 
que nous puissions vous 
conseiller, dans chaque cas de 


Systeme 

d’exploitation 

Nous n'en parlerons plus dans 
les pages a suivre, mais tous 
nos tests ont ete realises sous 
Windows XR Si vous avez un 
PC relativement age (plus de 
trois ans), vous aurez cepen- 
dant intetet k conserver un 
Windows plus ancien comme 
98 Seconds Edition, car ce 
dernier s'av&re bien plus reactif 
sur une configuration modeste. 
A I'aide de nombreuses mises 
a jour, Windows 98 satisfait 
encore la majority des exigen- 
ces, si ce n'est que les cons- 
tructeurs commencent & s'en 
desinteresser. Par exemple, les 
demieres cartes ATI ne dispo- 
sent plus de pilotes pour 
Windows 98 et seuls ME, 2000 
et XP sont encore supportes. 

Sachez enfh que ce dossier est 
decoupe en deux parties prindpa- 
les. La premiere serf a renseigner 
de bgon gSrterale, sur les compo- 
sants qu'i est conseille de mettre a 
niveau dans un PC. \fous y decou- 
vrirez egalement les eventuels pro- 
blemes a prendre en compile 
comme les incompatbites les plus 
coirantes mate aussi I’interet que 
vous aurez a changer ces ele- 
ments. La seconds partie couvre la 
mise k niveau des PC les plus 
representatifs de ces dnq demieres 
annees. Au travers de graphiques 
de performance, apportant un 
maximum de corcret, vous pourrez 
vous rendre compte de ce que 
vous airaz le pits hteret a faire. Si 
jamais votre configuration etait tres 
differente de ce que nous avons pu 
vous presenter, n’hesitez pas k 
nous poser vos questions d'upgra- 
de sur le forum Internet de 
Tech.Age. (www.techage.fr). 
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QUE PEUT-ON 
UPGRADER ? 


lupgrade 


|upc 

■ CARTE 


a our ameliorer les perfor- 
mances d’un ordinateur, 
tout le monde songe a changer 
le processeur ou la quantite de 
memoire vive, de prime abord. 
II est cependant plus judicieux 
de se pencher sur la carte mere 
en premier, afin de s’assurer 
quelle permet une evolution du 
PC. En effet, c'est cette demie- 
re qui va imposer ses lois quant 
aux types de processeurs, de 
memoires ou encore de cartes 
graphiques supportes. 



Processeur et 
memoire 

La premiere regie essentielle a 
connaitre est que les cartes 
meres pour processeurs Intel ne 
peuvent accuellllr des puces 
AMD et vice et versa Second 
point important, d'une generation 
de processeur a I’autre, sauf 


exceptions, les cartes meres 
changent. C’est vrai lorsque Ton 
change de type de processeur a 
proprement parler, passage du 
Pentium III au Pentium 4 par 
exemple, mais egalement fre- 
quent lorsqu'un processeur evo- 
lue durant sa earn ere, tel que le 
passage de I'Athlon XP a 266 
MHz de bus vers I'Athlon XP a 
333 MHz de bus. Ce qui est vrai 
pour les processeurs Test aussi 
pour la RAM. Nous sommes pro- 
gressivement passes de la 
memoire SDR £ la DDR ces hois 
dernieres annees, puis nous 
avons connu quelques variant es 
de vitesse au sein des barrettes 
de DDR (PC 21 00, DDR400...) 
Sauf quelques cartes hybrides, 
les memoires SDR ou DDR ne 
sont pas interchangeables. De 
plus, bien que vous puissiez utili- 
ser de la memoire rapide sur une 
carte mere qui n’est pas prevue 
pour, vous ne tirerez pas parti du 
gain de frequence. Nous allorvs 
revenir plus en detail sur les evo- 
lutions de processeurs et de 
memoires sous pea 

Nombreux roles 

Au registre des performances, 
d'autres elements comme la 
carte graphique ont leur mot £ 
dire. Si toutes les cartes meres 


utllisent le bus AGP pour les 
cartes graphiques depuis des 
annees, vous verrez qu'il n'est 
pas tou jours possible de r£cu- 
perer votre ancienne carte gra- 
phique sur une nouveile carte 
mere. Mais les roles de la carte 
mere sont nombreux et ne s’ar- 
rdtent 6videmment pas £ la ges- 
tlon du processeur, de la 
memoire et de la carte video. En 
installant une carte mere recen- 
te, vous pourrez egalement pro- 
filer des nombreuses connec- 
tiques modemes telles que 
I'USB 2.0, le Serial ATA et le 
Firewire pour y raccorder pl6- 
thore de nouveaux periphe- 
riques. Les carles son embar- 
quees ayant beaucoup progres- 
sees ces demiers temps, les 
modeies integres aux cartes 
meres offrent tous une qualite 
suffisante pour un usage cou- 

le son multicanal. Certaines car- 
tes disposent mdme de sorties 
num£riques coaxiales et/ou 
optiques. Enfin, meme si ce 
n'est pas le but de tout le 
monde, la carte mere condibonre 
beaucoup des possibiltes cf over- 
doc king. Certains modeies sont 
pi le appro pries que d'autres grace 
a des parametres point us dans le 
BIOS ou meme des utilaires sous 
Windows. 
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a ongtemps considere 
comma I’6l6ment primor- 
dial du PC, la processeur est 
synonyme da vitesse. Changer 
son CPU est an effet I’un das 
moyens las plus efficaces pour 
gagner das performances, mais 
il n'est pas toujours judicieux 
da la changer an premier. Si 
votre processeur est vraiment 
ancien, c'est-a-dire cadence a 
moins de 1 GHz, vous aurez 
franchement interet a le chan- 
ger, sauf si vous n'utilisez que 
des applications de type 
bureautique comme Word ou 
Excel. Les jeux d’aujourd'hui 
ont besoin d’au moins 2 GHz 
pour s'exprimer correctement 
tandis que les applications d'i- 
magerie, de retouche photos ou 
de creation 3D sauront toujours 
tirer parti d'un accroissement 
de puissance. Les amateurs de 
montage video auront egale- 
ment interet a opter pour un 
processeur vdloce, s’ils aiment 
a employer des effets speciaux 
dont le temps de calcul est tou- 
jours long et barbant. Bien sur, 
comme nous le repetons regu- 
lierement, il ne faut pas des- 
equilibrer la machine. Si vous 
installiez un processeur dernier 
cri dans un PC avec peu de 
memoire vive et un disque dur 
peu veloce, vous risquez de ne 
pas ou presque pas sentir r ac- 
croissement de performances. 


Evolution 

limitee 

Pour nous compliquer la vie, 
chaque nouvelle generation de 
processeur s’accompagne de 
nouveaux chipsets et done de 
nouvelles cartes meres. Par 
consequent, il n'est pas tou- 
jours possible de mettre a jour 
son processeur sans que cela 
implique de nombreux change- 
men ts. L'encadre en contrebas 
renseigne sur les caracteris- 
tiques principales de tous les 
processeurs courants. Sans 
que cela suffise a savoir ce 
dont est exactement capable 
votre carte mere, vous pouvez 
d'ores et deja eiiminer un maxi- 
mum de possibilites. Parexem- 
ple, si votre PC possede actuel- 
lement un AMD Duron a 700 
MHz, vous |x>uvez d6ja eiiminer 
tous les processeurs Intel 
puisque ces derniers n'utilisent 
pas le mdme format de 


connexion physique. De plus, 
sachant que les Duron peuvent 
etre soit a 200 soit a 266 MHz 
de bus, il y a peu de chance 
que votre carte mere soit pre- 
vue pour le 333 MHz des der- 
niers Athlon XP Barton. A vrai 
dire, il est fort probable que 
votre carte ne soit meme pas 
capable de faire fonctionner le 
moindre Athlon XP, mais seul 
son mode d’emploi pourra vous 
en dire plus. Pensez egalement 
a faire un tour sur le site 
Internet du constructeur de 
votre carte mere pour voir si une 
mise k jour du BIOS ne permet- 
trai pas de supporter quelques 
processeurs plus recents, que 
ceuxqu'il y ad'indiques dans le 
manuel d'origine. Enfin, n'ou- 
bliez pas que changer de carte 
mdre implique parfois un nou- 
veau format de memoire vive, 
SDRAM vers DDRAM par 
exemple, vous devrez done 
racheter des barrettes. 



Intel Celeron : 
Intel Pentium II : 
Intel Pentium III : 
Intel Pentium 4 : 
AMD Duron : 
AMD Athlon : 
AMD Athlon XP : 
AMD Athlon 64 : 
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a a memoire vive est egale- 
ment un composant qui 
influe beaucoup sur les perfor- 
mances generates d'un ordina- 
teur. II faut neanmoins discemer 
les deux caracteristiques qui 
jouent sur la velocite du PC, 
que sont la quantite de RAM 
installee et la vitesse de trans- 
fert des donnees qui varie d'un 
type de memoire & I 'autre. 


Memoires 


rapides 




La bonne dose 

La quantite de memoire optimale 
pour qu'un ordinateur fonctionne 
evolue au fil des annees et 
depend beaucoup des applica- 
tions utilisees. Si 64 Mo etaient 
encore largement suffisants en 
1998, il n'est plus concevable 
d'exploiter un PC dans les condi- 
tions modemes (Windows XP et 
autres programmes recents) sans 
avoir au minimum 256 Mo. Pour la 
majorite des person nes, nous 
conseillons d’installer 512 Mo 
pour often ir de bonnes perfor- 
mances dans tout type de logbiel. 
Plus de memoire se tev&e en 
revanche peu utile sauf si vous uti- 
Iisez des programmes qui mani- 
pulent des images de fagon regu- 
liere. Si trop de memoire n'appor- 
terien, dites-vous que trop peu de 
memoire a pour effet de ralentir de 
fagon considerable votre ordina- 
teur. Le temps de chargement de 
n'importe quelle application peut 


des applicattons. Sachez egale- 
ment que la vitesse de la memoi- 
re installee peut modifier de fagon 
consequents les performances 
du PC durant ('utilisation des 
applications. Par example, avec 
de la memoire rapide, les jeux 
sont plus fluides et I’affichage des 
programmes cfimagerie est tout 
simplement aatelere. II faut nean- 
moins discemer deux gains de 
vitesse possibles. Le premier cor- 
respond a la frequence de fonc- 
tionnement de la memoire et par 
consequent la bande passante 
offerte. Aujourd'hui, les barrettes 
les plus utilises sont la DOR 
PC2700 (333 MHz) et la DDR 
PC3200 (400 MHz) ; leur prix de 
vente est presque identique. 
C’est votre carte mere qui condi- 
tionne le meilleur type de memoi- 
re supporte. Si elle est compatible 
avec la PC3200 tant mieux, autre- 
ment ce n'est pas tres grave, il 
faudra chercher des performan- 
ces ailleurs. Deuxtemement, la 


dans le BIOS. Sachez qu'entre 
des modules de DOR normaux, 
capables de tenir des reglages du 
type 3-6-3 -3, et des barrettes 
plus veloces, reglees en 2-5-2-2 
dans le bios (ce sont des parame- 
tres avarices du BIOS), les perfor- 
mances globales sont arrteliorees 
de 2 it 10 %, quelque sort la 
machine. Par exemple, un ordina- 
teur qui fait toumer la demo de 
Quake III (tres friand de memoire 
vive) a 98 images par seconde, 
dans une configuration dormee 
atteint pas moins de 107 images 
par seconde avec les reglages 
agressifs. H6las, la memoire 
capable d'etre regtee en 2-5-2-2 
coute plus du double de la 
memoire standard et ne conceme 
done que quelques fondus de 
materiel informatique en quete de 
la performance ultime. Les over- 
clockers seront egalement inte- 
resses par ces rrtemoires capa- 
bles de monter souvent bien plus 
haut que 400 MHz. 


et vrt esses les plus courantes 


SDRAM PC66, 

SDRAM PCI 00, 

SDRAM PCI 33, 

DDR PC1600 (DDR200), 
DDR PC2100 (DDR266), 
DDR PC2700 (DDR333), 
DDR PC3200 (DDR400), 
RAMBUS PC600, 
RAMBUS PC800, 
RAMBUS PC1066, 
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important dans les perfor- 
mances du PC et peut facilement 
etre change. De plus, une capaci- 
ty de stockage accrue vous per- 
mettra de conserver plus de don- 
nees (films, muslques, jeux...). 


Choisir son 
disque 

Le disque dur principal, qui 
accueillera notamment le syste- 
me d'exploltation et les logiciels 
courants, dolt etre le plus rapide 


nous chargeons un logiciel. cela 
revient a copier tempo rairement 
en memoire vive des donnees en 
provenance du disque dur. 
Automatiquement, plus ledisque 
est rapide, plus les temps de 
chargements sont courts. De 
plus, lorsque le systeme d'ex- 
ploitation manque de RAM pour 
executer une operation, il utilise 
un espace libre du disque dur 
comme memoire virtuelle. La 
memoire vive etant environ 60 a 
80 fois plus rapide pour transfe- 
rer des donn6es qu'un disque 
dur, il est bien sur recommande 
d'augmenter la quantity pour ne 
pas trap souffrir de ralentisse- 
ments. Toutefois, durant les 
rares moments oil la memoire 
virtuelle est solllcitee, vous aurez 
tout de meme Interet a avoir un 
disque dur des plus rapides. 
Durant ces cinq dernieres 
annees. la vitesse de rotation 
des disques est progressive- 
ment passee de 5400 a 7200 
tours par minute (10 000 tours 
sur les meilleurs modeles) et la 
memoire cache de 512 ko a 2 
Mo puis 8 Mo assez recemment. 
Dans la pratique, les taux de 
transfer! tant en lecture qu'en 
ecriture ont plus que double 
durant ce meme laps de temps. 
Vous trouverez un petit encadre 


nant quelques chiffres cor- 
respondant au temps de charge- 
ment de differentes applications 
en fonction du disque dur utilise. 
Vbus verrez qu'il y a beaucoup a 



gagner & changer de disque dur. dans I'optique de la perfbrman- 
d'autant que vous pourrez eg a- ce, mleux vaut acheter un 
lement profiter d'un espace de disque moderne de 60 ou 80 
stockage plus important. Go s'il n'y a pas moins plutot 
Aujourd'hui, nous recomman- que de conserver un 20 Go 
dons d'opter pour un disque avec deux ou trois generations 
7200 tours avec 8 Mo de de retard, 
memoire cache, quelque soit sa 
marque et sa capacity. Limitations 

Gigas a gogo II existe des limitations qui empe- 

chent d'installer un disque dur 
Les plus petits disques envente recent sur les vieux PC. Une 
font desormais 30 ou 40 Go et bonne partie d'entre-elles sont 
il n'y a pas beaucoup d 'argent a resdues par des mises a jour de 
rajouter pour atteindre les 60 ou BIOS et du systeme d'exploita- 
80 Go. Les disques de 80, 120 tion. Le probleme le plus fre- 
et 160 Go b^neficient tous les quemment rencontre aetuelle- 
trois de rapports quality prix ment concerns ('Installation des 
incroyablement bas avec une disques de plus de 137 Go. Pour y 
moyenne de 0.7, 0.8 € le parvenr, 1 faut quale BIOS devotre 
GigaOctet d'espace. Tant de carte mere supporte I'adressage 
place vous semble superflue ? des disques durs 48 bis (rensei- 
Songez tout de meme que le gnez-vous sur le site V\teb du fabri- 
moindre jeu video occupe des- cant de votre cartel et que le syste- 
ormals entre 1 et 3 Go. que me d'exploitation soit egalement 
Windows XP mis a jour depasse compatible (Windows XP SP1 re 
1 ,5 Go et que les fichlers multi- poseaucun problems). Si vousdesl- 
mdjdla sont de plus en plus rez installer un disque qui n'est pas 
repandus. Les films DivX occu- recomu d'un point de vue materiel 
pent en moyenne 1 Go et un dans un PC, le plus simple consists 
album de musiqueen MP3 envi- a acheter une carte cortroieur IDE 
ran 80 Mo. Bien sur, si vous ne ouSerialATAsurbusPCLPourerrvi- 
faites que travailler et/ou surfer ran 25 €, vous benefiderezde votre 
sur Internet avec votre PC, vous nouveau disque, des dernieres no r- 
n'aurez en aucun cas I'utilKe mes et de quoi brancher plus de 
d'avoir plus de 20 Go, mais periph^riques. 
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minimum 8 Mo 
de memoire peut 
faire I’affaire. En effet, vous 
vous contentez d'afficher des 
fenetres en 2D sur le bureau de 
Windows, ce dont sont capa- 
bles toutes les modeles de ces 
dernferes annSes. En fait, ce 
sont les jeux video qui ont le 
plus besoin de cartes puissan- 
tes. Chaque jeu sort sur le mar- 
che en tirant plus ou moins parti 
des demiers effets 3D imposes 
avec les differentes versions de 
DirectX, ce qui implique d'avoir 
une carte graphique compatible 
et performante avec ces effets. 
Les nombreux tests que nous 
avons realises montrent claire- 
merrt I' impact des cartes gra- 
phiques d'un jeu a I'autre. Par 
example, les jeux de strategic 
sont generalement moins gour- 
mands que les simulations de 
courses automobiles ou les 
First Person Shooter. 
Evidemment, I ’age du jeu a son 


a a 3D etant 
omnipresen- 
te dans les jeux de 
ces dernieres annees, la 
carte graphique joue un 
role primordial au sein du 
PC. Alors qu'auparavant 
seuls le processeur et la 
memoire vive etaient conside- 
rs en tant qu'acteurs princi- 
paux au niveau des performan- 
ces generales, un ordinateur 
modems doit egalement comp- 
ter sur sa carte video. Cette 
derniere sert avant tout les 
joueurs, mais egalement les 
passionnes de video ou de 
conception 3D. Enfin, des 
bonus comme la gestion du bi 
ecran ou une sortie TV sont 
motivants pour racheter une 
carte neuve. Bonne nouvelle, 
c'est une mise it jour gen State- 
ment tres facile a faire. 


Jeux video 


Depuis f apparition de la Matrox 
Mystique, premiere carte "3D" 
et des tfes celeb res 3Dfx, les 
constructeurs n'ont pas souffle 
une minute pour dSvelopper 
sans cesse de nouveaux pro- 
duits toujours plus puissants les 


les autres. 

Aujourd'hui, deux constructeurs 
se partagent I’essentiel du mar- 
che de la carte 3D, ce sont 
nVidia et ATI. Les gammes 
GeForce et Radeon de ces 
deux fabricants sont tres com- 
pletes et adaptees a tous les 
budgets. 

Selon I' application que vous fai- 
tes de votre ordinateur, le choix 
de la carte graphique a installer 
va cependant beaucoup chan- 
ger. En admettant que vous ne 
fassiez que de la bureautique 
(Ward, Excel, Power Point...) et 
de I'lnternet, n'importe quelle 
carte graphique 



Idossier 


vraiment de performances pour 


upgrade 



importance. Si vous fetes adep- 
tes de titres un peu anciens 
comme Quake III Arena ou 
Counter Strike, sortis tous deux il 
y a plusieurs annfees, vous n'au- 
rez pas spfecialement besoin 
d'une carte graphique de de mi fe- 
re generation. A contrario, une 
carte modeme est requise pour 
jouer sans concession aux der- 

En plus d'apporter la fluiditfe, 
une carte dernier cri pourra par- 
fois embellir vos jeux en appli- 
quant un peu mieux certains 
effets 3D. Par exemple, les 
GeForce FX et surtout les 
Radeon des gammes actuelles 
gferent mieux les reflets et les 
lumiferes des jeux dans I'ensem- 
ble . Bien sur, sur un titre un peu 
ancien dfeveloppfe avant I' appa- 
rition de tels effets, le look ne 
changera pas. En bref, une 
carte graphique rfecente et puis- 
sante est intferessante pour le 
joueur qui souhaite pouvoir pas- 
ser du bon temps sur n'importe 
quel titre sans se demander a 
chaque fois si son PC sera 
assez costaud. Dans le domai- 
ns de la 3D professionnelle, la 
carte graphique a fegalement 
son mot a dire. Autant cette der- 
nifere ne vous apportera pas 


de la retouche photo ou du 
montage video, mais vous serez 
surpris par les fecarts qu'il peut y 
avoir dans des programmes da- 
mages de synthfese comme 3D 
Studio Max ou Maya Vous 
pourrez mesurer I'impact des 
cartes graphiques de diffferentes 
generations grfeces aux gra- 
phiques de performances 
publifes dans la seconds partie 
de ce dossier. 

Goodies 

En plus d'une puissance sans 
cesse accrue, les cartes gra- 
phiques jouent dfesormais d'au- 
tres roles assez importants eux 
aussi. Depuis la Radeon VE et 
les GeForce4 Ti, presque toutes 
les cartes sont dfesormais capa- 
bles de gerer deux fecrans en 
simultanfe. Vous fetes en droit de 
vous demander fe quoi peut bien 
servir d’avoir deux fecrans sur 
un seul ordinateur, mais si vous 
avez le malheur d'y gouter, vous 
ne pourrez plus revenir en arrife- 
re. Encore inutilisfee par les jeux, 
cette fonction de bisfecran est 
dfeja trfes pratique sous 
Windows. Par exemple, vous 
pouvez retoucher une image en 
haute dfefinition sur un fecran et 
ranger les diffferentes palettes 
d’outils sur I'autre. Vous pouvez 
taper un courrier en langant 
Word sur un moniteur tout en 
conservant les informations uti- 
les fe lire au fur et fe mesure de la 
rfedaction sur I'autre fecran. 
Certains conservent en perma- 
nance les outils de communica- 
tion (Outlook, MSN, ICQ...) sur 
un fecran secondaire, tout en 
continuant de travailler sur I' fe- 
cran principal. Bonne nouvelle, 
les deux fecrans peuvent etre fe 
des rfesolutions differentes. 
Vous pouvez done envisager de 
rfecupferer un vieux 15 ou 17" 
dont les performances sont 
infferieures a votre moniteur 
actuel. Si vous prfevoyez de 
racheter un fecran, celui que 
vous utilisez actuellement pour- 
rait fetre conservfe ainsi. Tant que 
nous sommes dans le domaine 


des connectiques, la majoritfe 
des cartes TV vendues actuelle- 
ment proposent une sortie TV. 
Grace a cette dernifere, il est 
possible de relier le PC fe la TV 
pour profiter d'un fecran gfeant et 
ainsi apprfecier les films ou les 
jeux vidfeo a leur juste valeur. 

AGP et 
compagnie 

Changer de carte graphique est 
trfes simple. II s'agit tout simple- 
ment d'une carte fille a retirer 
pour en installer une nouvelle. 
Lorsque Ton voit I'impact sur les 
performances que cela peut 
avoir, e'est pourquoi nous prfe- 
conisons presque toujours de 
mettre ce composant a niveau. 
II n'y a qu'une seule chose a 
prendre en compte, e'est I'ali- 
mentation felectrique du bus 
AGP. La norme AGP 2.0 indique 
que les cartes peuvent recevoir 
soit du 1.5v soit du 3.3v pour 
fonctionner. La majoritfe des car- 
tes AGP jusqu'aux GeForce de 
premiferes gfenferations incluses 
sont en 3.3v, tandis que toutes 
les cartes modernes sont en 
1.5v. Installer une carte gra- 
phique rfecente sur un PC 
ancien n'est gfenferalement pas 
un problfeme puisque les ordina- 


teurs sont a peu prfes tous en 
AGP 2.0 depuis 1999. 
Inversement, il n'est pas tou- 
jours fevident de rfecupferer une 
ancienne carte graphique sur 
les cartes mferes les plus 
modernes, car depuis I’appari- 
tion d'AGP 3.0 et du mode 8x, le 
3.3v a fetfe abandonnfe. 

Heureusement si vous ne pou- 
vez pas rfecupferer votre carte 
vidfeo trap agfee sur un PC 
recent n'ayant pas vraiment 
besoin de puissance, vous pou- 
vez acheter la carte la moins 
chfere du moment ou presque 
(de type GeForce4 MX, GeForce 
FX 5200, Radeon VE ou Radeon 
91 00). En ce qui concerne I’ave- 
nir, nous savons dfeja que I'AGP 
est promis fe une mort certaine 
en cette fin d'annfee, puisque le 
nouveau bus PCI Express vien- 
dra remplacer simultanement 
AGP et PCI. Nfeanmoins, vous ne 
devez pas fester a acteter une 
carte, pour le moment, car ses per- 
formances seront toujours interes- 
santes et suffeartes pour erwiron 
deux ans. De plus, les premiferes 
cartes mferes compatibles PCI 
Express devraient, pour certahes. 
proposer tout de mfeme un port 
AGR ce qui vous permettra de la 
rfecupferer si vous changez de carte 
mere et de processeur dans un an. 
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LE RESTE 




mi 


parle quasiment que de 
processeur, de memoirs, de carte 
graphique et de disque dur, il ne 
faut pas oublier que le PC est 
constitue de nombreux autres ele- 
ments. Tous sont plus ou molns 
facilement upgradables et si nous 
n'en avons pas parte c'est que 


Voici tout de meme quelques 
conseils en fbnction des compo- 
sants les plus courants. 


Son 


s, que ce soit sc 


forme de cartes filles PCI ou 
embarquees aux cartes meres, 
sont toutes d'une quality globale- 
ment satisfaisante. La qualite CD 
est devenu un standard, c'est un 
bon point De plus, la majority 
des cartes son sont aujourd'hui 


de plus en plus appre- 
ciable pour jouer, et meme 5.1 
pour se delecter des pistes son 
Dolby Digital ou DTS des films en 
DVD Video. Neanmoins, les tests 
prouvent que les cartes son haut 
de gamme sont tout de nteme de 
meilleure qualite audio (il y a 
mains de bruits parasites et de 
distorsions du signal) de meme 
que leur gestion du son multica- 
nal. Alors que les jeux en EAX 
un peu confus avec une 
carte son embarquee 
comme la ctetebre puce 
Realtek AL-650, la preci- 
sion est bien superieure 
avec une simple 
SoundBlaster Audigy LS. 
Les fondus d'audio, a la 
recherche de la perfec- 
tion, pourront trouver leur 
bonheur dans des pro- 
duits haut de gamme 
comme la SoundBlaster 
Audigy 2 ZS qui est une 


| films en 7.1 ! Les encein- 
s jouent egalement un 

I role primordial dans I’ap- 
preciation d'un film, d'un 
xi de la musique en 
I gerteral. Les kits PC ont 



beaucoup progresse si bien qu’il 
est plus judicieux desormais d'a- 
cheter un kit entre 100 et 500 € 
piutot que de s'equiper en verita- 
ble materiel Hi-Fi. Les caissons 
de basses sont redoutables tan- 
dis que les satellites en charge 
des mediums et des aigues sont 
egalement de plus en plus pro- 
ches de la perfection. En mattere 
d'audio, il nV a aucun danger a 
ne pas acheter le bon produit car 
toutes les cartes son sont com- 
patibles avec toutes les cartes 
meres sauf de rares cas isoles. 
Les kits d'enceintes ne posent 
pas le moindre probteme eux non 

Lecteur, graveur, 

CD, DVD 

Un PC moderns doit pouvoir lire 
les CD, les DVD et graver les CD. 
Sous peu, la gravure des DVD va 
devenir elle aussi un veritable 
standard. En oubliant les 


lecteurs et graveurs internes sont 
compatibles IDE. II est tres 
appreciable de ne pas avoir a se 
soucier d’une 6ventuelle incom- 
patibilite. Si vous hesitez encore 
a acheter un gra- 


pas consults les prix recemment 
II est incroyable de voir que chez 
les bo ns revendeurs, un graveur 
CD 52x ne coute meme pas 40 
euros tandis que les nouveaux 
graveurs de DVD 8x sont deja 
trouvables pour moins de 125 €. 
Si vous etes un fondu de la gra- 
vure, sachez qu'il n'y a pas 
besoin d 'avoir un PC puissant 
pour installer un graveur. Seul un 
bon disque dur est recommande. 
Dans le cas ou vous hesitez a 
upgrader, d'un graveur vers un 
plus rapide, tout depend de la 
vitesse a laquelle vous partez. S 
vous avez dejS un graveur CD de 
20x ou plus, il n'y a pas vraiment 
d'interet a prendre plus rapide. 
Un 52x reduira le temps de gra- 
vure de 4 minutes environ a un 
peu moins de 3 minutes. Pour les 
graveurs DVD, la technologie 
etant plus recente, les gains sont 
encore Inferessants. Alors que la 
majorite du pare des graveurs est 
en 2x (30 minutes pour un DVD- 
R de 4.7 Go), il y a une vraie dif- 
ference en passant a 4 ou 8x. 
Ceci dit, il feut vraiment que vous 
graviez beaucoup pour profiler 
de ce gain de temps. 



A 
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Moniteur 

Changer d ’ecran est une operation 
couteuse mais qui peut vous 
apporter beaucoup de contort 
selon le modele que vous posse- 
dezactuellement Le premier choix 
a fairs concerns la technobgie du 
futur ecran. Soit un CRT (a tube 
cathodque, classique) soit LCD 
(ecran plat). Les meddles CRT sont 
beaucoup moins chers a tallle 
equivalents mate its sont bien plus 
volumineux. En ce qui conceme la 
qualite d’affichage, un bon CRT 
sera aussi net qu'un LCD tout en 
ayant de meileures couleurs et 
aucun probldme de remanence. 
En revanche, I'ecran LCD sera plus 
reposant k la longue et ne se 
dbgradera pas dans le temps. II 
taut savoir qu'un dcran LCD est 
congu pour fbnetionner a une 
resolution fixe, e'est-a-dire qje sa 
qualite d'affichage sera degradee 
avec des resolutions inferieures ou 
superieures. Si cette resolution 
correspond k vos habitudes d'utili- 
sation sous Windows (1280x1024 
par exemple pour la majority des 
17"), e'est trfes bien. Songez tout 
de meme que votre PC risque fort 
de ne pas pouvdr fare toiBTier 
tous les jeux en 1 280x1 024 sans la 
moindre ramure et que vous perd- 
rez done un peu de qualte en I'uti- 
lisant en 1024x768 ou 800x600. 
Enfin, il faut savoir egalement 
qu'un ecran LCD de 15" cor- 
respond en surface d'affichage a 
un 17“ CRT et ainsi de suite Quoi 
qu'il en soit, ne negligez pas la 
qualite de votre futur ecran. Mieux 
vaut un bon 17“ proposant une 
belle image et capable d'encasser 
de hautes resolutions qu'un 19" 
d'entree de gamme. Pour les 
ecrans CRT, prtvidgiez les modu- 
les avec une dalle plate et un 
“pitch" inferieur ou egal a 0.27. A 
propos des ecrans LCD, les 
modeles k retenir doivent offrir un 
taux de contrasts d’au minimum 
350:1 et un temps de reponse infe- 
rieur ou egal k 20 ms. 


Boftier et 
alimentation 

Nous ne parlons pas de boitier 
dans ce dossier puisque vous 
n'aurez aucun gain en perfor- 
mances en changeant cet ele- 
ment. Neanmoins, un boitier 
moderns, construit avec des 
materiaux nobles comme I'alu- 
minlum, apporte son lot de 
satisfactions. En changeant de 
boitier, vous pourriez gagner en 
look, en poids et en volume 
selon ce que vous comptez 
mettre dedans. Nous vous 
recommandons de lire I'un de 
nos comparatifs de boitiers, 
pour que vous vous rendiez 
facilement compte des modeles 
proposes sur le marc he. 

L’ alimentation electrique est elle 
aussi tres importante. Entre les 
processeurs et les cartes gra- 
phiques, nous vivons une cour- 
se k celui qui consommera le 
plus dirait-on. 

Tant que vous ne branchez pas 
beaucoup de peripheriques 
internes (disques durs, lec- 
teurs/graveurs) vous n'aurez 
sans doute pas besoin de plus 
de 250 W. Les modeles de 350 
W et plus que nous voyorts de 
plus en plus frequemment sont 
done surdimensionngs. Par 
contre, les PC P4 et meme 
Athlon les plus recents ont de 
plus en plus souvent besoin du 
petit connecteur d'alimentatton 
ATX supplementaire, qui n'exis- 
tait pas encore sur les alim. 
datant d’il y a quelques annees. 
Si jamais votre nouveau PC ne 
se lance pas du tout ou s'avere 
ires instable, il se pourrait que 
le bloc d'alimentation soit en 
cause. Les alimentations haut 
de gamme sont interessantes 
car elles delivrent un courant 
plus stable, durent plus long- 
temps et sont generalement 
silencieuses. 
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PC DE 

1999 


a a machine qui nous a 
servi de reference pour 
1 999, basee sur un Pentium II a 
450 MHz et 128 Mo de me moi- 
re, est aujourd'hui k bout de 
souffle. Tout semble lent sur ce 
PC, que ce soit Windows XP 
dans son usage quotidian ou 
pour n’importe quel autre logi- 
ciel. Pourtant, comme nous 
vous I’avons dejS precise lors 
de precedents dossiers DivX ou 

autres, il est encore possible de # , „ 

se servir de telles machines AJYlGl I OfdllOH ve encore des barrettes en 
tous les jours, pour certaines . . SDRAM, Elies risquent de 

applications au moins. \A>ici les D3SICJIIG disparaitre sous peu. Si vous 

options que vous pouvez retenir hteitez pour la v It esse, prenez 

pour votre ordinateur n6 en 99. En pratique, mettre a niveau la moins ch&re entre PCI 00 et 
une machine de 1999 est aise PCI 33. Les deux pourront 


'origine 


Processeur 

Intel Pentium II 450 

Carte mere 

Intel 440BX 

Memoire vive 

128 Mo SDR PCI 00 

Disque dur 

1 4 Go 5400 trsfmn UDMA 33 

Carte graphique 

nVidia TNT2 16 Mo 

Carte son 

SoundBlaster 64 PCI 

Lecteur CD/DVD 

Lecteur CD 24x 

Graveur CD/DVD 

N/A 

Moniteur 

CRT 17" -basic- 



s'installer dans votte ordinateur 
(le Pll se contentera de I'utiliser 
en PCI 00). Si vous souhaitez 
utiliser ce PC pour 
ecouter/visionner des 

musiques/films, vous ne ren- 
contrerez pas trop de proble- 
mes. Les morceaux en MP3 ou 
WMA seront tous iisibles sans 
soucis ainsi que la majorite des 
DivX en ce qui concerne la 
video. Cependant, des films 
encodes avec une haute resolu- 
tion (720x576 par exemple) 
risque d'etres saccades. II n'y a 
helas rien k faire pour ameliorer 
la situation si ce n'est de repas- 
ser sous Windows 98 et opter 
pour un lecteur moins gour- 
mand que Windows Media 
Player, comma BSPlayer. Enfin, 
bien que I’encodage de films en 
DivX soit k oublier tellement ce 
serait long, nous vous propo- 
sons d'installer un graveur de 
CD dans le but d'ajouter une 
nouvelle fonctionnalite a votre 
ordinateur. La puissance du 
processeur n'a que peu d'im- 
portance pour feussir ses CD et 
puisque vous aurez mis a 
niveau la quantity de RAM et le 
disque dur, tout ira pour le mieux. 
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Amelioration moyenne \ 

Processeur 

AMD Duron 1.8 GHz en boite (50 €) 

Carte mere 

nVidia nForce2 avec carte graphique 
embaiquee (100 €) 

Memoire vive 
Disque dur 

Carte graphique 

256 Mo DDR PC2700 de marque (40 €) 

40 Go 7200 trsVmn UDMA100/133 (50 €) 
nVidia GeForce4 MX, intdgrde a la nouvelle 
carte mdre 

Carte son 

5.1. mlegrde a la nouvelle carte mdre 

Lecteur CD/DVD 

Lecteur CD 24x 

Graveur CD/DVD 

Graveur CD 52x (40 €) 

Moniteur 

CRT 17" "basic- 

Cout total 

280 euros 


Amelioration 

moyenne 

Dans le cadre d'une amelioration 
moyenne, nous 
jours de limiter lr 
maximum tout en ayant des per- 
formances suffisantes pour tou- 
cher a tout Dans ce cas de figu- 
re, le bon vieux Pll ne suffit plus et 
vo us n'aurez pas d'autres choix 
que de changer toute la base de 
la machine. Tout en conservant le 
boftier (et son alimentation), le 
lecteur CD et les eventuelles car- 
tes reseau/TV, nous vous 
conseillorts d’acheter une carte 
mere en nForce2 qui integre une 
carte graphique de type 
GeForce4 MX. En ajoutant un 
processeur AMD Duron 1.8 GHz 
ainsi que 256 Mo de memoire 
DDR et un disque dur recent les 
performances sont deja decu- 
plees. Par exemple, le triste resul- 
ts du 3Dmark2001 est deja mul- 
tiple par 10 environ puisque cette 
nouvelle configuration obtient 4 


992 points. Dites-vous cepen- 
dant qu'il faut compter sur un 
minimum de 1 0 000 au 3Dmarks 
pour jouer convenablement aux 
jeux recents. Ce PC mis a jour est 
done ben plus puissant qu'a I'o- 
rigine, mais les performances res- 
tent trop faibles pour jouer ; e'est 
en fait une configuration ideale 
pour travailler (Wbrd, Excel...), 
surfer sur Internet et ecouter de la 
musique. Comme la solution pre- 
cedents nous direz-vous I Et bien 
oui, sauf que ce PC vous permet- 
tra tout de meme de faire un peu 
de montage video, de compres- 
sor des fichiers plus rapidement 
et surtout de visionner des films 
en DivX ou DVD sans aucun pro- 
Herne. Pour moins de 300 €, 
e’est ddja un bon pas en avant ! 
Si votre budget est tres serre, 
vous pouvez dans ce cas opter 
pour une carte mere entree de 
gamme hybride qui supporte sort 
la SDR (pour recuperer vos 
anciennes barrettes, si vous avez 
defa au moins 256 Mo) sort fca DDR 
(pour dvoluer un peu plus tard). 


ment par un changement de 
I'ensemble carte mere, proces- 
seur et memoire. Nous sommes 
partis sur une carte mere 
nFoice2 d nouveau, mais cette 
fois montee par un Athlon XP 
2200+ et 512 Mo de memoire 
DDR. La carte graphique, tres 
abordable, est une GeForce FX 
5200 64 Mo. Les resultats sont 
meilleurs un peu partout, et 
vous pourrez enfin tout faire 
dans de relativement bonnes 
conditions, bien que ce soit 
encore un peu leger dans le 
domaine du jeu. Avec seule- 
ment 7230 points au 
3Dmark2001 , les joueurs auront 
interet a acheter une carte ATI 
Radeon 9600 XT avec 128 ou 
256 Mo de mdmoire qui, pour 
80 € de plus leur permettra de 
depasser les 12 000 au 3Dmark 
2001 et surtout d’obtenir deja 
des resultats honorables pour 
les nouveaux titres DirectX 9. En 
oubliant un peu les jeux video, 
nous avons mesure de tres 
bonnes performances de la 
machine dans tous les autres 
domaines. Par exemple. I'enco- 


dage de films en DivX est reduit 
d’environ 2/3 par rapport au 
Pentium II ! Le gain est du 
meme ordre pour compressor 
des fichiers en Zip ou en Rar. 
Pour augmenter votre contort 
d'utilisation, nous vous 
conseillons finalement de chan- 
ger le moniteur. En effet, vous 
gagnerez en surface d'affichage 
mais aussi en qualite, sauf si 
vous possediez deja un tres bon 


Disques UDMA 
100/133 sur 
contrdleur 
UDMA 33 

Les trois solutions que nous pro- 
posons d I’upgrade des PC de 
1999 impliquent un changement 
de disque dur. N'oubliez pas que 
le contrdleur integre a la carte 
mdre de votre bon vieux Pll 
risque de n’Stre qu'en UDMA 33. 
Vous ne pourrez done pas 
exploiter le surplus de vitesse du 
nouveau module a 100% mais le 


Pour environ 25 €, vous pouvez 
acheter un contrdleur UDMA 100 
ou 1 33 d brancher dans I'un des 
ports PCI. Vous serez ainsi capa- 


de votre disque frafchement 
achete et de multiplier par deux 
le nombre de peripheriques IDE 
possible dans I'ordinateur. Dans 
tous les cas, n'oubliez pas d'uti- 
liser une nappe IDE a 80 
conducteurs et non 40. 


Amelioration extreme 


Processeur 

AMD Athlon XP 2200+ en boite (70 €) 

Carte mere 

nVidia nForce2 (80 €) 

Memoire vive 

512 Mo DDR PC2700 de marque 
(2x 256 Mo) (80 €) 

Disque dur 

80 Go 7200 trs/mn UDMA 100/133 (65 €) 

Carte graphique 

nVidia GeForce FX 5200 64 Mo (60 €) 

Carte son 

5.1, mtdgree a la nouvelle carte mere 

Lecteur CD/DVD 

Lecteur DVD 16x (30 €) 

Graveur CD/DVD 

Graveur CD 52x (40 €) 

Moniteur 

CRT 19" dalle plate de marque (300 €) 

Divers 

Si I'alimentation ATX est infarieure a 


250 W, prdvoir de la changer 

CoQt total 

725 euros 
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PC DE 


'-Wil* 


U adoptee comme PC de 
reference pour I'annee 2000 est 
basee sur un Athlon 900 MHz 
d'AMD avec 192 Mo de RAM et 
une GeForce256, les toutes pre- 
mieres en SDRAM. Les perfor- 
mances sont assez legeres pour 
jouer ou utiliser des logiciels gour- 
mands comme Photoshop et 
3DStudio Max, ainsi que pour 
compresser de volumineux 
fichiers video. En revanche, pour 
une simple utilisation bureautique 
et multimedia, i! n'y a pas grand- 
chose a changer pour obtenir un 
fonctionnement confortable, 
meme sous Windows XR pour- 
tant si goinfre de ressources. 
Nous avons effectue de nomb- 
reux tests pour mesurer les gains 
obtenus par les differentes mises 
a niveau et nous les avons eg ale- 


Machine d’origine 


Processeur 

Carte m£re 
Memoire vive 
Disque dur 
Carte graphique 
Carte son 
Lecteur CD/DVD 
Graveur CD/DVD 
Moniteur 


AMD Athlon 900 MHz 
VIA KT133 / VIA KT133A 
192 Mo SDR PCI 33 
20 Go 7200 trs/mn UDMA 6£ 
nVidia GeForce256 32 Mo 
SoundBlaster Live! Player 
Lecteur DVD 8x 
Graveur CD 8x 
CRT 17" "basic" 


ment reproduis sur un PC 
Pentium III a 866 MHz avec 128 
Mo de memoire et la meme carte 
graphique. Les resultats sont sen- 
siblement les memes dans les 
deux cas et nous conseillons du 
coup le nteme type de mise & 
niveau pour les posses seurs de 
plateformes Intel. 

Amelioration 

basique 

Pour seulement 170 €, il est 
possible d'antellorer les perfor- 
mances de votre ordinateur de 
fagon sufflsante pour que vous 
puissiez le verifier au quotidien. 
Le processeur etant suffisant a 
faire toumer Windows XP avec 
ses 900 MHz, la recette que 
nous avons adoptee est I'ajout 
de memoire vive et le remplace- 
ment du disque dur. C'est deja 
ce que nous avions fait avec le 
PC Pll de 1999 et cela s'avere 
tout aussi efficace sur cette 
machine. En passant k 320 Mo 
et en ajoutant un disque dur 
recent done rapide, en tant que 
disque systems, Windows XP 
sera bien plus teactlf. Pour vous 
preciser quelque peu ces gains, 
non mesurables par I 'inter me- 
diate d'un benchmark, dites- 


ge du PC peut diminuer environ 
de moitie, que I’ouverture des 
applications sera egalement 
plus rapide et que le temps 
d'affichage moyen de n'importe 
quelle fenetre sera ameliore. Par 
exemple, au lieu de mettre un 
peu moins d'une seconde pour 
ouvrir le poste de travail, ce 
sera quasiment instantane 
apres la mise a niveau. Vous 
n'avez cedes pas "besoin" de 
gagner une demi-seconde id 
ou I k, mais vous pouvez nous 
cioire sur parole lorsque nous 
affirmons que le confort d 'utili- 
sation au jour le jour est verita- 
blement ameliore. Le PC, tel 
quel, est une base parfaite pour 
un usage bureautique et 
Internet. De plus, vous pourrez 
retoucher de temps a autre des 
images sans que cela soit un 
calvalre. 

Carte vid£o et 
graveur recents 

Nous avons egalement opte pour 
I'installation d'une carte gra- 
phique plus moderns afin de 
beneficier des dernieres innova- 
tions en mature de decodage 
victeo et de disposer de memoire 


Amelioration basique 



Processeur 
Carte mere 
Memoire vive 

Disque dur 
Carte graphique 
Carte son 
Lecteur CD/DVD 
Graveur CD/DVD 
Moniteur 
CoGt total 


40 Go 7200 trs/mn UDMA1 00/1 33 (50 €) 
nVidia GeForce FX 5200 64 Mo (60 €) 
SoundBlaster Live! Player 
Lecteur DVD 8x 
Graveur CD 52x (40 €) 

CRT 17" "basic" 





idossie r 

upgrade I 



video en quantite. La GeForce256 
petmet deja de visionner toutes 
sortes de DivX et DVD Video (si 
vous disposez d'un lecteur DVD 
bien entendu) et d'executer 
quelques jeux peu gourmands 
aujourd'hui comme les excellents 
et desormais classiques Quake 
III Arena ou Counter Strike, mais 
la nouvelle apporte des fbnction- 
nalites comme la sortie TV et la 
gestion du bisecran, tout en etant 
un peu plus puissante que son 
ainee. La gravure des CD est 
egalement revue et corrigee 
puisque nous avons opte pour 
I' installation d’un graveur 52x 
reduisant de temps de gravure 
d’un CD complet de 12 minutes 
a moins de 3 minutes ! Pour 
seulement An c 11 



Amelioration 

moyenne 

Pour jouer aux jeux sortis ces 
deux dernieres annees, un 
Athlon 900 et une GeForce FX 
5200 ne suffisent pas. Sans 
pour autant debourser une 
somme tres importante, nous 
vous avons concocte une confi- 
guration evoluee qui permet 
d'obtenir des resultats assez 
honorables, en considerant qu'il 
n'y aura eu que 600 € de frais, 
incluant un superbe moniteur 
de 19" I Pour amOliorer la puis- 
sance du processeur sans 
changer de carte mere, vous 
n'avez que deux options. Soit 
votre carte mere supports (avec 
ou sans mise & jour du BIOS) les 
Duron de type Morgan (1.1, 1 .2 
et 1.3 GHz) auquel cas vous 
pourrez gagner des performan- 
ces facilement (un Duron 1.3 
GHz Oquivaut grosso modo a un 
Athlon 1 .1 GHz), soit votre carte 
mere n’est pas compatible avec 
les Duron “Morgan”, il ne vous 
reste plus qu'a chercher un 
Athlon un peu plus rapide sur le 
marche de I 'occasion. Songez a 
consulter le site Internet du 
constructeur de votre carte 
mere avant toute decision, car 
quelques cartes sorties sur le 
tard sont meme compatibles 
avec les premiers Athlon XP. En 
installant un Duron 1.3 GHz et 
une carte graphique ATI Radeon 


9600, nous avons obtenu des 
resultats assez satisfaisants 
dans les jeux, en particulier 
sous DlrextX 9 puisque le score 
3Dmark 2003 est de 2760 alors 
qu'il n’Otait que de 957 et de 
108 pour les deux machines 
testees precedemment. Pour 
etre un peu plus concret bien 
que les resultats de ce PC 
soient encore insuffisants pour 
jouer confbrtablement dans les 
jeux y compris les plus r6cents, 
vous pourrez encore tout 
essayer. Pour ce qui est d'enco- 
der des videos ou fa ire du rendu 
3D, le processeur reste un peu 
leger face aux monstres de plus 
de 2 GHz, mais vous pourrez 
tout de meme y parvenir. II suffit 
de laisser toumer I'ordinateur la 
nuit :) \fous pourrez mesurer un 
peu mieux les ecarts de perfor- 
mances grace aux graphiques 
ci-contre. 

Changer d’ecran 

Nous vous proposons de chan- 
ger de moniteur bien que cela 
n'ajoute aucune "puissance” a 
I'ordinateur. C’est neanmoins 
un bonus trds appreciable pour 
le contort visuel. Vous pourrez 
afficher Windows dans des 
resolutions plus elevees sans 
oublier que les moniteurs 
actuels sont de tres bonne qua- 
lity, tant sur le plan de la nettete 
et precision d'affichage que sur 
celui des Emissions d'ondes qui 


Amelioration moyenne 

Processeur 


Carte mere 
Memoire vive 

Disque dur 
Carte graphique 
Carte son 
Lecteur CD/DVD 
Graveur CD/DVD 
Moniteur 
Divers 

Cout total 


AMD Duron 1 .3 GHz (si la carte mere 
est compatible, 40 €) 

VIA KT1 33 / VIA KT133A 

448 Mo SDR PCI 33 (seulement 256 Mo 

achetes pour 45 €) 

80 Go 7200 trs/mn UDMA 100/133 (65 €) 
ATI Radeon 9600 128 Mo (100 €) 
SoundBlaster Livet Player 
Lecteur DVD 8x (30 €) 

Graveur CD 52x (40 €) 

CRT 19‘ dalle plate de marque (300 €) 
Si I'alimentation ATX est interieure a 
250 W, prevoir de la changer 

620 € (320 € sans 
changer de moniteur) 
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A part 9a ? 


de jeter votre nouvel Athlon XP 
2500+ par la fenetre tandis 
qu'avec une AH Radeon 
9600 XT le jeu est non 
seulement jouable, mais 
egalement beaucojp plus 
beau (effets 3D modemes, 
pris en charge par les der- 
nieres cartes graphiques). 


cette dernlEre est compatible 
avec la carte mere recemment 
achetee (1.5 v). Autrement, une 
carte peu onereuse comme la 
GeForce FX 5200 ira tres bien. 
Les joueurs auront, eux, interet a 
se pencher du cdtE de la Radeon 
9600 XT aux performances plus 
que satisfaisantes. Par example, 
leresultat sous Quake III Arena en 
1024x768 (version 1.31, toutes 
options graphiques a fond) n'est 
que de 52 images par seconds 
avec la vieille GeForce, alors qu'B 
explose en depassant les 150 
images par seconds avec I’ATI. 
Ok, 52 images seconde sont suf- 
fisantes pour avoir un jeu fluida 
mais n'oubliez pas que Quake III 
est un titre sorti fin 1 999 et que 
les jeux les plus recents sont bien 
plus exigeants. Essayez par 
exemple de lancer Need For 
Speed Underground avec une 
GeForce256 et vous aurez envie 


Le rests du PC ne depend que 
de vous. Si le disque dur nous 
semble une etape obligee d'un 
point de vue vitesse, seuls vos 
besoins pourront vous guider 
quant a la capacite de ce der- 
nier. Aujourd'hui, les grandes 
tallies sont incroyablement peu 
chores et vous pourrez meme 
trouver des modules avec 8 Mo 
de memoirs cache (contre 2 Mo 
habituellement) pour des prix 
bas. Pourquoi se priver ? Si 
vous souhaitez graver des CD 
plus rapidement ou meme des 
DVD, vous avez choisi le 
moment opportun puisque les 
nouveaux graveurs 8x sont 
commercialisms sous la barre 
des 150 euros. Enfin, dans la 
mEme optique de mise a 
niveau, nous conseillons egale- 
ment de changer le moniteur. 
Pourquoi ne pas se laisser ten- 
ter par un ecran plat LCD de 
17" (Equivalent 19" CRT). 
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I ’annee 2001 a ete mar- 
quee par I'arrivde en force 
du Pentium 4 et de I'Athlon XR 
Beaucoup d’entre vous sont 
encore equipes de ces ordina- 
teurs aux performances quelque 
peu depassees, mais loin d'etre 
obsoletes pour autant 

Intel ou AMD ? 


Pour nos chiffres, nous avons 
choisi de mesurer les performan- 
ces d'un PC Pentium 4 1.6 GHz 


un nouveau processeur, et ce 
bien plus facilement Vous n'a- 
vez qu'a vous renseigner sur le 
site Internet du constructeur de 
votre carte mere pour savoir 
quel les sont les frequences 
maximales. Lorsque I'on voit le 
prix de puces comme I'Athlon 
XP 2400+ aujourd'hui (65 € en 
OEM, en conservant votre 
ancien radiateur) c'est une 
upgrade recommandee pour 
tous les utilisateurs des premiers 
Athlon XP. 


Amelioration 

basique 

Le PC de base vendu en 2001 
est generalement trop juste pour 
fai re tourner les derniers jeux cor- 
rectement et se traine quelque 
peu dans les applications les 
plus gourmandes telles que la 
retouche photo ou le montage 
vid6o. Cependant, il n'y a pas 
grand-chose k mettre a niveau 
pour ameliorer les choses. Dans 



sur I'une des premieres platefor- 
mes i850 avec de la memoire 
Rambus. Les premiers PC a 
base de Pentium 4 en Socket 
423 souffrent d’un serieux pro- 
bleme d'evdutivifo. En effet, la 
plus grosse frequence a ce for- 
mat n'est que de 2 GHz, sans 
compter qu’il est aujourd'hui 
impossible de s'en procurer. 
Bref, la mise k jour devra passer 
par le changement d'autres 
composants. Cependant, si 
vous possedez un PC du meme 
niveau de performances (P4 de 
1.4 k 1.9 GHz en Socket 478 ou 
un Athlon XP 1400+ k 1900+) 
vous pouvez songer a installer 


Machine d’origine 

Processeur ‘ Intel Pentium 4 1.6 GHz "Willamette" 
Socket 423 


Carte mfere 
Memoire vive 
Disque dur 
Carte graphique 
Carte son 
Lecteur CD/DVD 
Graveur CD/DVD 
Moniteur 


Intel 850 

256 Mo Rambus PC800 (2x 128 Mo) 
30 Go 7200 trs/mn UDMA 66 
nVidia GeForce2 GTS 32 Mo 
SoundBlaster Live! Player 
Lecteur DVD 12x 
Graveur CD 16x 
CRT 19" 
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notre cas, nous n'allons pas 
changer le processeur sachant 
qu'il faudrait par la rrfome occa- 
sion racheter une carte mere au 
nouveau format et de la memoire 
DDR. Ce serait de plus inutile si 
vous n’avez pas reellement 
besoin de puissance supplemen- 
taire, car un P4 1.6 GHz est 
encore loin d'etre depasse. Pour 
amelbrer les performances glo- 
bales de la machine, nous allons 
done appliquer notre tracMon- 
nelle methode qui consists a 
installer plus de memoire vive et 
un disque dur modems et done 
rapide. La memoire etant sou- 
vent de la Rambus sur les pre- 
miers Pentium 4, il faut done s'at- 
tendre a payer assez cher pour 
pouvoir en ajouter. Cependant si 
votre budget ne vous permet 
vraiment pas de changer de 
machine, e'est un achat que 
vous pouvez faire sans hesiter. 
La passage de 256 Mo k 512 Mo 
de RAM va rendre votre machine 
beaucoup plus reactive et vous 
pourrez vraiment le ressentir tous 
les jours. De plus, les applica- 
tions friandes de memoire telles 
que Paint Shop Pro ou 
Photoshop, si vous retouchez 
des images en haute definition 
(200 points par pouce ou plus) 
seront boostees automatique- 
ment ainsi que quelques jeux 
assez recents. Dans le mSme 
esprit, un nouveau disque dur va 


permettre 
de gagner en 
temps de char- 
gement un peu 
partout, tout en 
ajoutant des Go a 
votre espace de stocka- 
ge. N’oubliez pas que la 
memoire Rambus s'installe 
obligatoirement par paire ! Sur 
ces premiers P4, le mieux est 
d'acheter de la PC800. 

GeForce FX 
5200 

Nous proposons egalement de 
remplacer la vieille GeForce2 
GTS par une GeForce FX 5200 
pour la modique somme de 60 €. 
Cette carte n'est pas beaucoup 
plus puissante pour les vieux 
jeux, mais vous pourrez tout de 
meme tout faire tourner et 
essayer les titres assez recents 
utilisant les dernieres fonctions 
3D. De plus, une GeForce FX 
5200 vous apporte la possibili- 
ty de brancher deux ecrans en 
simultane pour augmenter 
votre surface de travail sous 
Windows. Notez que si vous 
n'avez pas un deuxieme ecran 
a brancher au PC et que vous 
ne jouez pas du tout, vous 
n'aurez pas sp6cialement int6- 
ret a changer votre GeForce2, 


Amelioration basique 


Carte graphique 
Carte son 
Lecteur CD/DVD 
Graveur CD/DVD GraveurCDic 


Amelioration 


moyenne 
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Celeron P4 


Nous n’avons pas inclus la possibility d'evoluer notre 
machine P4 vers un Celeron, meme cadence a une fre- 
quence superieure. La raison principale est que tous les 
Celeron de generation Pentium 4 sont sortis en Socket 
478 et qu'il n'est done pas possible de les installer sur 
notre machine de reference en Socket 423. Cepe nd ant, 
pour les proprietaires de vieux Pentium 4 I'option Celeron 
ne nous semble pas non plus particulierement interessan- 
te. Le Celeron est globalement moins performant qu’un 
Pentium 4, ce n’est pas une nouveaute. Le probleme vient 
du fait que la majorite des applications tres gourmandes 
en puissance CPU tirerrt parti de la memoire cache de 
second niveau du processeur, ce qui fait defaut au 
Celeron puisque ce dernier n’a que 128 ko (contre 256 
puis 51 2 ko sur les Pentium 4). Du coup, un Celeron 2.0 
GHz ne fait pas vraiment mieux qu'un Pentium 4 1.6 GHz 
dans la majorite des cas. Le vrai interet du Celeron reside 
dans sa faculty a s'overclocker beaucoup et des prix de 
vente assez bas. Helas, les anciennes cartes meres P4 
sont congues pour le bus a 400 MHz uniquement et ne 
permettent generalement pas d’overclocker tres hauL En 
revanche, comme nous le disions un peu plus haut, les 
proprietaires de PC a base des premiers Athlon XP pour- 
ront tirer un veritable profit d'upgrader vers un Athlon XP 
plus rapide (2000+ & 2400+) d'autant que le coup de I’up- 
grade est tr§s raisonnable (50 k 70 €). 



1 Amelioration moyenne \ 

Processeur 

Intel Pentium 4 1.6 GHz “Willamette" 

Carte mere 

Intel 850 

Memoire vive 

512 Mo Rambus PC800 (2x 128 Mo 
supptementalres, 120 €) 

Disque dur 

80 Go 7200 trs/mn UDMA 100/133 (65 €) 

+ ancien disque de 30 Go 

Carte graphique 

ATI Radeon 9600XT 256 Mo (160 €) 

Carte son 

SoundBlaster Live! Player 

Lecteur CD/DVD 

Lecteur DVD 1 2x 

Graveur CD/DVD 

Graveur CD 52x (40 €) 

Moniteur 

CRT 19“ 

Cout total 

385 euros 


quelques films et autres fichiers 
vdumlneux. 

Pour jouer... 

Du cot6 de la carte graphique. 
nous optons ce coup-ci pour 
une pulssante Radeon 9600XT 
a la place de la GeForce FX 
5200 (qui n'etait pas spdciale- 
re). Cette 
au P4 1.6, 
permettre de jouer a tous les 
jeux sortis actuellemerrt et d'et- 
re tranquil les encore quelques 
mois meme si les prochains tit- 
res risquent de vous obliger a 
baisser les paramdtres gra- 
phiques. C6t6 chiffres. nous 
avons obtenu 9230 points au 
3Dmark2001 et 3360 points au 
3Dmark03. Ce n'est pas tres 
eleve vu la carte graphique. 
mais il ne faut pas oublier que 
le Pentium 4 1.6 est assez 
ancien, d’autant qu'il est base 
sur le core “Willamette" et qu'il 
ne dispose done que de 256 ko 


de cache niveau 2. Nous avons 
tout de m6me pu jouer dans de 
bonnes conditions (800x600 
toutes options ou presque) a de 
nombreux titres recents 
comme le dernier Need For 
Speed ou le dernier Tomb 
Raider. Vous trouverez plus de 
details de jeux dans les gra- 
phiques ci-contre. Cette upgra- 
de moyenne ne conceme que 
les joueurs puisque les autres 
composants & changer ne ren- 
dent pas I'ordinateur plus rapi- 
de qu'avec I'upgrade basique. 

Amelioration 

extreme 

Si vous ne souhaitez plus ramer 
du tout, alors il faut mettre le 
Pentium 4 Socket 423 au 
rebus. C'est dommage pour la 
m6moire Rambus encore tres 
performante, mais vous devrez 
I’oublier 6galement en chan- 



' ' 
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Bien que r 
encore pg 
cedertes, I'AtHon XP Barton est un 
excellent card bat pour I'ovetcloc- 
krng, le modele 2500+ en particufec 
Is montent quasiment tous au 


Amelioration extreme 


Carte m&re 
Memoire vive 

Disque dur 

Carte graphique 
Carte son 
Lecteur CD/DVD 
Graveur CD/DVD 
Moniteur 


ATI Radeon 9600XT 256 Mo (160 €) 
SoundBlaster Live! Player 
Lecteur DVD 12x 
Graveur DVD 8x (1 40 €) 

LCD 17" de marque (500 €) 


Cout total 1 1 70 € (670 C sans changer 
de moniteur) 


te d'affichage en plus. II 
exists de nombreux 
modeles desormais 
tr&s sympathiques 
com me le celeb re Nec 
1760NX ou le dernier ne 
de B6lin6a. Tout deux 
sont congus pour afficher 
4 une resolution de 
, 1280x1024 pixels. Ils ont une 

belle definition et une rema- 
nence (effet de flou durant les 
animations, dbfaut principal 
des ecrans LCD) quasiment 
invisible. 


Overclocking 


Ecran 
plat LCD 


Une fois encore ce 
sont les AMD grace & leur prix 
de vente tr&s comp6titif qui 
sont les plus adaptds et notam- 
ment le fameux Athlon XP 
2500+ Barton. Nous recom- 
mandons com me toujours de 
I'installer sur une carte mere en 
nForce2, puisque c’est ce qu'il 
y a de plus performant tout en 
etant a un prix raisonnable. 
Assoc d a notre chbre Radeon 
9600XT. vous voild prets a 
affronter a peu prbs toutes les 
applications sans craindre quoi 
que ce soit. II y a cedes plus 
puissant, mais cela releve plus 
du contort ou du luxe que de la 
necessity pour le moment. Un 
graveur de DVD sera surement 
bienvenu pour rbaliser tous vos 
backups, aussi bien de fichiers 
importants et volumineux que 
de films. 


La majority des PC 
assez puissants ven- 
dus en 2001 dtaient 
livres avec des moniteurs 
de 19*. II serait peut etre 
temps de passer k I 'ecran 
plat LCD, non ? Un modele 
de 1 7“ offre une surface d'afR- 
chage tres proche d'un 19" a 
tube cathodique, un look tr&s 
tendance et une superbe nette- 


rweau d’un 2800+ (2 083 MH4 tan- 
ds qLe de nombreux modeles sont 
canement stables en 3200+ (2200 
MHz). S vous avez cette chance, 
car I s'agit bien cfune Writable bte- 
rie au moment d’acheter vobe pro- 
cesses vous pourrez ottenr des 
performances proches d'un ss- 
puissant Pentium 4 3.2 GHz pour 
seulement 140 € ! Nous comptons 
la 80 € le processes en OBvl aux- 
quels s’ajoutent environ 60 € pos 
un bon refroidissement (par exem- 
pla le radiateur Thermahght SLK- 
900 et un ventilates 92 mm 
NoiseBlocker S2 ou S3). Configure 
en 3200+, le Barton asscde a la 
Radeon 9600XT cflrent ensemble 
des performances exceptcrmelles 
si bien que rien ne posra vous 
resster Le 3Dmark03 d e p as se les 
4400 points et les temps de cal- 
cul de toutes vos applications 
auront Iitt6ralement fondu. 
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2002 
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PC datant de 2002 e 


sauf peut-etre les configurations 
les moins onereuses vendues a 
ce moment. C'est durant I'annee 
2002 que beaucoup d'utilisa- 
teurs ont atteint et franchi le cap 
des 2 GHz et que des cartes gra- 
phiques encore assez puiss an- 
tes (GeForce3 Ti, GeForce4 MX 
GeForce4 Ti) se sont repandues. 

Tests avec Intel 
et AMD 

Pour les tests de performances, 
nous avons mont6 un Pentium 4 
2.0A (Northwood, 400 MHz de 
bus) d'un cote et un Athlon XP 
2000+ (266 MHz de bus) de I'au- 
tre. Les resultats etant assez pro- 
ches dans les deux cas, nous 
n'avons publie que ceux du P4. 
Les conseils de mise a niveau 
sont les memes pour les deux 
plateformes, & savoir qu'il n’est 
generalement pas necessaire de 
changer de carte m&re pour 
prendre un processeur un peu 
plus puissant. Nous verrons en 
detail les possibles devolution 
du P4, en ce qui conceme AMD, 
nous vous conseillons un mode- 


Machine d’origine 


Carte m6re 
Memoire vive 
Disque dur 
Carte graphique 
Carte son 
Lecteur CD/DVD 
Graveur CD/DVD 
Moniteur 


Intel Pentium 4 2.0A GHz 

Intel 845E 

512 Mo DDR PC2700 

60 Go 7200 trs/mn UDMA 100/133 

nVidia GeForce3 Ti200 64 Mo 

5.1 . integree a la carte m6re 

Lecteur DVD 16x 

Graveur CD 32x 

CRT 19- 





le entre 2400+ et 2600+ avec une 
preference pour la generation 
Barton, si votre carte mere est 
compatible (a verifier sur le site 
Internet du constructeur). La 
carte mdre Pentium 4 etait une 
Abit IT7-MAX avec un chipset 
©45E qui proposal deja une flo- 
pee de connecteurs USB 2.0, 
Firewire, reseau... pour I'Athlon, 
la carte mdre etait plus modeste, 
une MSI KT3V avec un chipset 
VIA KT333 mais deja munie de 
ports USB 2.0. Le reste des 
configurations de tests dtait 
identique, a savoir 512 Mo de 
memoire DDR PC2700, un 
disque dur 7200 trs/mn de 60 
Go, une carte graphique 
GeForce3 Ti200 pour I'essentiel. 

Amelioration 

basique 

En voyant ce dont etait encore 
capable la machine d’origine, 
vous serez ravis d'apprendre qu'il 
n'y a pas trap & debourser pour 
ameliorer les performances. A vrai 
dire, seuls les joueurs auront 


meme interet a suivre cette 
upgrade puisqu'elle ne consiste 
qu'S remplacer la carte gra- 
phique. Si vous ne jouez pas vtai- 
ment, il n'y a rien de particulier & 
fairs, si ce n'est d'ajouter par 
exemple un graveur de DVD et 
e/entuellement de remplacer le 
disque dur systems par un mode- 
ls plus rapkfe (et plus volumi- 
neux). La bureautique et Internet 
sont des applications “faciles" 
pour un tel PC, de meme que la 
lecture de tous les fichiers multi- 
medias (audio et video). La crea- 
tion, musicals, video et gra- 
phique, ne pose aucun prodeme 
de vitesse, meme si un proces- 
seur plus rapide reduirait un peu 
les temps d'attente. 

Performances 

ludiques 


Pour reprendre r 
comparaison 3Dmark, sachez 
que la machine d’origine a fait 
8930 points au 3Dmark2001 et 
902 points au 3Dmark03. En veri- 
fiant dans les jeux ces resultats, il 
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Amelioration basique 


Processeur 
Carte mere 
Memoire vive 
Disque dur 
Carte graphique 
Carte son 
Lecteur CD/DVD 


Intel Pentium 4 2.0A GHz 
Intel 845E 

512 Mo DDR PC2700 
60 Go 7200 trs/mn UDMA 100/133 
ATI Radeon 9600XT 256 (1 60 €) 
5.1, intSgrSe a la carte mSre 
Lecteur DVD 16x 


Gra veur CD/DVD Graveur CD 32x 

Moniteur 


CRT 19" 


160 euros 


est facile de se rendre compte 
que le PC s'en sort encore correc- 
tement dans la majority des titres 
un peu ages mais qu'il commen- 
ce a etre serieusement mis en dif- 
ficulte dans des plus recents 
(Need For Speed Underground 
par exemple). Cela se traduit par 
I’obligation de descendre la reso- 
lution a 640x480 et de ne pas acti- 
ver toutes les options d'eclairage. 
La simple installation d'une ATI 
Radeon 9600XT a suffit k booster 
I'ordinateur convenablement. Les 
3Dmark sont montes a 10627 et 


3630 points. Ces valeurs ne sont 
pas exceptionnelles ce qui signifie 
que vo us ne pourrez pas jouer en 
1024x768 toutes options dans 
I'integralitS des jeux, mais vous ne 
setez cependant pas trop genes. 

Overclocking 

Alors que les Athlon XP ne sont 
pas reputes pour leur overcloc- 
king a I' exception de quelques 
modeles comme les Barton, les 
Pentium 4 de la generation 
Northwood comme notre P4 


2.0A sont tous de trbs bons can- 
didats. Si vous possedez une 
carte mere a base d’i845 ou de 
tout autre chipset prevu pour les 
bus a 533 MHz, vous pourrez 
augmenter tranquillement la fre- 
quence de votre P4 actuel de 
400 a 533 MHz. Si jamais il y a 
un plantage, c’est tout simple- 
ment le processeur qui ne veut 
plus suivre. Les P4 2.0A mon- 
tent generalement a 2.5 GHz 
sans problems, avec le radiateur 
d'origine Intel, et peuvent 
dbpasser les 2.8 GHz avec un 
meilleur refroidissement et un 
peu de chance. Si vous ne par- 
venez pas k mesurer I'intSret de 
passer de 2 £ 2.5 
GHz, dites-vous 
que le temps 


d'encodage de 
noire video DivX 

est passe de 1 7 V’ 
niinir.es et 42 secon- v 

des a seulement 14 
minutes et 3 secondes 

ou encore que le 
3Dmark2001 avec la 
Radeon 9600XT est monte a ^ 
13402 points. Ces gains ne V 
sont cedes pas vitaux, mais ’ 
c'est un gain de contort a ne pas 
negliger, surtout gratuitement ! 


Si vous souhaitez gagner reel le- 
nient des performances, chan- 
ger la carte graphique ne suffit 
pas. Sachant que les cartes 
meres vendues en 2002 ne sont 
pas compatibles avec le bus a 
800 MHz et done avec les 
Pentium 4 “C“, vous devrez 
vous contenter d'un P4 "S". 
N'ayez crainte, ils sont deja trbs 
veloces. peu onereux et tout 
aussi aptes a I’overclocking. Le 
bon rapport performances/prix 
du moment est le P4 2.8B. 
Vendu seulement 1 80 € en boite 
(avec un radiateur adapte), il est 
deja d'une puissance proche 
des meilleures puces du 
moment. Bonus, si votre carte 
mere est compatible, vous 
gagnerez la technologie Hyper- 
Threading qui ameliore les per- 
formances lors d'un usage quo- 
tidien de la machine (simulation 
de biprocesseur). Pour reprend- 
re les deux exemples de perfor- 
mances que nous avons citees 
dans le paragraphe precedent, 
le PC P4 2.8 reduit le temps de 
compression en DivX a 12 
minutes et 39 secondes tandis 
que le 3Dmark2001 grimpe a 
14023 points. Nous atteignons 
desormais des niveaux de per- 
formance tres Sieves et confor- 
tables pour 100% des applica- 



Amelioration 

moyenne 
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Idossier 



Amelioration 

extreme 




tions. Le montage vid6o autant 
que la retouche d'lmages ou la 
creation d'images de synthase 
seront particulierement a raise 
sur ce PC. Les graphiques de 
performances le montrent 
d'ailleurs clairement. 

Disque dur plus 
rapide ? 

Bien qu'en 2002 les disques 
durs 7200 tours etaient deja tres 
rapid es, les modules vendus en 
ce debut d'annde le sont enco- 
re plus. On est passe d'un peu 
plus de 30 Mo/s en lecture il y a 
deux ans a environ 40 Mo 
aujourd'hui I La vitesse d' Ventu- 
re a egalement progresse. Dans 
la pratique, cela se traduit par 
des copies de fichiers encore 
plus rapides et des temps de 
chargement reduits. Vous pou- 
vez consulter le petit encadre 
pour mesurer I’effet d'un disque 


dur r6cent sur le temps de char- 
gement de quelques applica- 
tions. Les machines modernes 
ont de toute fagon besoin 
d'espace et les prix des disques 
durs en vente actuellement sont 
vraiment tres attractifs. Nous 
vous conseillons de prendre un 
disque de marque a 7200 
trs/mn et 8 Mo de memoire 


Si votre budget est assez large, 
vous pouvez pr6voir de mettre 
plus de composants a niveau. II 
serait tentant de changer de 
carte mere et ainsi de passer au 
P4 a 800 MHz de bus et pour- 
quoi pas aux tout nouveaux 
Prescott, mais nous estimons 
qu'il vaut mieux investir ailleurs. 
Commencez par acheter tout 
de mSme un P4 2.8B pour avoir 
un gain de puissance interes- 
sant. Ce processeur est de tout 
fagon overclockable a plus de 3 
GHz ! La m6 moire devrait vous 
suffire a moins que vous ne 
soyez un adepte de la retouche 
d'images en haute definition ou 
de la creation 3D. Dans ce cas, 
vous pouvez songer a doubler 
votre quantite de memoire. En 

achetez aujourd'hui de la DDR 
PC3200 puisque les prix sont 
similaires a ceux de la PC2700, 
ne songez pas e remplacer vos 
anciennes barrettes. Non seule- 
ment il y a peu de chance que 
vous puissiez exploiter I'ecart 
de performance sans changer 
de carte mere, mais meme si tel 
etait de cas, il serait dommage 
de jeter au placard 512 Mo de 
DDR PC2700 pour ne gagner 
que 1 ou 2% de puissance glo- 
bale. Pour que le PC soit enco- 
re plus rapide dans les jeux, 
vous pouvez vous contenter 
d'upgrader avec une Radeon 


Amelioration moyenne \ 

Processeur 

Intel Pentium 4 2.8B GHz (180 €) 

Carte mere 

Intel 845E 

Memoire vive 

512 Mo DDR PC2700 

Disque dur 

80 Go 7200 trs/mn UDMA 100/133 <65 €) 


+ ancien disque de 60 Go 

Carte graphique 

ATI Radeon 9600XT 256 Mo (160 €) 

Carte son 

5.1 , integree a la carte mere 

Lecteur CD/DVD 

Lecteur DVD 1 6x 

Graveur CD/DVD 

Graveur CD 32x 

Moniteur 

CRT 19" 

Cout total 

405 euros 


<S«> 
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jt faitB dans de bonnes condi- 
s. C'est cependant 
ge oblige pour les personnes qui 
souhaite raster en permanence 
au top de la technologic et ainsi 
profiler des meilleures conditions 
possibles pour travailler et/ou 
jouer. Notre machine de referen- 
ce pour 2003 est munie d'un P4 
2.4B sur une carte mere en i84PE 
avec 512 Mo de DDR PC2700 et 
une GeForce4 Ti4200. Inutile de 
dire qu'un tel PC obtient deja 


Processeur 
Carte mere 
Mdmoire vive 
Disque dur 
Carte graphique 
Carte son 
Lecteur CD/DVD 
Graveur CD/DVD 
Moniteur 


Pentium 4 2.4B GHz 
Intel 845PE 
512 Mo DDR PC2700 
80 Go 7200 trs/mn UDMA 100/133 
nVidia GeFoice4 Ti4200 64 Mo 
5.1, infegfee a la carte mdre 
Lecteur DVD 16x 
Graveur CD 48x 
CRT 19' 



sont pas a la hauteur puisque la 
carte graphique a efe congue 
pour DirectX 8. 

Amelioration 

basique 

Comme toujours, les premiers 
elements a verifier sont la memoi- 
re vive et le disque dur. Dans le 
cas present, nous avons dqa 512 
Mo de DDR PC2700 et un disque 
dur de 80 Go recent. II ne serait 
pas vraiment utile de rajouter de la 
memoirs ni meme de la changer 
pour en prendre une plus rapide 
puisque la carte mere i845PE ne 
sait pas exploiter la DDR PC3200. 

De plus, les gains offerts en chan- 
geant simplement la memoire ne 
sont pas assez importants pour 
justifier une telle depense. Vous 
pourrez trouver un interet a passer 
a 768 ou mSme 1 Go de memoi- 
re, si vous laissez en permanance 
de nombreuses applications I 
ouvertes comme Outlook, 
Photoshop et compagnie et que 
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Amelioration basique 


Amelioration moyenne N 

Processeur 

Intel Pentium 4 2.4B GHz 


Processeur 

Intel Pentium 4 2.8B GHz (180 €) 

Carte mere 

Intel 845PE 


Carte mere 

Intel 845PE 

Memoire vive 

512 Mo DDR PC2700 


Memoire vive 

512 Mo DDR PC2700 

Disque dur 

80 Go 7200 trs/mn UDMA 100/133 


Disque dur 

80 Go 7200 trs/mn UDMA 100/133 

Carte graphique 

ATI Radeon 9600XT 256 (1 60 €) 


Carte graphique 

ATI Radeon 9800Pro 256 Mo (330 €) 

Carte son 

5.1 , int&gree a la carte mere 


Carte son 

5.1, mtegrfie a la carte mfire 

Lecteur CD/DVD 

Lecteur DVD 16x 


Lecteur CD/DVD 

Lecteur DVD 16x 

Graveur CD/DVD 

Graveur CD 48x 


Graveur CD/DVD 

Graveur DVD 8x(140€) 

Moniteur 

CRT 19" 


Moniteur 

CRT 19" 

Cout total 

160 euros 


Cout total 

650 euros 


vous ne souhaitez pas sp6ciale- 
ment tout feimer au moment de 
lancer un jeu ou un logiciel neces- 
sitant beajcoup de RAM. M&ne 
raisonnement en ce qui conceme 
le disque dur. qui a toutes les 
chances d'etre deja tres vekxre. 
Seul un besoin en capacity peut 
vous amener a rajouter un disque 
au sein de oe PC. Rnalement, 
seule la carte graphique m6rite 
d'etre changee, seulement si vous 
jouez regulierement a des jeux 
recents. Pour tous les titres sortis 
jusqu'au premier semestre 2003, 
la GeFoice4 Ti4200 s’en sort d6ja 
tres bien. C'est d'autant plus vrai 
lorsque cette demiere est over- 
clockee a 300/600 au lieu de 
250/513 puisqu'elleoffre alorsdes 
resultats proches cfune GeForce4 
Ti4600. Cependant, les titres sor- 
tis recemment comme les der- 
niers volets de Tomb Raider ou de 
Need For Speed 



seront capables de mettre a 
genoux votre PC des que vous 
souhaitez activer toutes les 
options graphiques en 800x600 
ou plus. Si vous Jouez a ces jeux 
d'actualite et que vous souhaitez 
pouvoir profiter des titres a venir, 
nous vous conseillons de rempla- 
cer la GeForee4 Ti par une ATI 
Radeon 9600XT avec 128 ou 256 
Mo de memoire. Les 256 Mo ne 
sent pas vraiment utiles mais 
puisque I'ecait de prix n’est que 
de 10 €, autant en profiter. Les 
autres composants du PC ne sont 
pas a changer pour le moment 


Avec un budget efupgrade plus 
consequent, vous pouvez envisa- 
ger d'obtenir de tres bonnes per- 
foimances sans pour autant tout 
changer. II suffit d’acheter un P4 
2.8B (533 de bus) qui sera 
compatible 
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avec votre carte m&re actuelle et 
de prendre une carte graphique 
encore plus puissante telle que la 
Radeon 9800 Pro. Les resultats 
de cette machine sont quasiment 
identiques a ceux de I' ameliora- 
tion extreme du PC de 2002 et 
pour cause, nous nous retrouvons 
avec une configuration finalement 
tres proche. Nous vous propo- 
sons 6galement de troquer votre 
ancien graveur de CD contra un 
graveurde DVD modeme qui sera 
capable de graver a la fois les 
DVD*R, les DVD-R et les CD-R 
tout en vous faisant gagner du 
temps. II n’y a rien k ajouter si ce 
n'est que ce PC peut absolument 
tout faire sans broncher. 

Amelioration 

extreme 

Pour proceder k une amelioration 
extreme sur une machine d6j& 
tres puissante, il taut changer 
beaucoup d'6l6ments et done 
depenser pas mal d'argent La 


bonne affaire en ce moment est 
le P4 3.0C 800 MHz de bus 

avec une carte m6re en i865PE. 
C'est un moyen d'avoir des per- 
formances top niveau, pour un 
prix somme toutB raisonnable. 
N'oublions pas egalement que le 
P4 3.0C est un processeur qui 
s'overelock facilement a 3.4 GHz 
et plus. Quitte k devoir racheter 
une carte m6re neuve, pensez a 
verifier qu'elle est bien compati- 
ble avec les nouveaux Pentium 4 
Prescott. Vous pourrez en 
apprendre plus k ce sujet dans 
notre dossier Prescott/Athlon 64. 
Tant que nous parlons d'Athlon 
64, cette solution est tres interes- 
sante pour les joueurs puisque le 
nouvel Athlon 64 3000* est enfin 
vendu a un prix abordable. mais 
nous sommes assez refractaire a 
I'idee que vous ne pourrez pas 
faire evoluer la machine au-dela 
du modele 3400+. Ceci dit, le 
problems est presque similaire 
chez Intel pulsqu'll semble que le 
plus gros Pentium 4 sur Socket 
478 sera de 3.6 GHz. 


Amelioration extreme 


Processeur 

Intel Pentium 4 3.0C (230 €) 

Carte mdre 

Intel 865PE (120 €) 

Memoire vive 

512 Mo DDR PC2700 

Disque dur 

80 Go 7200 trs/mn UDMA 100/133 (75 €) 

+ ancien disque de 80 Go 

Carte graphique 

ATI Radeon 9800 Pro 256 Mo (330 €) 

Carte son 

SoundBlaster Audigy LS (55 €) 

Lecteur CD/DVD 

Lecteur DVD 16x 

Graveur CD/DVD 

Graveur DVD 8x (140 €) 

Moniteur 

LCD 17" de marque (500 €) 

CoQt total 

1450 € (950 € sans changer 
de moniteur) 
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puisque les resultats obtenus 
sont a peine superieurs a ceux 
d’une GeForoe2 GTS. A I 'oppo- 
se, il n'esl pas Ires judicieux de 
booster le processeur A plus de 2 
GHz si vous vous contentez 
d'une des toutes premieres 
GeForce, du moins pour jouer. C'( 
une operation qui peut Stre tout de meme 
interessante pour les personnes elfectuant 
beaucoup de compressfc>ns/d6comptessions 
(fichiers. audio, vid6o) qui sauront tout de meme 
tirer profit d'un CPU puissant La memoire vive 
doit 6galement Stre en quantity adaptbe, g6n6- 
ralement 512 Mo, bref, toujours garderen tSte 
I'objectif "PC Squlllbr6". 


Des 

composants 

"fetiches" 


CONCLUSION 


Upgrades 

systematiques 

Quelque soit votre PC, nous pouvons presque 
affirmer ft coup sOr que vous devrlez ajouter de 
la m6moire vive et opter pour un disque dur 
recent (et done rapide). C'est un moyen peu 
onereux de gagner des performances dans tout 
type d'application. Ensuite, un processeur puis- 
sant (eventuellement accompagne d'une carte 
mere) permettrade reduire les differents temps- 
de calcul tandis qu'une carte graphique assez 
moderne s'avdre n6cessalre des que Ton sou- 
haite jouer ou cr6er des images de synthese en 
3D. Tout depend encore une fois de I'utilisation 
que vous souhaltez fains du PC. Si la quantite de 
memoire et la vitesse du disque dur sont £ 
upgrader dans tous les cas, les logiciels de 


creation) ou la lecture de fichiers multimedias 
(images, musiques, videos) n'ont pas besoin de 
plus d'1 GHz. Seule la creation sous toutes ses 
formes et surtout les jeux video requiere plus de 
performances. 


Comma vous aurez pu vous en rendre compte, 
nous recommandons souvent les mSmes com- 
posants dans nos propositions de mise a 
niveau. Nous n'avons pourtant aucun lien privi- 
legie avec les constructeurs de ces produits, 
preuve en est que dans la majorlte des cas nous 
ne citons pas de marque. II s’aglt simplement 
des composants beneficiant a I’heure actuelle 
du meilleur rapport qualite/performance/prix 
dans leur categoric. Pourquoi aller voir ailleurs ? 

Si les benchmarks sont generalement alarmistes 
quant a I'etat de sante de votre PC, nos tests en 
conditions r6elles vous auront peut-Stre rassures 
surce dont votre machine est vraiment capable. 
En effet, bien que nous parlions sans cesse des 
demises technologies, les rteultats des tests 
montrent clairement que I'on n'a pas lorcfiment 
besoin du dernier cri pour pouvolr tout faire I 
2400 MHz et une Radeon 9600)Cr 128 Mo suffi- 
sent dans pres de 1 00% des cas et vous pour- 
riez mSme vous contenter de beaucoup moins. 
Les PC plus puissants apportent simplement un 
confoit d'utilisation ou un gain de temps qui 
n'est appreciable que si vous utllisez rdgulie re- 
nt ent votre machine au maximum de ses capaci- 
ty. 
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VD-HVL-ADVE-DELUX 

I* Carte d'acquisition et d'edition video analogique et numerique PCI 
1* Capture et conversion de I'analogique en numerique en temps reel 
L. Disposez de ports S-VHS, video composite, USB V2, FIREWIRE, 
jjflK entree et sorties audios sur la facade avant de votre PC 
K* Ajoutez des ports USB V2 et FIREWIRE, 

W- Logiciels VIDEOSTUDIO 7 SE. DVD MOVIE FACTORY 2 SE, 
■aDJFULLCAP fournis 
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SAUVEGARDER 

SON SYSTEM E 


Par : Fabian Hasson 


Quoi de plus desagneable, lonsqu'on souhaice remeCCne son 
sysbeme d'exploibabion a neuF, que de savoin a I’avance que ce 
sonb plusieurs heunes qu’il Paudna passer devanb son ecran pour 
reinsballer pilobes, applicabions eb aubres mises a jour sysbeme ? 
Pourbanb, il exisbe de sympabhiques logiciels qui peuvenb vous 
eviber de reproduire cebbe bache Pasbidieuse. On connate bien 
Ghosb de Norbon mais il a des albernabives allechanbes 
auxquelles nous allons le comparer Sans oublier nobre guide de 
la sauvegarde reussie car les pieges ne manquenb pas. 


e maniere generate, et quel 
que soit le systeme d'ex- 
ploitation utilise, nul n’est a I'abri 
d'un plantage comptet Meme si 
Microsoft par example a mis 
I'accent sur sa complaisance de 
Windows XP k reddmarrer dans 
des conditions difficiles, il n'est 
pas epargne par des problemes 
empechant totalement son lan- 
cement. Les causes peuvent 
etre nombreuses, a commencer 
par les utilisateurs un peu gour- 
mands en overclocking, un 
disque un peu ddfeillant, un trop 
plein de sharewares ou encore 
les virus qui inondent les boites 
mails. Dans de telles conditions, 
on imagine tout k fait I'inter&t 
que peut presenter un logicie! 
permettant de realiser une copie 
complete d'une partition ou d'un 
disque contenant un systeme 


d'exploitation, pour la mettre sur 
un autre support, afin de pouvoir 
restaurer cette copie a tout 
moment. Difficile en effet de 
passer par un autre moyen 
qu'un tel logiciel, car il n'est pas 
possible de faire un copier/cdler 
complet de votre partition syste- 
ms (celle-ci etant fbrcement en 
cours d’utilisation, les fichiers 
systeme refuseront tout acces). 
En outre, les points de restaura- 
tion que crde regulierement 
Windows XP ne permettent pas 
pour autant dans tous les cas de 
retrouver un sysfame sain, car si 
certains fichiers systeme sorit 
corrompus, la resfauration sera 
impossible. Bref, toute personne 
desireuse de se simplifier la vie 
devrait se munir d’un logiciel 
pouvant generer des images de 
tout type de partition. 


Quels logiciels ? 

Un logiciel de ce type, incontes- 
tablement le plus celeb re, est 
Norton Ghost, de l'6diteur 
Symantec (http://www.syman- 
tec.com/region/fr/product/ng_i 
ndex.html). II est tenement 
connu qu'il n’est pas rare que le 
terme Ghost soit utilise pour 
designer une image de partition 
ou de disque. II doit son succes 
non seulement k une presence 
sur le march6 depuis un temps 
relativement long, mais aussi a 
sa disponibilifa dans certains 
bundles de cartes meres, ainsi 
qu'a sa grande simplicite d' utili- 
sation, II permet, en effet, de 

une image complete d'un 
disque ou d’une partition vers 
un autre support (par example 
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Le menu Basic de Norton Ghost permet oe reauser une sauvegarde ou une restauratpon. 


meme que Ghost, ce logiciel est 
disponible en version franqaise 
et gere les partitions de type 
NTFS et FAT32. Le CD d'installa- 
tion est en outre bootable afin de 
pouvoir restaurer une image 
lorsque le systdme d'exploitation 
a rendu fame, et la copie d'une 
partition systeme peut se faire 
directement sous Windows. Une 
bonne alternative done, il est 
seulement regrettable que le 
logiciel rfecessite I'installation du 
composant .NET Framework, ce 
qui peut ytre 6nervant, si on n'a 
pas le support d’installation sous 
la main et qu'on ne dispose pas 
du haut debit (environ 25 Mo a 
telecharger sur Windows 
Update). 


Dans la meme veine, citons 
egalement le tr6s bon True 
Image d6veloppe par Acronis 
(http://www.acronis.com/pro- 
ducts/trueimage/), disponible k 
un prix d'une cinquantaine 
d'euros. Question fonctionnali- 
tes, celles-ci sont relativement 


CD, DVD. disque dur), mais 
aussi de realiser un clone (copie 
exacte) d'une partition vers une 
autre partition ou d'un disque 
vers un autre disque (ce dernier 
point est particulierement utile 
lorsqu'on change de disque 
dur). II permet egalement de 
consulter les fichiers images 
cr&s, d'y rajouter des fichiers & 
I’envi, de creer une disquette 
d' amor? age permettant I'acces 
a un reseau, et g£re les parti- 
tions de type NTFS, FAT, FAT32 
ou encore EXT3. II reste 6gale- 
ment possible de I'utiliser en 
mode DOS (ou PCDOS). En 
resume, un grand nombre de 
qualites auxquelles s'ajoute un 
assistant qui vous guide pas a 
pas dans une tache a realiser. 
Reste que ces qualites cachent 
un defaut consistant : son prix. 
Fort de la position tres cotee de 
Ghost, Symantec n'hesite pas k 
le vendre a un prix moyen de 90 
euros. A de tels tarifs, on peut 
etre tente de voir ce que propo- 
se la concurrence... 


Drive Image (http://www. power- 
quest. com/ driveimage/), edite 
par Powerquest est justement 
un des concurrents les plus 
conn us de Norton Ghost. En 
effet sa presence, sur le triarchy 
de ce type de logiciel, remonte 
egalement a un certain temps et 
ses qualites sont nombreuses, 
ce qui fait qu'il est lui aussi tres 
apprecie. On peut ndanmoins 
craindre quant k son avenir, 
compte tenu du fait que 
Symantec (6diteur de Ghost) a 
recemment rachetd Powerquest. 
Rien ne dit done que Symantec 
choisira de poursuivre le deve- 
loppement d'un logiciel concur- 
rent de son propre produit Reste 
qu’actuellement, Drive Image est 
toujours disponible & un prix plus 
inferessant que Ghost c'est-S- 
dire environ 70 euros, mSme si la 
difference n'est pas extreme- 
ment importante. Question fonc- 
tionnalites. Drive Image dispose 
de la meme approche que 
Norton Ghost, avec une encore 
plus grande facilife d’utilisation: 


les copies ou la creation d'image 
de partition ou de disque se 
realisent ainsi en quelques dies. 
II ne permet en revanche pas 
d’ajouter des fichiers dans une 
image, mais permet tout de 
meme, comme Ghost, de les 
visualiser ou de les extraire. De 


proches de celles de Drive 
Image (il s 'execute comme 
celui-ci directement sous 
Windows), avec en prime une 
possibility du my me style que 
celle de Ghost sur la cryation 
d’une disquette de boot (per- 
mettant de restaurer une image 
sans acceder au systeme) mais 
plus avancee : en effet, I'utilitaire 



L'assistant clonage de Ghost. 
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permet de choisir des p6riph6- 
riques autres qu'une disquette. 
comma une cl6 USB. A cette 
epoque de disparition des lec- 
teurs de disquettes, c’est un 
point qui merite d’etre souligrte. 
II est, en prime, capable de pro- 
ceder a une incrementation de 
fichiers dans une image : en 
specifiant I’image et en choisis- 
sant le mode inctementiel, on 
mettra done 6 jour le fichier 
sans devoir recteer une image 
complete. Dommage par contre 
que I’ interface soit en anglais, 
ce que les anglophobes deplo- 
reront. Fteste qu’au prix auquel 
il est affiche, pour des caracte- 
ristiques proches des deux aut- 
res logiciels plus connus, on ne 
peut pas tout avoir. 

Autre logiciel, autre concept. 
Active Disk Image (http://www. 
disk-image.net/) est un logiciel 
fonctionnant en mode DOS, 
gerant les partitions NTFS 
comme FAT32. II permet de 
creer des images de disques 
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comme de partitions et permet 
d’acceder a des disques de 
type IDE comme SCSI. Mode 
DOS oblige, I’ interface est done 
relativement sommaire, ce qui 
est quelque peu penalisant pour 
le contort d ’utilisation. Ce 
defaut serait moindre si le cout 
du logiciel 6talt reduit. Or, a 40 
euros environ on lui pteferera 
tres nettement True Image qui 
coute a peine plus cher, ou 
encore un autre logiciel tres 
sympathique : Partition Saving 
(http ://www. part it ion- 


L’ ASSISTANT CLONAGE DE GHOST. 


saving.com/). Fonctionnant de 
maniere identique a Disk Image 
(mais avec une interface en 
frangais), ce logiciel est totale- 
ment gratuit et permet de reali- 
ser des copies et re stau rations 
de disques et de partitions. II 
permet 6galement de verifier les 
elements sauvegardes. Si le 
mode DOS limits I’esthdtique 
du logiciel, II n’en reste pas 
moins tres simple a utiliser et si 
votre but n’est que de faire une 
copie de partitions occasion nol- 
le, il peut etre tres interessant. 



Pour finir sur les logiciels, 6vo- 
quons le module de Nero 6 
nomme Nero BackltUp. Si 
celui-ci permet effectivement 
de copier I’integralite d’une par- 
tition, ne vous y trompez pas : 
cecl n’inclut pas la partition 
syst6me en cours d’utilisation. 
Inutile done d’esperer I’utiliser 
pour restaurer un systeme 
defaillant. II pourra en revanche 
tres bien accompagner un logi- 
ciel comme Ghost en realisant 
regulierement des sauvegardes 
de documents, sauvegardes 
qu’il suffira de restaurer apres 
avoir recharge une image. Bref, 
un bon complement, mais pas 
un remplapant. 

Les points de 
base des 
manipulations 
d’images 

Pour ne pas risquer de faire une 
erreur, quelques points sont a 
6claircir sur le fonctionnement 
d’un logiciel de ce type. Tout 
d’abord, le changement d’un 
disque pour les logiciels qui 
permettent le clonage : si on 
dispose d’un nouveau disque 
vierge et que Ton souhaite do- 
ner I’image d’un disque deja 
partitionne sur celui-d, la seule 
condition & remplir est que le 
nouveau disque soit de taille 
suffisante pour respecter les 
tallies des partitions. Ainsi, lors 
de la copie, le disque vierge 
recevra toutes les informations 
de partition du disque source, 
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et se retrouvera ainsi partition- 
n6 de la meme fagon. SI la taille 
du nouveau disque est supe- 
rieure a celle de I'ancien, il ne 
vous restera qu'a partltlonner 
I'espace restart sous Windows. 

De meme, toujours pour le clona- 
ge, si il est clairement etabli qu'il 
n'est pas possible de cloner un 
disque complet vers une parti- 
tion, il est en revanche possible 


de cloner partition par partition 
d'un disque a I'autre. Ainsi, si un 
disque source contient une parti- 
tion unique, rien n'empSche de 
cloner celle-ci vers une partition 
d'un autre disque dur, sous reser- 
ve que I'espace disque soit suffi- 
sant En revanche, rappetons qu'il 
est tout a fait possible de Stocker 
une image d’un disque (qui au 
final correspond a un fichier) sur 
une partition d’un autre disque. 




La creation d'une image avec Drive Image se fait directement sous 
Windows. 


Sur le meme principe, une image 
de disque stockee sur un autre 
disque ou un autre emplacement 
contiendra des informations de 
partition et de donnees : on ne 
peut done pas la restaurer vers 
une partition mais uniquement 
vers un disque complet, lequel 
se trouvera partittonne de la 
maniere que le definit I'image. 

taurationd’ image, I’image d'une 
partition ne pourra etre restau- 
ree sur un disque vierge qu'a la 
condition que celui-ci dispose 
d'une partition utilisable. 

Prtcisons egalement que tors 
d'une restauratton de partition, 
e'est la place occupee par les 
fichiers de cette partition qui 
determinera la taille minimale 
de la partition, sur laquelle on 
souhaite la restaurer, et non la 
taille de la partition & partir de 
laquelle vous avez realise I'ima- 
ge. II est ainsi tout a fait possible 
de copier I'image d’une parti- 
tion de 10 Go sur une partition 
de 5 Go, pour peu que I'espace 
disque occupe par les fichiers 
soit inferieur a 5 Go. 


Question d 'espace toujours, ou 
stocker une image si on ne sou- 
haite pas la conserver sur son 
disque dur ? En effet, les gra- 
veurs DVD ne sont encore pas 
tr6s r6pandus contrairement 
aux graveurs de CD, et nos sys- 
temes prennent un embonpoint 
croissant au fil des generations. 
II est toutefois possible, apres 
voir enregistre I'image sur son 
disque dur, de la morceler en 
plusieurs segments. II faut dans 
ce cas definir une taille de seg- 
ment correspondant a la taille 
maximum des CD utilises pour 
conserver I'image. Cela est 
possible avec certains des logi- 
ciels, a savoir Ghost Drive 
Image et True Image, torsqu'on 
definit le fichier a creer. Ghost 
permet en outre de definir ces 
fragments & partir d'un fichier 
image grfice a I' Explorer Ghost : 
Ouvrez une image, rendez vous 
dans I'onglet Affichage, cliquez 
sur options pour y avoir acces 
et definissez ators la taille des 
fragments. II vous faudra ensui- 
te recompiler le fichier en vous 
rendant dans I’onglet Fichiers 
et en cliquant sur Compiler. 
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Jigj ii*lal toUl- Ul : I fkl 


1+1 Ir^i Documents and Set I 

E^l Found, 000 
E £3 Found. 001 
E l£) matlabR12 
l-Q Mes telechargemer 
EHCp Nvidia 
S-|^| nForce 
H'O WinXP-2K 
I Q 43,45 
E ICjI 45,23 
E l£3 Program Files 
BQ Recycled 
E t3| Scanner 
1+l-lrTi System Volume Infc 
R-lQ| Teannl? 

Ut2003 
E Q VXIpnp 
EHr”* Windows ^ 



Norn 

Taille 


| Modification 

| Attrib - 


3] Nvwrssk.dl 

49 Ko 

dl Fichier 

20/03/2003 20:13 

A 


3 Nvwrssl.dl 

45 Ko 

dl Fichier 

20/03/2003 20:13 

A 


3] Nvwrssv,dl_ 

45 Ko 

dl_ Fichier 

20/03/2003 20:13 

A 


3 Nvwrstr.dl 

47 Ko 

dl_ Fichier 

20/03/2003 20:13 

A 


3 Nvwrszhc.dl 

34 Ko 

dl_ Fichier 

20/03/2003 20:13 

A 


3| Nvwrszht.dl_ 

34 Ko 

dl_ Fichier 

20/03/2003 20:13 

A 


3 NvWsApps,cf_ 

2 Ko 

cf_ Fichier 

20/03/2003 20:13 

A 


Nwiz.ex_ 

114 Ko 

ex_ Fichier 

20/03/2003 20:13 

A 

. setup.b OX*-"- 

n«„ v “* 

Ctrl+R 

Fichier , . . 


20/03/2003 20:13 
20/03/2003 20:13 

A 

A 

^^Setup.ini 

1 Ko 

Ini Fichier 

20/03/2003 20:13 

A 

i^Setup.inx 

156 Ko 

inx Fichier 

20/03/200320:13 

A 


3 Setup.iss 

1 Ko 

Iss Fichier 

20/03/2003 20:13 

A 

^Set upl6.bmp 

86 Ko 

bmp Fichier 

20/03/2003 20:13 

A _ 




L'exploraibjr ce ficher oe Drive Image fermet d'extrare n'importe ouel fcher d’une image, m/ 


Vous obtiendrez alors plusieurs 
fichiers de la taille maximum 
que vous aurez specifies. Notez 
que lorsque vous choisissez de 


copier I' image directemerrt sur 
CD ou DVD, gdndralement, les 
logiciels adaptent automatique- 
ment la taille des fichiers au 


media insere dans le graveur. 

Rappelons egalement qu'il ne 
vous sera pas possible de rdcu- 
perer les donndes d'une parti- 
tion si vous chargez sur celle-ci 
une image par erreur : prenez 
done garde lorsque vous 
rechargez une image, aux lett- 
res des lecteurs et a la partition 
que vous choisissez. 

Et quand creer 
I’image ? 

Apres avoir vu de quelle manie- 
re on se serf des logiciels de 
maniere gene rale, il est interes- 
sant de vous donner mainte- 
nant, quelques petites pistes 
pour vous permettre de les uti- 
liser plus efficacement. Tout 
d'abord, k quel moment faire 
une image ? Les avis divergent 
selon les utilisateurs, car si cer- 
tains preconisent la realisation 
d'une image juste apres I'instal- 
lation du systems d'exploita- 
tion, d'autres preferent attendre 
d’avoir instalte I'ensemble de 


leurs applications courantes et 
drivers pour le faire. Le proble- 
ms est done de trouver le juste 
milieu en fonction de votre 
usage : changez-vous ftequem- 
ment de materiel ? Mettez-vous 
tegulidrement a jour vos drivers 
? Voila les deux questions qu'il 
faudra se poser, avant de deci- 
der k quel moment faire cette 
image. Si la teponse est affir- 
mative dans les deux cas, nous 
vous suggdrons de commencer 
par installer I'integralite du sys- 
tems d 'exploitation, puis proed- 
der a sa mise a jour eventuelle. 
si vous etes un habitue de 
Windows Update. Ceci vous 
permet de le faire une bonne 
fois pour toutes et vous evite 
ainsi, au rechaigement de I'i- 
mage, de devoir realiser a nou- 
veau ces mises a jour. 

Notez que celles-ci peuvent 
englober DirectX si vous n'avez 
pas de fichier d' installation 
separe pour celui-ci. Vient 
ensuite le moment d'installer 
les applications que vous utili- 



Chaoue tache de Drive Image s’effectue avec un assistant tres simple 
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sez frequemment et de les 
configurer. Ceci peut inclure 
votre logiciel de retouche photo 
prefere. ou encore des applica- 
tions bureautiques courantes 
telles que Word ou Excel, mais 
aussi votre navigateur avec ses 
favoris. \fous pouvez egalement 
en profit er pour mettre en appli- 
cation les conseils que nous 
vous avions distil 16s dans le PC 
Update 8, au sujet de I'optimi- 
sation de Windows. Le moment 
est done venu de creer votre 
image, et ce avant I' installation 
des differents drivers de carte 
mere ou de carte graphique. 
Cela vous permettra de dispo- 
ser d'une image totalement 
propre, basee uniquement sur 
les drivers gengriques de 
Windows. Ainsi, si vous chan- 
gez de materiel il suffira de 
recharger cette image et de 
proceder a I' installation des dri- 
vers O' operation prend 5 a 10 
minutes pour I'ensemble du 
materiel) et vous aurez de la 
sorte un systeme totalement 
fonctionnel, sans le p6nible for- 
matage/reinstallation souvent 
necessaire. Vous pourrez au 
choix conserver cette image sur 
votre disque dur (si e'est une 
image de partition), sur un 
disque dur annexe ou encore 
sur un media type CD ou DVD. 


Notez que sur ce point, I'utilisa- 
tion d’un DVD est quasiment 
incontoumable compte tenu de 
la place importante qu’occupe- 
ra I'ensemble du systeme et 


des applications (une telle 
image avec un taux de com- 
pression maximum occupe plus 
d'un gigaoctet dans le cas de 
Windows XP), sauf si vous mor- 


celez I'image de la fagon indi- 
qu6e pr6c6demment. 

Pour le cas oil vous vous tenez 
au materiel que vous possedez. 



True Image a lui aussi une interface proche des standards de ce type de looiciel, mais en anglais. 


PC - MABS/AVRIl 2004 




I pratique 



ferent conserver des drivers qui 
ont fait leurs preuves, rien ne 
vous empSche de proceder a 
I'installation de ces demiers 
avant de realiser votre image. 
Vous aurez alors en 5 minutes 
(le temps de chargement d’une 
image) la possibility de retro- 
uver un systeme aussi net 
qu'au premier jour. 

L’ideal, si vous disposez de suf- 
fisamment de place, reste n6an- 
moins de realiser ces deux types 
d'images afin de pouvoir parer a 
toute eventuality. Un plantage 
systeme n'arrive pas qu'aux aut- 
res. et il est toujours agreable de 
pouvoir retrouver un systeme 
utilisable immediatement, d'au- 
tant qu'on n’a pas forcement 
sous la main les drivers de sa 
machine. Notez ygalement. 
qu'une copie de la premiere 
image sur un support tel qu'un 
DVD ou CD peut vous permettre 
de la charger sur plusieurs 
machines differentes, auxquel- 
les il ne restera plus qu'a instal- 
ler les drivers, ce qui peut etre 
interessant lorsqu'on dispose de 
plusieurs PC dans la famille. 

Quelques 
astuces a 
connaitre 

Lorsqu'on installs ses applica- 
tions, il peut etre judicieux de 
reflect* si elles sont susceptibles 
d'evoluer ou non. Si la question 


ne se pose pas vraiment pour les 
applications du type Photoshop, 
Ward ou Excel (sauf rates mises a 
jour), elle demands en revanche 
une certaine reflexion sur d'autres 
types duplications. C’est 
notamment le cas de logicieis 
comme Outlook (ou Outlook 
Express) ou ICQ. Ces program- 
mes demandent en effet de 
conserver des informations sur le 
disque dur : identifiants, mails ou 
his to riq ues de conversation par 
exemple. Or, si tout ceci se trouve 
sur votre partition principale et 
que vous ne pensez pas a les 
sauvegarder avant de restaurer 
une image, ces donnees seront 


peidues. V0II6 pourquoi ii est trys 
nettement pryfyrable d'utiliser 
une partition autre, pour sauve- 
garder ces informations. Dans le 
cas d'Outlook, il suffit de definir 
un dossier de stockage different 
de celui de base : en le parame- 
trarrt de la sorte, Outlook conser- 
ves tous vos mails dans I'empla- 
cement que vous lui dyfinirez et 
vous pourrez restaurer vos parti- 
tions sans crainte de perdre vos 
emails. Pour Outlook Express, 
cette option se situe dans I'onglet 


Maintenance des Options. Pour 
ICQ et assimiiys, le probleme est 
different puisque les donnees 
sont toutes contenues dans le 
repertoire d'installation. Dans ce 
cas, I’kJeal est de definir a I'instal- 
lation du programme un repertoi- 
re d'installation sur une partition 
annexe, laquelle ne sera pas non 
plus touchye par une eventuelle 
restauration d' image. La 
remarque est tout aussi valable 
pour les jeux, mais notez bien que 
si vous installez vos jeux ou logi- 



Ci««Ung pwtition Im. 
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cree le nouveau repertoire, faites 
un die droit sur le raccourci place 
sur le bureau, puis chois issez 
Proprtetes puis Deplacer. Vous 
pourrez alas ddfinir votre empla- 
cement par ddfaut pour la sauve- 
garde de vos documents. 

Les problemes 
que I’on peut 
rencontrer 

Le premier probldme que Ton est 
susceptible de rencontrer. lors- 
qu'on utilise une image de parti- 
tion sur un systems different de 
celui de base, est I'attribution des 
lettres des lecteurs qui peut avoir 
change. II n'est done pas impos- 
sible que I'un ou I'autre de vos 
programmes fasse reference a 


dels apres avoir sauvegardd 
votre image, le fait de les installer 
sur une autre partition ne change- 
ra rien au fait que ceux-ci ne 
seront pas utilisables apres res- 
taj ration : vous aurez “simple- 
ment " gagne le fait que vos prefe- 
rences et parties en cours auront 
ete sauvegardees. En effet la res- 
tauration d'un systeme sur lequel 
ils n'auraient pas etd Installs res- 
taure egalement la base de regis- 
tre correspondante, dans laquelle 
ils ne sent pas inscrits. Ainsi, si 
vous utilisez tres regulierement 
certains jeux (qui a dit Quake ? ;) ) 
il peut etre interessant de les 
installer avant de realiser votre 
image, tout en ddfinissant le 
repertoire d'installation sur une 
autre partition. Ainsi non seule- 
ment ils seront fonctionnels dds la 
restauration de I'image, mais en 
plus les demieres sauvegardes 
enregistrees seront accessibles 
sans aucune manipulation. 

De la meme fagon, pensez & 
creer un repertoire .. Mes docu- 
ments - dans la partition annexe 
que vous utilisez, si vous I'em- 
ployez frdquemment: vous pour- 
rez alors, le definir comme reper- 
toire par defaut en lieu et place du 
repertoire “ Mes documents » 
dont le raccourci est sur le 
bureau. Pour ce fairs, apres avoir 
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un fichier initialement contenu 
sur urte autre partition, mais que 
le programme n'arrive pas it 
retrouver, car la ddsignation de 
lettre du lecteur a change, en 
pardculier si vous avez suivi nos 
conseils du paragraphs prece- 
dent. Si plusieurs fichiers sont 
dans ce cas, il peut etre interes- 
sant de reattribuer a la partition 
qui consent les fichiers, le meme 
nom de lettre de lecteur que celui 
qu'elle avait lors de la creation de 
I'image. Pour ceci il faut se rend- 
re dans la gestion des disques 
durs (die droit sur Posts de tra- 
vail puis choisir Gdrer, et se rend- 
re dans Gestion du disque). II 
vous est tout a fait possible a 
partir de cet utilitaire de modifier 
les diffdrentes lettres de lecteurs 
de vos partitions, hormis cells de 
la partition systems qui est fixe. 

Autre problems lie aux evolutions 
technologiques actual les, le pas- 
sage de I'interface PATA a ('inter- 
face SATA. Les disques SATA 
sont de plus en plus presents, 
mais les controleurs SATA natifs 


ne sont en revanche pas legion. 
En effet, seuls les chipsets Intel 
recents ainsi que certains chip- 
sets pour Athlon 64 disposers de 
tels controleurs et permettent 
ainsi a Windows de reconnaitre 
directement les disques SATA 
sans necessiter d'installation 
d'un diver. Pour les autres chip- 
sets qui disposent de contrdleur 
SATA externe, il faut generale- 
ment charger le driver d I’installa- 
tion de Windows. Dans le cas 
present, ce n'est pas possible, 
puisque (‘utilisation d'une image 
est justement censee nous 
dispenser de cette installation. 
Dans le cas oil Windows refuse- 
rait de demarrer apres la copie de 
I’image du disque PATA sur un 
disque PATA, une solution fbne- 
tionne dans la majorite des cas : 
utiliser le CD de Windows pour 
effectuer une restauration du 
systeme. 

Dans le cadre de I'utilisation de 
Windows XP, on peut egalement 
noter un probleme particuliere- 
ment genant lorsqu'on veut 


copier une partition systeme 
d'un ancien disque a un nouveau 
disque. En effet, si on gets les 
partitions et le fbrmatage du nou- 
veau disque directement sous 
Windows, les lettres de lecteurs 
seront conserves apres le do- 
nage. Ainsi, le nouveau systeme 
n’utilisera pas la meme lettre que 
I'ancien, puisque ce dernier aura 
conserve cette lettre. Les proble- 
mes que pourrez alors rencontrer 
seront nombreux. Seule solution 
pour dviter ces ddsagrements : il 
faut order ses partitions (ou au 
moins la partition que Ton sou- 
haitedevenir la partition systeme) 
sous DOS, avec un utilitaire type 
FDisk, puis la fbrmater et ensurte 
realiser I'image sans acceder a 
Windows avec le nouveau disque 
installs. Dans le cas precis de 
Ghost I'kfeal sera de disposer 
d'une disquette de boot 
Windows 98 ou Windows Me sur 
laquelle vous aurez pris soin de 
copier le fichier Ghostexe se 
trouvant dans le repertoire d'ins- 
tallation du logiciel. 

Ce dernier outil vous sera aussi 



>\ Le systdme de lichieis esl en coun tf utilisation I 
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On ne peut ms sauvegarder une partition en cours o’utiusation avec Nero BackItUp. 


particulierement utile dans le cas 
ou votre systeme d'exploitation a 
rendu I'dme. En effet, inutile 
d'espdrer pouvoir alors recharger 
une image autrement qu'en 
mode DOS. Pour restaurer votre 
image, il vous feudra alors avoir 
erde la disquette d'amorgage 
que propose le logiciel lors de la 
creation de votre image, ou alors 
disposer d'un pdripherique de 
boot quelconque dormant a la 
fois acces a ('executable. Ceci 
peut etre une disquette, un CD 
(comme le CD d'installation de 
Drive Image pource logiciel prd- 
cis) ou encore un pdripherique 
externe de type USB par exam- 
ple, comme une cle USB directe- 
ment rdalisable par un logiciel 
comme True Image. Pols’ plus de 
ddtails sur la erdation d'un tel 
support de boot nous vous ren- 
voyons au dossier sur le boot de 
ce mdme numdro. 

Prdcisons egalement que si votre 
image est sur CD ou DVD, il fau- 
dra que le fichier de boot com- 
porte des pilotes pour les lec- 
teurs ad hoc, comme e'est le cas 
d’une disquette Windows 98. 
Done pour rdsumer : prevoyez au 
minimum un pdriphdrique de 
boot lors de la erdation d'une 
image, ceci vous evitera des 
sueurs froides si votre systeme 
vous pose un jour probleme. . . 

Conclusion 

Comme vous avez pu le voir, 
reinstaller Windows en 5 minu- 
tes est possible. Gardez ndan- 
moins d I’esprit que erder une 
image ne s'improvise pas. 
Reflechissez done aux logiciels 
que vous utilisez frequemment 
et aux donnees que vous sou- 
ha itez pouvoir conserver sans 
manipulations contraignantes, 
avant de vous lancer dans une 
copie : le temps que vous 
gagnerez par la suite n'en sera 
que plus important. Quant au 
choix du logiciel, vous avez pu 
constater que les offres sont 
varides : a vous de voir selon le 
budget et les fonctionnalites 
que vous souhaitez. 


<7D> 
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TOUT 

SURLE 

Disc boot Failure. Insert system disc and press any 
key... Ce message d'erreur alors qu’on pensait son 
systeme en parPait etat de marche, peut se 
transPormer en cauchemar si on n’a pas pris 
quelques precautions en cas de problemes sur sa machine. Alors 
pour que vous ne soyez pas pris au depourvu dans une situation 
delicate, nous vous proposons une trousse a outils du boot. Quoi 
utiliser pour booten sur quels peripheriques ? Suivez le guide. . . . 



O ien que le fait d'appuyer 
sur le bouton Power et de 
voir quelques poignees de 


second es plus tard apparaftre le 
logo de Windows sur son ecran 
paraisse totalement naturel, 
n'oublions pas que si votre sys- 
teme dbmarre si bien, c'est 
parce que I'btape de boot est 
definie pour que la carte mere 
sache ou aller chercher ces 
fichiers de boot. Car c’est bien 
cette derniere, ou plus precise- 
ment les reglages que vous 
aurez choisi dans son bios, qui 
permet - ou pas - de lancer le 
systeme d'exploitation. Hors, 
une defaillance de celui-ci est 
un problems susceptible de 
survenir a n'importe quel 
moment et pour des raisons 
diverses. Par example, un over- 
clocking trop important peut 
u out rnucm> uurarac unc lisic 6 t fe susceptible de corrompre 
de peripherioues correspondant la 1)336 de registre, tout comme 

A la categorie selection nee un pilote ou un logiciel mal 



installs peuvent empecher 
I'acces au systeme d'exploita- 
tion. Bien evidemment, il est 
toujours possible de tenter 
d'acceder aux options de boot 
avanctees, en appuyant sur F8 
apres I'dcran de bios (il n'est 
d’ailleurs pas rare que ('opera- 
tion necessite plusieurs appuis 
sur la touche reset, avant d'a- 
voir trouv6 le bon moment pour 
appuyer sur F8). Ceci dome 
logiquement acces sur les sys- 
temes de types NT (ie Windows 
2000 et XP) k la possibility de 
demarrer en mode sans echec 
pour eliminer le pilote ou le pro- 
gramme parasite. Mais parfois, 
nteme le mode sans 6chec 
reste inoperant, il ne faut done 
pas teellement compter sur lui 
en cas de problemes. 

Autre cas de figure dans lequel 
il est imperatif de pouvoir hoo- 
ter sur autre chose qu'un syste- 


me d'exploitation, c'est ('instal- 
lation meme de ce systeme 
d'exploitation. Si vous disposez 
d’un CD bootable, pas de pro- 
blemes, mais si tel n’est pas le 
cas il faudra envisager une 
solution de boot autre, ou alors 
rendre le CD bootable, et c'est 
rarement lorsque vous vous 
trouvez devant I'ficran de bios, 
que vous pouvez faire cela : il 
est done important de pe riser a 
ceci suffisamment tot pour ne 
pas etre pris au depourvu. De la 
meme fagon, et bien que plu- 
sieurs constructeurs proposent 
des utilitaires destines a flasher 
un bios de carte mere ou de 
carte graphique directement 
sous Windows, les puristes ou 
tout simplement ceux qui n'ont 
pas la possibility d'utiliser de 
tels utilitaires auront necessai- 
rement besoin de pouvoir hoo- 
ter sur un support pour la pro- 
cedure de flashage. 
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Bref, tout ceci montre que c’est 
bel et bien lorsque tout va bien 
qu'il faut reflechir a I'EventualitE 
d'un support de boot. Mais 
avant d'aller plus loin sur ce 
point et de voir comment pro- 
ceder selon le type de pEriphE- 
rique que Ton souhaite utiliser, 
attardons-nous quelque peu 
sur les possibilites que peut 
avoir votre carte mere (ou plus 
precisement son bios) en ter- 
mes de boot. En effet, suivant 
le constructeur, toutes les car- 
tes ne sont pas sur un pied d'E- 
galite sur ce point, et il va falloir 
alier faire in petit tour dans le 
bios pour constater ce qu'il en 
est effectivement. 

Apres avoir acceder au bios 
(avec la touche Suppr/Del lors 
de I’Ecran de boot dans la 
majority des cas. ou encore 
certaines touches de fonctions 
pour les constructeure comme 
HP par exemple), on peut se 
retrouver face k deux types de 
pages selon la version du bios, 


qui peut etre de type Phoenix- 
Award, AWARD ou AMI . Dans le 
cas d'un bios Phoenix-Award 
(frequemment utilisE par Asus 
entre autres), il doit se trouver 
logiquement un onglet boot sur 
la ligne superieure. C’est ici que 
sera gere I'ordre des periphe- 
riques de boot. Dans cette sec- 
tion, on trouvera done genera- 
lement: Removable Device, 
ATAPI CDRom, IDE Hard Drive, 
other boot device. Cet ordre 
correspond k celui dans lequel 
la carte mEre cherchera un 
fichier lui permettant de booter 
sur le peripherique selectionne. 
Pour ces types de bios, les 
pEriphEriques du mEme type 
sont done regroupes dans la 
me me categorle. 
Classiquement, on trouve par 
exemple le choix Legacy 
Floppy (lecteur de disquette) 
pour la catEgorie Removable 
Device, mais en appuyant sur 
entree apres avoir selectionne 
ce groups vous pouvez avoir 



'onglet Advanced 


acces a des peripheriques 
comme LSI 20, ZIP ou encore 
USB FDD. De la meme maniere. 
dans la catEgorie IDE Hard 
drive vous pouvez avoir acces a 


it ainsi 




Ite» Specif Ic Help 




2. IDE Herd Drive 

[ IC35LCH6flUUft0?-0) 



IUSB FDD] 

Boot Sequence 






<Enter> to select the 

| Soat Ulrus Detect lun 

fEnobleitl 

ileuir r . 

Qnicl Dover On Self Test 

1 Enabled J 


Dool Up floppy Seek 

(Enohlfifl 

To select the hoot 

fill Sertcn Icqo 

[Enabled 1 

sequence, use the up or 

litermpt Ifcde 

[ftPICJ 

doun errnu Dress <•> In 



itovc the device up the 



list, or <-> tu moue it 



doun the list. 


JS POIWEZ CHDSIR LES PERPHERIOUES ET 


tous vos disques dure e 
choisir de booter sur I'un ou 
I'autre d'entre eux. Idem pour 
les lecteurs de CD, quant a la 
catEgorie Other boot device elle 
correspond aux peripheriques 
de type reseau ou SCSI. 

Pour choisir avec les bios 
Phoenix-Award le pEriphErique 
de la catEgorie qui devra booter 
le premier, il suffit de se posi- 
tionner sur celui-ci et d'appuyer 
sur la touche “+ " de votre cla- 
vier jusqu’E ce qu’il soft en pre- 
miere position. Vous pouvez 
gerer I'ordre de la meme manie- 
re pour toutes les categories, 
avec “+“ et Lorsque le PC 
est allumE, la carte mere cher- 
chera done a booter sur les 
pEriphEriques dans I'ordre dans 
lequel vous I'aurez defini : en 
usage courant il est done prEfE- 
rable de choisir le disque dur 
contenant le systEme d'exploi- 
tation en premiere position, ce 
qui vous Evitera de booter sur 
disquette ou CD si I'un ou I'au- 
tre est restE dans le lecteur cor- 
respondent. 

CEte AWARD, le bios s'avEre 
un peu moins intuitif que pour 
Phoenix-Award. Ici, pas d'on- 
glet spEcifique au boot, les 
reglages se passent dans la 
section Advanced BIOS 
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Features (ou dans un sous 
menu de cette categorie, de 
type Boot Seq). Vous trouverez 
ici general ement quatre choix : 
First boot device, Second boot 
device. Third boot device et 
Other boot device. Les trois 
premiers choix presenters les 
memes options (Floppy, HDDO, 
HDD1, CDROM, LAN, SATA, 
etc.) et peuvent Stre desacti- 
vees si vous le souhaitez. La 
demiere option peut quant a 
elle etre activee (enable) ou 
pas, elle sert a indiquer a la 
carte mere qu'elle doit cheicher 
(ou pas) un autre peripherique 
de boot si aucun fichier de boot 
n'a ete trouve sur les trois pre- 
miers. Dans tous les cas il est 
preferable ie encore de definir 
le disque dur contenant I'OS 
(HDDO ou SATA) comme pre- 
mier p6riph6rique de boot en 
usage courant. 

Le bios AMI est quant & lui ties 
proche du bios AWARD, puis- 
qu'on y trouve les memes options 
de boot a ceci prat que celles-ci 
sont placees dans la section 
Advanced Setup, nous ne revien- 
drons done pas dessus. 

Booter sur une 
disquette 

Le lecteur de disquette est un 
peripherique actuellement en 
passe de devenir de I'histoire 
ancienne, eton observe de plus 
en plus une absence du lecteur 
de disquette sur les configura- 


tions modernes. Malgre tout, 
les possesseurs de ce type de 
periph6riques restent avanta- 
ges dans certains cas, notam- 
ment lorsqu'il s'agit de devoir 
booter et & fortiori tors d'une 
installation de Windows, 
torsque vous devez installer des 
drivers SCSI ou SATA. Dans ce 
dernier cas, la disquette de dri- 
vers est en effet obligatoire. 

Bref, si vous poss6dez encore 
ce type de pdriphdriques. 
voyons done comment creer 
une disquette de boot Sous les 
systemes de type Windows 9x, 
celle-ci est genera lement four- 
nie. Neanmoins, si vous I'avez 
egaree, il reste possible d’en 
creer une directement sous le 
systeme d'exploitatton. Pource 
faire, aller dans le Panneau de 
configuration, choisissez 
Ajout/suppresston de program- 
me puis Disquette de demarra- 
ge. Vous pounez ators creer 
une disquette de demarrage 
relative a votre systeme d’ex- 
ploitation. Pour Windows 2000, 
H vous faudra utiliser la com- 
mando Makeboot.exe placee 
sur le repertoire \Bootdisk du 
CD d 'installation : ceci creera 
les quatre disquettes qui sont 
necessaires au lancement du 
programme d’installation. Sous 
Windows XP, il n’est pas possi- 
ble de creer les disquettes 
d'installatton, & part en tele- 
chargeant un utilitaire sur le site 
de Microsoft (WlnXP_FR_PER_ 


BF.EXE) qui demandera cette 
fois six disquettes. On peut tou- 
tefois creer une disquette de 
boot plus rapidement via une 
procedure plus simple, puisque 
torsque vous choisissez de for- 
mater une disquette, vous pou- 
vez c ocher la case Creer une 
disquette de demarrage 
MS DOS. Le formatage creera 
done cette disquette qui vous 
permettra de booter. 
Neanmoins, cette demiere s'a- 
vere relativement basique puis- 
qu'elle n'inclut quasiment 
aucun utilitaire de formatage ou 
de partitionnement. L' ideal 
reste en realite d'utiliser une 
disquette de boot de Windows 
Millenium tres complete, et 
disposant d’outils capables de 
gerer les disques durs de gran- 
de capacity. Pour les utilisa- 


teurs de ce systeme d'exploita- 
tton, pas de problemes pour 
cr6er une telle disquette, mais 
pour les autres il faudra envisa- 
ger certaines manipulations. II 
vous faudra en effet commen- 
cer par trouver sur le net une 
image de I'image d'une disquet- 
te de boot Windows Me. Pour 
cela, une petite visite sur le site 
bootdisk (http://www.boot- 
disk.com/ bootdisk.htm) s'im- 
pose : vous trouverez ici des 
images avec I'extension .exe 
sur lesquelles il suffira de dou- 
ble cliquer pour lancer la proce- 
dure de copie sur une disquet- 
te. Cela dit, rien ne vous empe- 
che d'extraire I'image avec win- 
rar et d'utiliser I'utilitaire rawri- 
te.exe (pour les systemes 9x : 
http://www.tux.org/ 
pub/dos/rawrite/rawrite.exe) ou 
NTRawrrte.exe (pour 2000 / XP : 
http://sourceforge.net/pro- 
jects/ntrawrite/). Cet utilitaire a 
en effet pour but de vous per- 
mettre de forcer la copie d'une 
image sur un peripherique 
comme le lecteur de disquette, 
en utilisant le mode invite de 
commande (Programmes - 
accessoires - invite de com- 
mande). Pour ceci, il faudra pla- 
cer I'utilitaire et I'image dans le 
meme repertoire, par example 
C:\creatton, et se placer en 
mode invite de commande 
(pour rappel, pour remonter 
d'un repertoire dans ce mode, il 
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Sous Windows XP on peut cbEer une disouette de demarrage A partir 

DE L'UTILITAJRE DE FORMATAGE, MAIS CETTE DISOUETTE EST PEU COMPLETE 




courir les partitions de type 
FAT/FAT32 en utilisant le mode 
DOS et de charger les pilotes de 
CDROM. El le vous peimettra en 
outre d'employer les outils de 
formatage (format.exe) et de par- 
titionnement (fdisk.exe) utilisa- 
bles avec les disques de grande 
capacite : pratique, si vous pre- 
ferez faire cette operation vous- 
meme plutot que de laisser 
Windows s’en charger. 

Notez tout de mfirne pour finir 
que le support disquette etant 
loin d'etre liable, pensez a faire 
au moins une copie de cette dis- 
quette de boot pour plus de 
securite. 

Les madias 
optiques : une 
bonne solution ? 

Question fiabilite, les madias 
optiques (CD-R/RW, DVD±R/RW) 
sont incontestablement nette- 
ment au dessus des disquettes, 
ne serait-ce que parce qu'ils ne 
sont pas soumis aux perturba- 
tions electromagnetiques (un tele- 
phone portable pos6 par megarde 
peut etre relativement destructeur 
pour une disquette). Ils permettent 
en outre d'etre nettement moins 
limte en termes de place, puis- 
qu'on peut ajouter bon nombre de 
fichiers sur un CD, et cfautant plus 
sur un DVD. Bref, beaucoup d'a- 
vantages indeniables, voyons 
done comment les mettre a profit. 


Premiere manipulation possible : 
rendre bootable un CDROM 
d’installation de Windows 2000 
ou de Windows XR En effet 
contrairement au systems 9x. 
certains disques d’installation 
necessitent I 'utilisation d'un lec- 
teur de disquette. Non seule- 
ment le debut de I'installation 
s'avere alors plus longue, mais 
en plus rien ne dit que vous 
disposez encore de ce periphe- 
rique. Bref. pour rendre ces CD 
bootables, il vous faudra dispo- 
ser de Nero Burning Rom (5.5 ou 
6). du CD d’installation original et 
du fichier cdsector.bin que I'on 
peut tei6charger sur internet 
faeilement apres une recherche 
Google par example (ainsi bien 
sur qu'un disque vierge). La 
methods reste identique pour 
Windows 2000 et XR et elle est 
la suivante : il faut en premier lieu 
copier I'intdgralitd du CD dans 
un repertoire quelconque. puis 
lancer Nero Burning Rom et 
choisir le type de CD Boot (ou 
disque de demarrage suivant les 
versions). Dans I'onglet boot 
vous devrez alors cocher la case 
Fichier image et alter selection- 
ner le fichier cdsector.bin que 
vous aurez pr6c6demment tel6- 
chargd. Choisissez egalement 
I'option Fonctions approfondies, 
choisissez Pas d'emulation dans 
le menu deroulant, puis mettez 4 
pour le nombre de secteurs lus 
tout en vdrifiant que I’option 
situee juste au dessus est bien a 
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(1) Hard Bisk Utilities 

[2] Filesystem Utilities 
[31 Memory Utilities 

[41 System Utilities 
[5] BOS Boot Bisks 
16] Linux Boot Bisks 
[V] Others 

ix) Boot floppy drive B: 
[y] Boot first hard disk 
iz] Boot second hard disk 



07C0. I ne vous restera alors, 
qu’a copier tous les fichiers du 
CD d’installation dans votre com- 
pilation et de graver le CD, et 
vous vous retrouverez avec un 
CD dinstailation bootable. 

Cela dit, un CD de systeme d'ex- 
ploitation ne permet pas pour 
autant de manipuler des fichiers 
sous DOS. c'est pourquoi il peut 
etre interessant lorsqu’on ne 
dispose pas de lecteur de dis- 
quette de creer un CD ou un DVD 
le remplapant efficacement. Pour 
cela, Nero va encore etre utile, 


ainsi que I'image d'une disquette 
de boot Windows Millenium dont 
nous vous avons parle dans la 
partie ptecedente. Comme pre- 
cedemment, il faut selectionner 
un CD ou un DVD de type amor- 
ce, et cocher la case Fichier 
image pour alter chercher I'image 
de la disquette de ddmarrage. En 
revanche, cette fbis-ci il ne vous 
sera pas rtecessaire de toucher 
aux fonctions approfbndies, car 
on emulera avec le CD un lecteur 
de disquette. On regrettera en 
revanche qu’une telle operation 
fasse peidre la totalite de I'espa- 
ce du CD : on 


un media de 700 Mo avec 1.44 
Mo occuptes et sur lequel on ne 
peut plus rien ferine. Pourquoi 
des lors ne pas en profiler si vous 
etes utilisateur de Ghost ou equi- 
valent pour ajouter le fichier 
Ghostexe (que Ton trouve dans 
le repertoire d’installation du logi- 
ciel) dans la compilation, voire 
meme si vous disposez d'un gra- 
veur DVD de I'image complete de 
votre systeme d’exploitation : 
ainsi, en cas de probtemes vous 
aurez sous la main un CD conte- 
nant de quoi booter, le logiciel et 
I'image, quoi de plus simple ? 
Notez que nous vous conseiilons 
pour ce dernier point un DVD de 
type teinscriptible, ne serait-ce 
que parce que I'image de syste- 
me d'exploitation est susceptible 
d’evoluer au cours du temps. 


Si vous avez dans I'ictee d'ana- 
lyser votre systeme, verifier vos 
disques durs, controler votre 
ntemoire vive, g6rer vos parti- 
tions ou encore de faire une 
analyse virale sous DOS, alors 
une solution s’avere tres inte- 
ressante : le CD de boot ultimo 
(http://www.ultimatebootcd.co 
ml). Ceci se presente sous la 
forme d'un fichier zippe de 56 
Mo h tel6charger sur le site en 
question, qui contient une 
image de type iso et un fichier 
de type md5 utiles a certains 
softs de gravure pour pouvoir 
graver cette image. Avec Nero, 
il vous suffit de choisir de gra- 
ver I'image et de selectionner 
celle-ci pour que la gravure se 
fasse (en mode DA096). Vous 
aurez alors un CD capable de 
realiser bon nombre d’opera- 
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Cle USB : le vrai 
successeur de 
la disquette ? 

Continuons notre tour des p6ri- 
pheriques potentiellement boota- 
bles avec ce qui etait annonce 
comme I'dquivalent de la mise au 
placard du bon vieux lecteur de 
disquette, a savolr la cle USB. 
Theoriquement, ce support a 
effectivement tout pour plaire : 
rapide, ne necessltant pas de dri- 
vers sous Windows XP, dispo- 
sal d'une capacite de stockage 
importante et facilement 
transportable. II est vial que ses 
qualites sont multiples. 
Neanmoins, dans ce qui nous 
interesse ici ce type de periphe- 
rique est encore loin d'avoir fait 
ses preuves. En effet arriver a 
booter sur une c!6 USB tient par- 
fois de la gageune. Or, et ga ne 
simplifie pas les choses, les rai- 
sons pour lesquelles une cl6 
boot era ou pas. sont varibes. 


Premiere raison pour laquelle 
une cle refusera fbrmellement de 
booter, la carte mere en elle- 
meme. et plus precisement son 
bios. En effet, si la carte mere 
n'offre pas dans son bios d'op- 
tion pour booter sur un pdriphd- 
rique USB (visible dans la sec- 
tion que nous avons detaillee 
dans la premiere partie de cet 
article), inutile d'esperer d'une 
quelconque fagon pouvoir boo- 
ter sur une de. Sachez nean- 
moins que certains construc- 


teurs proposed une mise a jour 
du bios pour inclure cette fonc- 
tionnalite. Pourtant vous ne 
serez pas sauvbs pour autant, 
car la presence d'un choix de 
boot de type USB FDD, USB ZIP 
ou USB HDD ne permet pas fbr- 
cement un boot sur la clb. Pour 
example, nous n’avons pas pu 
booter sur une carte mere Asus 
A7N266-C (avec I'option USB 
FDD ou USB ZIP) avec deux cles 
differentes : une clb USB 1.1 et 
une de USB 2.0, cette demiere 


ayant parfaitement 
reussi a booter sur un mini PC 
avec une simple copie de 
fichiers systdme, la cle USB 1.1 
ayant demands plus de manipu- 
lations (methods avec 
NTRawrite.exe dbcrite plus loin). 
Tout ceci pour dire qu'il n’y a 
malheureusement pas de regies 
etablies quant aux possibles 

meres, ceci restant un domains 
dependant du bon vouldr des 
constructeurs. 


Mais les constructeurs de cle 
USB ne sont pas exempts de 
tout repioche, puisque certai- 
nes cles sont vendues comme 
etant bootables alors que d'au- 
tres ne le sont pas. Si vous avez 
achete une eld vendue comme 
etant bootable, vous devriez 
rencontrer peu de problemes si 
ce n'est des problemes lies a la 
possibility de la carte mere de 
booter sur ce genre de periphe- 
rique. En revanche, si aucune 
specification n'est prdcisee sur 
la eld vous risquez d'etre plus 
ennuyds. La cl6 peut malgre 
cette absence s'averer boota- 
ble, en ce cas pas de proble- 

Pour ces deux premieres cate- 
gories, il sera preferable de for- 
mater en mode FAT (ce type de 
fbrmatage est obligatoire pour 
les elds de capacite inf6rieure 
ou egale h 32 Mo, mais 
Windows propose le FAT32 
comme valeur par debut pour 
des capacites superieures). Le 
mode FAT correspond en effet 
au mode de fbrmatage d'une 
disquette, et la perte d'espace 
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Win Image permet de manipuler les fichiers image et d'en extra ire le 

CONTE NU 


dlsque Ii6e k ce type de forma- 
tage en lieu et place du FAT32 
est moindre sur les cl6s couran- 
tes qui ont une capacity reduite. 
II vous faudra ensuite copier les 
fichiers contenus normalement 
dans une disquette de boot 
classique. Le plus simple reste 
d'utiliser les fichiers contenus 
dans I'image de boot Windows 
Me dont nous vous avons plu- 
sieurs fois parle au cours de cet 
article. Mais cette fois ci II fau- 
dra commencer par extraire les- 
dits fichiers. c'est pourquoi il va 
vous falloir telecharger winima- 
ge (http y/www. wi nimage. com/) 
qui va vous le permettre. Apres 
installation, il suffira de choisir 
Extract apres un clic droit sur 
I’image et vos fichiers seront 


copies sur le repertoire choisi : 
vous n'aurez plus qu'i les 
copier sur la cte, ce qui vous 
permettra apres le bon reglage 
du bios (c'est souvent le choix 
de boot type USB FDD qui 
fonctionne), d'utiliser la cte 
comme un lecteur de disquette. 
Si votre cle n'est pas vendue 
comme bootable, et qu 'apres 
I'essai ci-dessus vous consta- 
tez qu'effectivement elle ne 
vous permet pas de booter, il 
vous reste encore un petit 
espoir (si bien sur le probteme 
ne vient pas de la carte mere). 
Premiere solution : vous dispo- 
sez de Windows 98. Dans ce 

vir de I’utilitaire qui vous a logi- 
quement ete fourni avec la cle 


(dans la majority des cas il se 
nomme U-Storage, si vous ne 
I'avez pas vous pouvez genera - 
lament le t6l6charger sur le site 
du fabricant de la cte). Vous 
aurez acces a partir de cet utili- 
taire k un onglet Utility, compor- 
tant le choix USB HDD et USB 
ZIP : choisissez I’un ou I’autre 
(ceci depend des choix dont 
vous disposez dans le bios de 
votre carte mere) et validez 
pour que votre cl 6 soit formatee 
dans ce sens et devienne boo- 
table. Si apr&s cette procedure 
elle n'est toujours pas bootable 
malgre vos essais, il y a fort a 
parier que vous ne puissiez pas 
I'utiliser dans ce sens. 

Si vous travail lez sous Windows 
2000 ou XP, I'utilitaire mention- 
ne d-dessus ne vous servira & 
rien. En effet, celui-ci ne fonc- 
tionne pas sur Windows 2000 
puisque la fonction n'est pas 
supportee, quant k Windows 
XP la procedure necessite in 
lecteur de disquette, materiel 
dont on souhaite precisement 
s'affranchir. Vous allez done 
devoir utiliser I'utilitaire 
NTRawrite cit6 plus haut, ainsi 
que la encore une image de 
disquette de boot Windows Me. 
Comme pour la disquette vous 
devrez placer I'utilitaire et I'ima- 
ge dans le meme repertoire, 
lancer I'invite de com man de et 
vous rendre dans ce meme 
repertoire, puis suivre la meme 
procedure (tapez ntrawrite.exe, 
validez par entree, puis entree 
le nom de I'image et validez), 
mais au lieu de a: pour la desti- 
nation du fichier vous choisirez 
la lettre de lecteur correspon- 
dent a votre cle USB. Seul pro- 
blems, et de faille : vous vous 
retrouverez alors avec une cte 
potentiellement bootable (seuls 
vos essais pourront le confir- 
mer), mais d'une capacity de 
1 .44 Mo (c'est-S-dire la taille de 
I'image). A vous done de voir si 
le jeu en vaut la chandelle, et 
s'ii n'est pas preferable de vous 
tourner vers la methode de 
creation d’un CD bootable 
.compte tenu du prix d’une cte 


USB... 

Bref, dans Itetat actual des cho- 
ses la cte USB n'est pas encore 
le meilleur peripherique pour 
booter, et il serait bon que les 
constructeurs tombent enfin 
d'accord pour uniformiser les 
cles comme les bios des cartes 
meres si on veut reellement arri- 
ver a I'eviction de la disquette. 

Disque dur : 
pensez-y 

Si vous faites partie des person- 
nes utilisant depuis un certain 
temps un ordinateur, il est pos- 
sible que vous ayez remise dans 
un carton un vieux disque dur 
de faible capacite ne vous etant 
plus utile. Mais si ce dernier 
dispose d'un petit Go d'espace, 
pourquoi ne pas I'utiliser pour 
installer un systeme d’exploita- 
tion complet afin de disposer en 
cas de probtemes d'une unite 
qu'il vous suffirait de placer en 
maitre dans votre PC ? Cela 
vous permettrait de pouvoir 
aisement explorer le contenu de 
votre disque dur principal en 
plaqant ce dernier en esclave. 
Cartes, cette solution demands 
de devoir ouvrir le PC pour 
6changer les disques, mais elle 
reste rteanmoins fart pratique si 
vous souhaitez facilement sau- 
vegarder certains fichiers pre- 
cieux. A mediter done si un 
vieux disque occupe inutilement 
de la place dans un tiroir. 

Conclusion 

Avec ce guide, vous vous trouvez 
maintenart en mesure de creer 
divers peripheriques de boot de 
maniere relativement aisee, suivant 
le materiel dont vous disposez 
N'oublieztoutebB pas notre princi- 
pal conseil, qui est cfantciper les 
problemes: c’est brsque tout va 
bien qu’i feut penser aim enniis 
potentiels, et non kxsqu'is arrvent. 
Alors rrtenagez-vous une petite 
demi heire pour fairs le point sur 
vos peripheriques, vous vous en 
felfciterez si votre systeme donre 
des signes de faiblesse. 
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We Make Dreams a Reality 


CARTE GRAPHIQUE 


Informations d£taiM6es. caract^rlstlques techniques i 


revendeurs dlsponible : 




I pratique 



AUDIO EN 

[riques 


Nombneux sonb les programmes grabuibs ou payanbs pour 
converbir un cd en Pichiers compresses lisibles par un PC ou 
boub aubre maberiel, comme une plabine DVD ou un jukebox mp3. 
L'operabion peub sembler Facile, mais il esb souvenb diPPicile 
d’obbenir un resulbab garanbi en ce qui concerne la qualibe de 
resbibubion sonore. Void un guide prabique qui vous permebbra 
de realiser des conversions parPaibes dans n’imporbe quels cas. 


Q n distingue trois etapes 
pour creer des fichiers 
audio numeriques comme les 
celebres mp3 k partir de CD 
audio. La premiere, appelee 
extraction, consiste a copier les 
donnees brutes du CD sur le 
disque dur. Cette operation est 
delicate si le CD est ray6 ou si il 
est protege. II faut aussi prend- 
re en compte la vitesse et la 
methode de lecture du CD, pour 
obtenir les meilleurs resultats de 
restituticn. La deuxieme etape 
est I'encodage, qui permet de 
compresser les donnees brutes 
extraites prealablement du CD. 
II faut choisir la mbthode de 
compression en fonction de I'u- 
tilisation que Ton veut faire de 
ces fichiers. Le format le plus 
utilise est actuellement le mp3. 
Enfin, la derniere operation 
facultative, mais nbanmoins 


indispensable pour la realisation 
d’une conversion parfaite est le 
nommage des fichiers et le tag- 
ging, qui permettra aux lecteurs 
multimedia defournir des infor- 
mations concemant la musique 
contenue dans ceux-cf. 

L' extraction est sans doute la 
phase la plus delicate dans la 
conversion d’un CD. Avant 
toute chose, il faut savoir com- 
ment sont reparties les informa- 
tions sur le support et comment 
celui-ci est lu par un lecteur CD. 
Un CD est constitu6 de don- 
nees num6riques representees 
par des 0 et des 1 , et sont ran- 
gees a des positions physique- 
ment determinees. Lorsque que 
Ton commande k un lecteur 
d'aller lire la piste 7 d’un CD 
audio, sa tete de lecture va se 
deplacer theoriquement a I’en- 


droit defini sur le disque de 
cette piste. Malheureusement, 
malgre les evolutions recentes 
et constantes du materiel, la 
tete de lecture de n’importe 
quel lecteur CD ne se placera 
pas exactement a I’endroit 
donne, ce qui provoquera un 
decalage sonore que Ton 
appelle offset Pour le commun 
des models non meiomanes, 
cela ne s’entendra pas a I’o- 
reille. Mais pour les perfection- 
nistes a la recherche de la qua- 
lite ultime, cela peut etre des- 
agreable, notamment lors d’en- 
registrement de concerts. La 
valeur de ce dbcalage est prop- 
re k chaque lecteur et peut etre 
calculee par une sbrie de tests. 
Dans le cas d’un CD audio pro- 
tege par la lecture sur un PC ou 
un disque endommage par des 
rayures, I’extraction est proble- 


matique. Dans les deux cas, il 
faut avoir recours a un logiciel 
possedant des fonctions avan- 
cees, quant k la lecture des 
supports CD comme Exact 
Audio Copy (EAC). De meme, la 
majority des logiciels detrac- 
tion audio ne prennent pas en 
compte la presence des ghost 
tracks, appelees pistes fanto- 
mes en frangais. Ce sont des 
pistes audio de bonus qui se 
trouvent avant la piste 1 ou tout 
& la fin du CD, apres de longues 
minutes de silence. Souvent 
inconnues des possesseurs de 
CD bbnbficiant de ce type de 
morceau, et mb me parfois inac- 
cessibles sur certains lecteurs 
(il est necessaire de faire un 
retour rapide avant la premiere 
piste), ces pistes sont facile- 
ment accessibles a (’extraction 
par EAC. 
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Pour lutter centre le piratage, 
certains artistes et maisons de 
disques ont mis en esuvre I'in- 
troduction de systemes de pro- 
tection contre la duplication de 
leurs CD d I 'instar des jeux 
video. Plusieurs types de pro- 
tection sont disponibles : 

- Cactus Data Shield 

- Key2Audio 

- SafeAudio 

- MediaCloQ 

Ces protections fbnetionnent de 
plusieurs manures dont la prin- 
cipale est de tirer parti du fait 
qu'il y a deux fagons de lire un 
CD : une pour lire de la musique 
et une pour lire des donrtees. 
Ces protections ne s’activeront 
que lorsque ce deuxteme type 
de lecture serra utilise. 

EAC est en mesure de detector 
ces protections et de les contre- 
carrer, comme CloneCD, e'est un 
logiciel capable de copier ce 


genie de CD. Malgte tout ces 
protections s’affinent et progres- 
sed de jour en jour, et II est par- 
fois difficile de les outrepasser. 
Des forums de discussions en 
anglais sur Internet regroupent de 
nombreux utilisateuis et experts 
en ce domaine et sont une mine 
d'infbimations lorsque I’on ren- 
contre un problems specifique. 

Si Ton peut d6finir qu'une extrac- 
tion est quasi ment parfaite, il est 
difficile d'obtenir un jugement 
objectif en mature de qualite de 
restitution sonore, aptes encoda- 
ge et compression. Certains 
decelerate des differences nota- 
bles, quand d'autres ne sauront 
pas ou sont I'original et la copie. 
Certaines methodes d'encodage 
alterent plus que d’autres des 
moroeaux. suivant le style de 
musique. Par example, la 
musique classique ne pardonne- 
ra pas une trop grande compres- 
sion dans les aigus. Chaque type 


d'encodage est d£fini par un 
debit quantitatif (plus Ton aug- 
ments le debit, plus II y a d'irtfor- 
mations, meilleur est la qualite) et 
un mode constant (CBR) ou 
variable (VBR) de compression. 
Les puristes ptetereront le mode 
CBR, qui prend beaucoup plus 


de place que le mode VBR mais 
est de bien meilleure qualite. De 
plus, il a souvent I'avantage d'et- 
re lu plus facilement par les lec- 
teurs multimedia. II existe de 
nombreux formats de compres- 
sion, dont le plus connu est le for- 
mat MP3 pour Mpeg Layer 3. 

D existe de nombreux encodeurs, 
gratuits ou commeroiaux, qui utili- 
sent dlfferentes methodes de cal- 
cul de compression, mais ceiles- 
ci restent sensiblement iden- 
tiques. Malgte tout le compres- 
seur mp3 le plus tepandu est 
LAME, qui offre des fonctions 
avancees permettant d'adoucir le 
resultat sonore de la compres- 
sion. Pour avoir une qualite de CD 
audio conserves, il est conseile 
de prendre un bitrate de 192kbps. 
Prendre une valeur au dess us est 
compl&ement inutile, car indetec- 
table k roreille humaine. Si I'on 
choisit une valeur de 128 kbps, 
qui est la plus repandue sur 
Internet la qualite devient limite 
dans les harmoniques. Cette 
valeur est a proscrire pour ecouter 
de la musique sur une bonne 
chains hi-fi. Bien que cette tech- 
nology soit ancienne, le mp3 
demeure le chouchou de tous. car 
e'est le plus tepandu et il est pos- 
sible de le lire sur de nombreux 
materiels, dont certahs lui sont 
meme dedies comme les baia- 
deurs mp3 et autres juke-box. 

Les formats qui suivent sont dune 
nouvelle generation dans le 


yj Proprietes | O Commencer le cod age © Arreter O ; uspe^ die 


Distribution du contenu 

Choisissez une methode de distribution. La methode choisie determine les paiametres 
de codage disponibles dans cette session. 


Comment votie contenu va-t-il etre distribue ? 


Periphetiques materieb |CD. DVD, poitable) 
Serveur Windows Media (transmission en continu) 
Serveut Web (tetechargement ptogressifj 
Piofils materiels Windows Media 
Pocket PC 
Archivage de fichier 


■S’ 


e methode de distribution autie que celle specifies sur cette 


page peut nuire a la qualite de lectuie. 
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Resultat de compression d’un 
fichier audio CD de 3 minutes 
30 secondes (36 Mo) avec un 
CPU AMD 2600+ 



domaine de la compression 
audio. Ils ont ete crees pour pallier 
les fablesses du mp3 qui sont : 
une bande passante audio limithe, 
un nombre de canaux audfo lirritb 
(pas d'AC3 pour le mp3 !) et de 
serieux problemes de deforma- 
tion des hautes frequences. 

L'ent repose Thomson, co-crbateur 
du mp3 avec I'institut Fraunhofer 
en AJIemagne, propose un lecteur 
et encodeur mp3pro, format qui 
est sense combler les lacunes du 
mp3 en restituant des aigues de 
meilleuiB quafta 

II est malheureusement impos- 
sible de I'interfacer avec EAC. 
La solution serra done d’extrai- 
re les pistes audio au format 
wav et d'utiliser le logiciel de 
Thomson pour les encoder. II 
est a noter que les fichiers 
encodes au format mp3pro 
sont lisibles par les lecteurs 
mp3 standards, mais attention 
aux oreilles, le fichier audio 
serra restitub comme si c'btait 
un mp3 de mauvaise qualite ! 

Le format AAC (pour Advanced 
Audio Coding) est souvent 
appele ou nommb MP4. A I'ins- 
tar du format mp3, il prend le 
principe de couper toutes les 
frequences hautes sensbes etre 
inaudibles pour I'oreille humai- 
ne. et les plus basses sont gar- 
dees 3 I'identique de I'original. 

Comme I'AAC, I'OGG est un 
format qui selectionne certai- 
nes hautes frequences a resti- 
tuer. II garde beaucoup plus 


d’infbrmations dans les aigues, 
mais ne garde pas b I'identique 
les basses frequences. 

Le format WMA (Windows 
Media Audio) de Microsoft 
tente de s'implanter pour rem- 
placer le celbbre mp3. II est 
integrb avec chaque demiere 
version de Windows, et la der- 
niere mouture est la version 9. 
Disposant d'une grande sou- 
plesse d'utilisatbn de part son 
integration, il esttres facile pour 
n'importe quel utilisateur de 
erber des fichiers WMA. Un 
encodeur gratuit est disponible 
en telbchargement, mais EAC 
penoet directement la creation 
grace aux codecs livres avec 
Media Player Indus dans 
Windows XP. 

De maniere qualitative, il est dif- 
ficile de faire la difference entre 
les resultats des diffbrents for- 
mats. Nbanmoins, le format 
AAC sort du lot au niveau de la 
qualite de restitution par rap- 
port a I'original. On peut parfois 
deceler avec L’OGG un exces 
d 'aigues, quand le format 
MP3Pro les reduit, ce qui a 
comme consequence de rbdui- 
re I'image ster6o. Le WMA avec 
sa volonte de couper net les 
hautes frequences aux alen- 
tours de 14000Hz, quand la 
majorite commence a filtrer a 
partir de 16000Hz rend I’ecoute 
difficile. On a I'impression que 
certains sons sont brides, ce 
qui a tendance a d6former la 
musique. Peut-etre que ce for- 


mat n'est pas etudie pour les 
fichiers de haute qualite, et 
plus pour une utilisation de dif- 
fusion sur Internet nbcessitant 
une faible bande passante et 
done un faible bitrate. Le grand 
gagnant reste le vieux mp3 de 
1995. Avec un encodage a 
192Kbps et grace a LAME, les 
differences sont imperceptibles 
a I'oreille. Ce format a encore 
un grand avenir devant lui, en 
6tant supportb par de tr6s 
nombreux constructeurs ! Une 
platine DVD d'aujourd'hui 
passe obligatoirement par la 
lecture des fichiers mp3. 

Erifin, pour pouvoir lire correc- 
tement les fichiers crees, il est 
nbcessaire de bien les nom- 
mer afin de pouvoir mieux les 
organiser sur un disque dur ou 
autre support. Un logiciel, 
accbdant aux CD audio, digne 
de ce nom se doit d'avoir la 
possibilitb d'acceder aux 
fameuses bases Internet 
freedb ou eddb. Avec I’identi- 
fiant du CD, il trouvera I'artis- 
te, le nom de I'album, le nom 
des pistes et mbme I'annee 
de parution et le genre de 


musique. Ainsi, I'on pourra 
par example classer par genre 
les diffbrents albums conver- 
ts, grace b des dossiers bien 
nomm6s. Avec des formats 
comme le mp3, la notion de 
tag rentre en jeu. Les informa- 
tions concernant la musique 
sont alors directement pla- 
cees a I’interieur du fichier. 

Passons maintenant a la pra- 
tique. On a choisi le logiciel 
Exact Audio Copy (EAC° 
comme 6tant I'un des 
mellleurs du marchb. II est 
quasiment gratuit : I'auteur 
demande de lui envoyer une 
carte postale pour obtenir 
une licence. Bien que dispo- 
sant de nombreusesfonction- 
nalitbs avanebes dans la ges- 
tion de la lecture des CD, il 
demeure trbs clair et les bul- 
les d'aide en frangais sont 
nombreuses et procurent de 
bonnes explications pour 
chaque option. C'est un logi- 
ciel tout en un qui extrait les 
pistes des CD, qu'eiles soient 
protbg6es ou non, et peut 
gbrer un encodeur externe (a 
installer prbalablement). 
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http://www.1000ordi.fr 

Achats en ligne 1 00% securises 
Paiement Via PAYBOX 
Debit a I’expedition 
Assurance FIA-NET 



Livraison sous 24 heures par Chronopost 


Nous ne vous rembourserons 
pas la difference ! 


Nous ne vous livrerons pas en 
30 minutes chrono ! 

Nous n'avons pas 1 50.000 m 1 2 
de stock permanent ! 


Nous ne vous promettrons 
pas la lune, 
juste un service de qualite, 
une livraison 
avec un delai annonce 
et respecte, 
un service apres-vente 
competent et reactif. 


1 OOOOrdi SARL - Immeuble ABC1 - Allee A - 74160 ARCHAMPS 

Service commercial de 1 4h00 a 1 7h00 au 04 50 820 586 
Fax : 04 50 820 591 - Email : boutique@1000ordi.fr 
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EAC demarrde ensuite sur quel lecteur ou 
graveur il va travailler. En les selectionnant, 
II va effectuer une s6rie de tests pour 
savolr lequel est le meilleur. 



Avar* tout, il est necessaiie d'msl alerLAME.EXE dans un repertoire de 
votre chow Vous devez indquer mantenanl ce repertoire el I'execulable 
LAME.EXE a EAC. Pour cela. vous pouvez uliliser le bouton <Parcowi>. 


f* Uliliser les paiamfctres standards de LAME 

Uliisei des paramitres recommandes Idepuis lomm r3mi») 

Quand son! utilises les parametres du lorum r3mi«. vous avea le choirs 
entre les profils de Qualte Bas' el 'Haul' a paitir des Optiens de 
compression. Le Profil Bas e;ten A8R 128 kbit/s el leHautenVBRaur 
alentours de 198 kbit/s. 

F7 Permeltre S EAC de order les Tags ID3 (ID3V1 .1 etlD3V2) 


EAC prend en charge par d6faut I'encodeur mp3 le plus repandu : LAME. 


Pour chaque lecteur, EAC demands ce que 
Ton recherche comme optimisation : la 
vitesse ou la precision, (la meilleur quality 



La detection devral durer enlro 1 el 4 minutes Si les resulals sont 
alfichds immetialefnent, il y a do grande: chances pou que quelque 
chose so sort mal passe. Cliques sur < Precedent) el essayez a nouveau. 


pas s cede Icncfon es 
ivoir. d'avantage de tes 
te foncton est done po 



Miieen Cache: 
Informations- 


Lorsqu'un CD n’est pas trouve par freedb, 
on a la possible de rentrer manuellement 
les informations concernant I'album et de 
les envoyer au serveur. Une adresse email 
est alors requise. 



Plus votre lecteur a des capacites evoluees de lecture, meilleure s< 


EAC est utilisable par les debutants. L 
menus experts peuvent etre caches ou 
a tout moment. 
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Les options d 'extraction d'EAC 


Passons maintenant, a la configuration 
avancee de lecture des CD, a travers les 
differents menus d'EAC. La majorite des 
options peuvent etre laissees par defaut. 

Dans I'onglet g6n6ral des options EAC 
accessibles par la touche F9, II faut mettre 
le niveau de correction & Haut pour avoir 


une meilleure qualite possible. En effet, 
EAC est le seul logiciel qui IK au moins deux 
fois chaque information pour etre sur de sa 
veracite. Cette option est terriblement effi- 
cace tors de la lecture de CD endommag6. 
Apres une demi-joum6e de lecture, EAC a 
reussi & r&cuperer un CD completement llli- 
sible par n'importe quel lecteur ! 


En ce qui concerns I'encodage, la configuration 
est tres simple. II suffit d'indiquer ou se trouve 
sur votre disque dur I'encodeur choisi, preela- 
blement installe et le d6bit de compression. 
Pour cormartre les meilleurs debits, referez vous 
au tableau recapitulate des encodeurs. 

Enfin. 3 reste les options des noms de 
fichiers crees. Dans les options EAC, onglet 
Noms de fichiers. il est possible de cons- 
truire des structures de noms de fichiers vir- 
tuels it I'aide de variables. Par example, si 
on veut que les fichiers se comment 
comme 01 - lntroduction.mp3, c'est-S-dire 
le num£ro de la piste suivit de son nom, 3 
faudra entrer %N - %T. A noter qu’il existe 
aussi une option pour les CD de compila- 
tion qui permettra d'utiliser le nom des 
artistes differents pour chaque piste. 

Une fois EAC configure, la conversion d’un 
CD audio est simple. II suffit de le mettre 
dans le lecteur appro prib, attendre 
quelques instants pour la reconnaissance 
du disque et appuyer sur le bouton freedb . 
afin de rechercher sur Internet les informa- 
tions concemant I’ceuvre. EAC indiquera 
alors les pistes de musique ou de donnees 
contenant souvent des bonus comme des 
videoclips, ce qui permettra a I'utilisateur, 
de choisir les morceaux qu'il desire en les 
sbiectionnant et en cliquant sur le bouton 
MP3 qui conespond en fait, au bouton 
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formute essai 

□ Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros 
et PC Update pour 6 Numeros au prix special de 63 € 

pour la communautd ouropoonno, rajoutar 12 € do frab do port (raotadu mend# It €l 

formule solo 

□ Oui je m'abonne a PC Update pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 

J Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 

pour la communauta ouropoonno, rajoutar 12 € do frab do port (rasta du mondo 1 J Cl 

formule passion 

□ Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros 
et PC Update pour 1 2 Numeros au prix special de 120 € 

pour la communautd ouropoonno, rajoutor 24 € do frab da port (roots du mondo li €1 


plus d’Enfos ? 08 25 15 00 95 eu redaciatechage.fr 

De I’etranger, appeler le 05 61 727 662 



En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussi envoyer un fax 

au 05 61 727 650 

Bulletin d'abonnement 6 retourner a I'adresse suivante : 

TechJVge service abonnements 
BP 1121 - 31036 Toulouse Cedex 01 



LA REFERENCE DES ACHETEURS - LES PLUS BAS PRIX ! MARS 


jets d’enere en test !!! 

ACTUELLEMENT EN KIOSQUE 




Munissez-vous d'un CD-R vierge, ou bien mieux un CD-RW, plus pratique pour effectuer 
des tests. Ici encore, II devra etre de parfaite qualite. Avec EAC, on va graver le resultat de 
I’extraction. 



Une fois le CD gravd, on recommence la premiere operation, c'est-a-dire que Ton extrait 
les donnees du CD grave & partir du graveur, par le menu Action. Ensuite on va comparer 
les deux images a partir du menu Outils, pour voir les differences de lecture entre le CD 
original et le CD grave. 





A la fin de la comparaison, une fenetre 
apparait avec les differences trouvees. Si 
plus d'une est trouv6e, soit la qualite de 
vos CD n'est pas bonne, soit votre graveur 
est trap vieux pour trouver I'offset. II ne faut 
avoir qu'une ligne avec un type d'erreur de 
XX samples repetes. XX est la valeur de 
I'offset. Si la position se trouve sur I'image 
du CD grave, alors la valeur est positive. 
Dans le cas contraire (la position se trouve 
a gauche du type d'erreur dans la fenetre) 
la valeur est negative. 



II ne reste plus qu'& renseigner la valeur 
dans la configuration d’EAC (Menu EAC / 
Options des lecteurs). Vous pourrez main- 
tenant faiie des extractions de tres haute 
exactitude en utilisant votre graveur. 


J 
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Icomparatif 




Jeremy PANZETTA 



Endne 0.8 ed 1 €, voila le prix du Gigaocded acduellemend ! 
Le calcul esd vide Paid, un disque dun 3.5 
pouces de denniene genenadion ATA en 120 
Go peud se dnouven en dessous de 120 €. 

Un pedid invesdissemend done sachand 
que I’accnoissemend de perPormance 
qui en decoule Pena le plus gnand bien 
a vodne machine. Le doud esd de 
savoin quel modele choisin ed de 
nespeeden ses besoins. Endne les 
quadne consdnucdeuns de disques 
duns indennes, les modeles 5400 
ou 7200 douns/min, les 2 ou 8 
Mo de memoine cache, les 
indenPaces Senial ou 
Panallele ATA, ed les 
capacides alland de 40 a 
300 Go, cela donne un 
bon nombne de 
pnedendands. Nous avons 
neuni dans ce dossien 
doudes les inPonmadions 
necessaines poun Paine un bon 
invesdissemend ed nos conseils aPin d’eviden 
les pnoblemes d’insdalladion. 


<*e> 
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Q ourquoi investir dans un 
nouveau disque dur ? Tout 
d'abord, pour augmenter les per- 
formances de votre machine car il 
est un composant essential du 
PC au meme titne que le proces- 
ses la ntemoire vive ou encore la 
carte grapNque. II conditionne 
entre autre le temps de telechar- 
gemertt des programmes et du 
systeme d'exploitation. Ensuite, 
parce qu'au fil des annees, les 
applications et les activites multi- 
medias demandant toujours plus 
d'espace de stockage. L'achat 
d'un disque dur interne recent fait 
done d'une pierre deux coups. II 
dope votre machine et vous offfe 
une grande capacite de stocka- 
ge, pouvant atteindre 300 Go. 

Principes 
de base 

Pour bien choisir un disque dur, 
mieux vaut connaitre un mini- 
mum le sujet. Plusieurs caracte- 
ristiques techniques peuvent 
vous aiguiiler dans votre choix. 
La premiere est leur densite sur- 
facique. Cette valeur, qui influe 
directement sur les debits du 
disque. represents la quantity 
d' informations enregistrable sur 
une surface donnee d'un pla- 
teau. Plus il y a d’ informations 
par cnij plus le volume de don- 
nees lues pendant un tempts 
defini sera eleve. Cette densite 
d'enregistrement diminue au fur 
et a mesure que I 'on se rappro- 
che du centre du plateau. 


Aujourd'hui, un plateau pteut Stoc- 
ker jusqu'a 100 Go de donnees 
soit 50 Go par face. Vient ensuite 
la vltesse de rotation. Elle agit sur 
la rapidity d'echange de donnees 
avec le systeme. Le rapport est 
simple, plus la vltesse est grande 
plus les debits sont eleves. Les 
disques durs tournent aujourd’hui 
avec des vltesses allant de 5400 
a 7200 tours/min en Parallels ATA 
et de 7200 a 10000 touis/min en 
Serial ATA La memoire cache, 
“placee" entre le disque dur et le 
reste du systeme, garantit quant a 
elle un debit constant de I'infbr- 
mation et joue un r6le important, 
car elle report les requetes du sys- 
teme, piis controle I'ensemble 
mecanique du disque afin d’ef- 
fectuer les operations d'ecriture 


ou de lecture demandees. Un des 
demiers facteurs a prendre en 
compte est le temps d'acces, qui 
correspond au temps necessaire 
mis pjar les tetes de lecture pxxrr 
trouver I'information sur le disque. 
II est aussi important que les 
debits du lecteur. 

D’autres elements pjeuvent agir 
sur les performances d'un disque 
dur. Sa capjacite, et done son 
nombre de plateaux, joue p>ar 
exemple sur sa v6locite car les 
informations commencent par 
etre stockees sur la pteriplterie de 
chaque plateau (cylindre p>ar 
cylindre), la ou la vltesse lineaire 
est la plus grande. Cette valeur, a 
ne pas con fond re avec la vitesse 
angulaire (vitesse de rotation) res- 


tant constante, est depondante 
du positionnement des tetes de 
lecture du disque dur. En bref, si 
Ton se base sur deux disques 
durs d'une rrteme gamme, le 
disque qui aura le plus de pla- 
teaux aura un ctebit de donnees 
maximum plus 6lev6. 

Pour mieux illustrer ces explica- 
tions a propos des plateaux et de 
leur densite, voici un exemple 
concret qui est de plus, un cas 
particulier interessant. Prenons 
deux disques durs d’une meme 
gamme, un de 120 Go et un de 
160 Go, ayant chacun deux pla- 
teaux de 40 Go par face. Le pre- 
mier ne va pas utilisertoute la sur- 
face d'enregistrement de ses 
deux plateaux, 40 Go vont etre 


Mis A part oueloues modEles dont les Seagate, tous les disoues ours Serial ATA disposent A la fois d'un 

CONNECTEUR O 'ALIMENTATION SERIAL ATA ET D’UN MOLEX TRAOITIONNEL. Il NE SERA PAS OBLIGATO IRE O’lNVESTIR 
DANS UNE NOUVELLE ALIMENTATION OU DANS UN ADAPTATEUR. 



Warning it is recoimteniietl to use either the SATA power connector or the L egaev 


Using both the SATA power connector and Legacy power connector may ■ 
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PATA ou SATA ? 


qui cortceme les interfa- 
des disques durs, nous n'a- 
pas I 'uni vers du 
SCSI, parce qu'il revient 
encore cher et que les lec- 
teurs SCSI peuvent etre 
bruyants et degager pas mal 
de chaleur. Nous allons 
done nous concentrer sur 
les interfaces grand public, a 
savoir le Parallels ATA et le 
Serial ATA. D’apres nos tests, 
SATA n'est pas for- 
plus performant qu'un 
de meme gamme et de 
meme capacite. Cela depend 
des modeles, certains seront 
plus veloces, meme si la diffe- 
rence n'est pas enorme, d'aut- 
res peuvent presenter des 
temps d'accds plus sieves. 
D'apres les prix affiches sur le 
en boutiques, et sur les- 
nous avons base toutes 
conclusions de rapport 
la difference entre 
durs Serial ATA et 
n'est que de 20 a 
30 €. Si il s'agit d'une version 
SATA plus performante, 
autant investir dans 
cette nouvelle 
norme done si vous 
possedez deja le 
controleur adequat. 
D'autant plus que 
I’interface SATA offre 
quelques avantages 
com me un branchement a 
chaud (sous Windows sans 
avoir 6 6teindre la machine), 
une plus simple connectivife, 
ainsi que quelques precedes 
securitaires pour les donnees. 
L' interface SATA affiche par 
ailleurs une bande passante de 
150 Mo/sec par disque, 
contrairement aux PATA dont 
les deux disques de la nappe se 


partagent au mieux une bande 
passante de 133 Mo/sec (ATA 
133). Cela dit, cette augmenta- 
tion ne joue pas vraiment sur 
les performances pour le 
moment, car deux unites PATA 
ont deja du mal a saturer les 
133 Mo/sec autorises. 

Au final, I'occasion de passer 
en SATA peut etre bonne si 
votre machine est prete a I’up- 
grade. Autrement, rien ne pres- 
se, le PATA remplit encore par- 
faitement son office. 


5400 ou 7200 ? 
2 ou 8 Mo 
de cache ? 

Habituellement, les disques durs 
5400 tours/min sont conseilles 
pour le stockage de donnees ou 
si vous n’avez aucun besoin de 
performance. Puisqu'ils toument 
moins vite, ils presentent genera- 
lement des debits moyens plus 
faibles qu'un 7200 tours/min 
ainsi que des temps tfacces plus 
sieves et s’en tirent moins bien 
sur des benchmarks applicatifs. 
Neanmoins, & I'heune actuelle, 
e'est en 5400 tours que Ton trou- 
ve le plus gros disque dur. so it 
300 Go pour la gamme Maxline II 
de Maxtor. 

Lorsque Ton regarde les prix pra- 
tiques sur le net et en boutiques, 
on peut se rendre compte qu'il 
n’existe aucune difference, ou 
presque, entre un module 5400 
tours et un module 7200 tours a 8 
Mo de mdmoire cache de meme 
capacite. Le seul interet des 
disques 5400 tours reside done 
dans leur faible vitesse de rota- 
tion qui leur permet d’etre theori- 
quement plus silerrcieux et plus 
fiables. II s peuvent egalement etre 
interessants si vous n'avez pas 
besoin d'une grande capacity de 
stockage, car ce sont les seuls 
modules que vous trouverez 
encore facilement dans de petites 
versions de 20 ou 40 Go. 

En ce qui conceme la quantite de 
memoirs cache du deque dur, il 
n'y pas beaucoup de questions a 
se poser. Deux modules de 


PCUPDKH* MARS/AV RIL 2004 



meme gamme et de meme capa- 
city, un en 2 Mo, I’autre en 8Mo, 
peuvent en effet se trouver au 
meme prix, voire a 10 € de diffe- 
rence. Vu I'accroissement de per- 
formances non negligeable, obs- 
erve tors des tests en favour des 
versions 8 Mo, mieux vaut done 
opter directement pour ceux la. 

Quant a la capacity du disque 
dur, les modeles 120 Go sem- 
blent s’etre generalisys dans tou- 
tes les machines vendues actuel- 
lement. Pour faire quelques yco- 
nomies, vous pouvez choisir un 
80 Go si vous ne touchez pas 
beaucoup a la vidyo, mais il sera 
difficile de trouver de plus petites 
capacites, notamment si vous 
voulez retrouver les meilleures 
performances actuelle. Les 
capacites montent jusqu'a 250 
Go en 7200 tours/min. 


Brancher un 
disque dur 

Cela peut paraitre simple, mais 
il y a quelques regies a suivre 
pour connecter un disque dur 
IDE sur une carte myre ou une 
carte controleur. 

Une nappe IDE peut accepter 
jusqu'a deux unites de stocka- 
ge. Pour qu'ils fonctionnent effi- 
cacement sur cette myme 
nappe, les deux lecteurs doivent 
etre configurys Tun en position 
maitre, I 'autre en position escla- 
ve. Pour ce faire, tous les 
disques durs Paralleles ATA 
disposent d'un ou plusieurs 
jumpers a cote de leur interface 
IDE La position des ces jum- 
pers y deux pins dyterminent la 
nature maitre ou esclave de I'u- 


nite. Des dessins explicates sent 
generalement places sur I' eti- 
quette du disque dur pour vous 
aider a les placer correctement. 
Si ce n’est pas le cas, regardez 
dans la notice Ilvr6e avec le pro- 
duit ou sur le site Internet du 
constructeur. Le disque dur mai- 
tre doit etre placy a I'extremite 
de la nappe IDE, I 'esclave au 
milieu. Si votre nappe a un 
connecteur de couleur bleue (ou 
une autre couleur) a une de ses 
extremites, cela slgnifte que ce 
cdty se fixe y la carte mere. 
Evitez de connecter un disque 
dur et un lecteur/graveur 
CD/DVD sur la myme nappe 
IDE De preference, branchez 
les disques durs ensemble sur 
une meme nappe et sur le canal 
IDE 1 de la carte myre, et les lec- 
teurs optiques sur le canal IDE 
2. II existe par allleurs deux 


concerne la bande passante 
maximale acceptee par la 
nappe, soit 33 MB/sec pour une 
40 fils et 133 MB/sec maximum 
pour une 80 fils. Si vous connec- 
tez des disques durs rapides sur 
une nappe 40 fils, le debit de 
donnyes sera done bridy. 
Utilisez des nappes 80 fils pour 
les disques durs UDMA 
66/100/133. Notez qu il existe 
une troisieme position Cable 
Select au niveau des jumpers 
des unitys IDE Celle-ci selec- 
tionne automatiquement la posi- 
tion Master/Slave du lecteur. 
Quant aux disques durs Serial 
ATA, puisque les notions de 
Master/Slave/Cable select sont 
absentes et qu'un cable SATA 
ne supporte qu'une seule unite, 
il est tres facile de les connec- 
ter a la carte myre. Et vous 
pouvez les connecter sur n'im- 
porte quel connecteur SATA. 
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Installer 

Win2000/XP sur 
un disque dur 
SATA 

Bien qu'il soit simple de connec- 
ter un disque dur Serial ATA, il est 
moins evident d'y installer un 
systeme d’exploitation, car 
Windows 2000 et XP ne recon- 
naissent pas cette interface nati- 
vement, et suivant les Bios des 
cartes meres, la configuration de 
boot ne sera pas toujours la 
meme. La premiere chose & faire 
est de placer les drivers SATA 
livrds sur le CD-Rom de voire 
carte sur une disquette. Et uni- 
quement sur une disquette, car 
Windows ne reconnaitra pour 
cela ni les CD/DVD ni les cles 
USB. Veillez ensulte a activer le 
contrdleur SATA dans le Bios. Si 
votre carte mere supporte en 
plus le RAID SATA, ne I’activez 
pas et laissez le contrdleur par 
defaut Select ionnez egalement 
I'opdon Serial ATA dans I’ordre de 
boot du Bios. Si elle n’existe pas 
ou qu'elle ne fonctionne pas. 
essayez avec I'option SCSI ou 
HDD-0. Bootez ensuite sur votre 
CD-Rom de Windows 2000 ou 


XP puis appuyez sur F6, des les 
tous premiers ecrans bleus d'ins- 
tallation. Inserez votre disquette 
tel qu'il est demande, puis suivez 
ensuite I'installation classique de 
Windows, sans oublier de forma- 
ter le disque dur. 

Si I'unite SATA n'est pas recon- 
nue ou si vous n’arrivez pas a 
installer I'OSmalgre tout, essayez 
en mettant le Bios de votre carte 
mere a jour, ou en deconnectant 
toutes les nappes et les disques 
durs IDE avant I'installation (sauf 
le lecteur CD/DVD). 

Limitations des 
cartes meres 

Un des problemes frequents avec 
les cfsques durs est qu’ils soient 
mal reconn us par vc*re carte 
mere, notamment si elle com- 
mence a dater. Cela se traduit par 
une mauvaise detection de sa 
capacrte qui peut etre reduite, par 
exemple a 32 Go alors que I'unite 
en fait 120, 200 ou 250. Pour 
remedier a ce probleme vous 
a vez quatre solutions. La premie- 
re est de mettre & jour le Bios de 
votre carte ntere, en telechar- 
geant la dernidre version disponi- 


ble sur le site du constructeur. La 
deuxieme est de configurer 
manuellement les caracteris- 
tiques du disque dur dans le Bios 
mais cela n'a rien cfevident. La 
troisieme est cfinvestir dans une 
carte contrdleur PCI qui se vend 
aux alentours de 30 € et possede 
generalement deux connecteurs 
IDE avec lesquels vous pourrez 
ajouter quatre unites de stocka- 
ge. Pour booter sur un disque dur 
place sur une carte contrdleur 
PCI, vous devez le specifier dans 
son Bios. Vous y accedez en 
tapant les touches demandees 
au ddmarrage de la machine, tors 
de la detection du contrdleur PCI. 
La derniere solution est de passer 
par les logbiels de constructeurs 
de disques durs, tels que 
SeagateTools Disc Diagnosctbs 
ou d’autres applications comme 
DiscWizaiti dont les options vous 
aideront peut-dtre a corriger le 
probldme. 


Formater un 
disque dur 

Un disque dur se formate de deux 
fagons. Le formatage physique, 
aussi appete formatage physique 
de bas niveau, est effected a I'usi- 
ne et serf a initialiser la surface du 
disque en I'organisant en pistes 
concentriques et en secteurs. Un 
tel formatage doit se faire si vous 
avez de gros soucis avec un 
disque dur, comme de nomtreux 
secteurs defectueux. Le proces- 
sus qui recree la surface du 
disque prend beaucoup de 
temps, il faut compter environ 20 
heures pour 60 Go de capacite. 
Le formatage logique, dit de haut 
niveau, que vous effectuez tradi- 
tionnellement sous Dos ou 
Windows, serf quant a lui a 
regrouper les secteurs sous forme 
d'unitds d'allocatton encore appe- 
16s clusters et cree I'index du sys- 
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feme de fichiers de I'OS. Puisqu’il 
est rare de trouver des machines 
sous un OS anterieure a Windows 
95 OSR2, le choix se limite k deux 
precedes rrommes NTFS (New 
Technology Rle System) et FAT32 
(Rle Allocation Table). Le systems 
de fichier d'un disque dur a une 
influence drecte sur les perfor- 
mances des partitions, sur la 
securite des donnees et sur leuis 
options dfadministration. 

Le FAT32 est base sur une struc- 
ture appelee Table d’ Allocation de 
Fichiers qui s'appuie sur (’indexa- 
tion des clusters. II utilise un sys- 
teme cfadressage de clusters sur 
32 bits qui lui permet d’atteindre 
une capacite theorique maximale 
de partition de 2 To. Mais les ges- 
tionnaires de disques durs des 
OS limitent cette capacity a 128 
Go. Le NTFS se base quant k lui 
sur une table de fichiers maitres 
(MFT) contenant les informations 
des fichiers et des repertoires 
memes de la partition. II ne limite 
plus la taille maximale d'une par- 
tition, ou du moins pour un bon 
moment, et permet de Stocker 
des fichiers allant jusqu'd plus de 
4 Go, ce qui n'est pas le cas en 
FAT32. Dans presque tous les 


sateurs de Windows 95 OSFI2, 
98, 98SE et Me devront opter 
pour le FAT32, sauf pour des par- 
titions inferieures a 2 Go ou le 
FAT1 6 est preferable, car ces OS 
ne gerent pas le NTFS. Sous 
Windows 2000 ou XP le systeme 
de fichier NTFS a plus d’irrteret. 
Tout d'abord, comme le FAT32, il 
permet I'utilisation de noms longs 

e’est-a-dire qu’il peut differencier 
les noms des fichiers et des 
repertoires en majuscules et 
minuscules. Autre avantage, le 
NTFS fragmente beaucoup 
moins les donnees de la partition. 
II off re aussi une plus grande 
securite de donnees, notamment 
car sa MFT contient une * copie 
de sauvegarde » de son indexa- 
tion. En cas de probfemes, NTFS 
I’ utilise pour restaurer I’unite en 
panne. NTFS est 6galement 
capable de marquer un secteur 
defectueux et de deplacer ses 
informations vers un endroit libre 
du disque, sans passer par des 
logiciels de verification de disque. 
II permet egalement de sear riser 
I’acces a certai ns de vos dossiers 
ou fichiers, d’utiliser des quotas 
de disques par utilisateurs et de 
crypter les fichiers via une cle 
publique ou privee. 
Cot6 performance, 
un disque dur for- 
mate en NTFS 
est plus rapi- 


que la taille des clusters est ele- 
vee. Idealement, lorsque vous 
effectuez un formatage de 
disque, la taille des clusters doit 
etre choisie en fonction du type et 
de la taille moyenne des fichiers 
que le volume va Stocker, mais 
Windows fait ga tres bien, done 
autant choisir I’option par defaut. 

Kilo, Mega, 

Giga octets 

Le bit est la plus petite unite de 
mesure informatique. II peut pren- 
dre deux etats, 0 ou 1 ce qui cor- 
respond au langage binaire de 
nos machines. Un octet ou Byte 
(avec un b majuscule), est un 
ensemble de 8 bits. Mais contrai- 
rement a ce que Ton pourrait pen- 
ser, 1 kilo octet (Ko) n’est pas egal 
a 1000 octets mais k 1024 octets. 
De meme 1 Mega octet (Mo) vaut 
1024 Ko etun Giga octet (Go) vaut 
1024 Mo. Avez-vous deja remar- 
que que la capacite des disques 
durs ou dfautres produits de stoc- 
kage comme les Memoire Rash 
USB ne correspond jamais a cele 
affichfie sous Windows ou sous 
Dos? La faute aux constructeurs 
qui nous volent de precieux octets 
;). Pour eux, 1 Mo vaut 1000 
octets. Un disque dur de 10 Go 
aura done une capacite de 10 000 
000 000 octets alors qu’fl devrait 
en contenir 10 - 1024'1024'1024 
sol 10 737 418 240. Le disque fait 
done 9.3 Go en realle et vous 
perdez 700 Mo au passage ! 


de en lecture et plus lent en ecri- 
ture. Bien que la difference soit 
difficile a sentir, il est globalement 
plus rapide qu'un disque en 
FAT32. Si le NTFS s'impoee sous 
2000 ou XP, e’est aussi parce que 
ces deux systemes d’exploitation 
ne peuvent pas formater une par- 
tition de plus de 32 Go en FAT32. 
Ils supportent tout de meme des 
partitions de plus de 32 Go, si 
elles ont ete creees a partir d'au- 
tres outils tels que fdisk, 
Partition Magic, les programmes 
des constructeurs ou meme 
Win95 et 98. 


Par ailleurs, lorsque vous fbrma- 
tez un disque sous Windows, il 
faut definir la taille de ses clusters. 
Un cluster est la plus petite unite 
de disque que I'OS est capable 
de cferer et se compose de plu- 
sieurs secteurs de 512 octets. 
C'est le systeme de fichier qui 
decrit I’etat de chaque cluster, a 
savoir s'il est utilise par un fichier, 
et le cas echeant, elle incSque 
I’emplacement du prochain 
cluster que le fichier occupe. 
Ainsi, et ceci s'applique a 
tous les systemes de 
fichiers, plus la taille 
des clusters definie 
lors du formatage 
logique est grande. 

tites a gerer. En contrepar- 
tie, comme un fichier ne peut 
occuper qu'un nombre entier de 
clusters, la perte de capacite du 
disque est d'autant plus grande 
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HITACHI (IBM) 


Caracteristiques 


IBM ayant finalise la vente de sa division disque dur, c'est sous 
la marque Hitachi que sont vendus les derniers 180 GXP et la 
nouvelle gamme 7K250. Cette derniere se compose de disques 
de capacites 40, 80, 120, 160, et 200 et 250 Go dont la quanti- 
ty de memoire cache varie entre 2 Mo et 8 Mo en PATA. En 
SATA, la gamme commence a 80 Go et tous sont en 8 Mo de 
cache. Mais les modeles que vous trouverez le plus frequem- 
ment chez tous les revendeurs debutent a 120 Go. Tous ces 
disques tournent en 7200 tours/min, possedent une interface 
ATA 100 pour les par alleles et se composent de plateaux de 80 
Go. Comme sur bon nombre de modeles concurrents, les 
disques 7K250 sont equipes d'un moteur de type fluide qui 
reduit leur nuisance sonore. Cote performances, ils se placent 
tout simplement en premiere position et Hitachi est le seul avec 
Seagate a proposer des versions SATA plus interessantes car un 
peu plus veloces. Le seul point faible de cette gamme vient du 
prix des disques qui sont souvent plus etev6s que la concurren- 
ce dans le commerce. La garantie des disques peut cela dit, etre 
n atout car elle est de 3 ans sur tous les modules 8 Mo et, en 
Europe, de 2 ans pour tous les modeles 2 Mo vendus apres le 
15 novembre 2002 (3 ans pour les disques d'avant cette date). 
En bref, I 'achat d'un 7k250 8 Mo de cache sera parfait pour don- 
un coup de fraicheur a votre machine et etre a I'abris d'un 
mauvais fonctionnement pendant trois ans. 


MAXTOR 


[Caracteristiques 


Maxtor a la plus large gamme de disques durs internes du marche, 
tous en ATA 133 ou en SATA. Les disques Diamond Max Plus 9 a 
7200 RPM qui proposent des capacites de 60 (2Mo), 80 (2 ou 8 Mo), 
120 (2 ou 8 Mo), 160 Go et 200 (8Mo) sont les plus performants de 
leur catalogue avec les Maxiine II Rus. Ils restent cela dit moins velo- 
ces que les 7K250 d 'Hitachi ou que les WDJB de V\testem Digital. 
Les series Diamond Max Plus 1 6, Maxline et Fireball se composent 
quant a elles de disques 5400 tours/min. Leurs prix etant identiques 
ou presque a des versions 7200 tours/min en 8 Mo de cache pour 
une meme capacite, ils ne sont interessants que dans de petites 
capacites ou si vous recherchez le silence et la fiabilite. La gamme 
Diamond Max plus 8 comprend trois disques 7200 RPM a 2 Mode 
memoire cache et de capacite reduite soit 20, 30 et 40 Go Ce sont 
des solutions d’entree de gamme relativement performantes et logi- 
quement aboidables, mais leur prix en boutiques n’est au final pas 
si avantageux. Les gammes Fireball et Diamond Max Plus a 2 Mo de 
memoire cache sont garanties 1 an et les gammes Diamond Max 
Rus a 8 Mo de cache et Maxline 3 ans Notez par ailleurs, que les 
disques durs Maxtor ont deja fait leurs preuves en terme de fiabilite 
par le passe et encore aujourd’hui. 
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SEAGATE 


La derniere gamme 7200.7 de Seagate se d&cline en versions 
de 40, 80, 120, 160 et 200 Go tournant a 7200 tours/min en 
ATA 100. Les modules 40 et 80 Go ne sont proposes qu'en 
2 Mo de memoire cache et tous sont en 80 Go par plateau. Le 
disque 200 Go fait bande a part puisqu'il presente deux plateaux 
de 100 Go et 8 Mo de rrtemoire cache. Si les performances ne 
sont pas leur point fort, en dehors de versons Serial ATA un 
peu plus rapides, ils peuvent en revanche se vanter dtetre les 
plus discrets. Ils represented done une bonne solution pour 
veut allier silence et velocite car ces disques, bien qu'en 
retrait par rapport a la concurrence, sont deja suffisants pour 
toutes les activites courantes actuelles. Ils seront done par- 
faits pour une machine de salon par example. Notez par Les 
disques durs Seagate ont egalement deux autres atouts, leur 
rapport qualite/prix, car ils sont generalement abordables, et 
leur fiabilite car les unites de la marque semblent §tre les 
meilleurs a ce niveau, depuis les deux dernteres generations 
) sont les 7200.7 et les Barracuda ATA V. Notez par ailleurs 
au meme titre que Maxtor pour certaines de ses gammes, 
la garantie des disques Barracuda ATA V se limite a une annee. 


WESTERN DIGITAL 


Caracteristiques 


Avec Maxtor, Western Digital est le seul constructeur chez lequel on 
trouve facilement des disques 5400 tours/min a 2 Mo de memoire 
cache (WGAB) dont les capacites s'echelonnent entre 20 et 1 60 Go. 
En oe qui conceme les 7200 tours, trois series sont proposees. Celle 
des WDBB possede 2 Mo de memoire cache et offre des capacites 
de 40, 60, 80, 100, 120, 180, 200 et 250 Go (WD400JB, 
WD600JB. . .WD2000JB), cele des WBJB est identique mais en 8 
Mo de memoire cache, et les versions WCXID en SATA et 8 Mo de 
cache commencent a 120 Go. Notez cela drt que la gamme 7200 en 
2 Mo n’est pas tres avantageuse, vu les prix affiches en magasins, 
car on les trouve gerteralement au meme prix que les versions 8 Mo 
pour une meme capacite. Les gammes les plus perform antes chez 
V\festem en 7200 tours sont les WDJB et WDJD qui se placent gb- 
balement derriere Hitachi et devant Maxtor. En revanche, les disques 
Wfestem ne brillent pas par leur silence car ils sont les plus bruyants 
de tous en 7200 tours. Quart a la garantie, elle est de 1 an sur les 
disques dur a 2 Mo de memoire, de 3 ans sur les 8 Mo et de 5 ans 
sur la gamme Raptor. Cette derniere est un cas a part Elle revient 
assez chere pour une capacite de maximum 76 Go mais si vous 
avez les moyens et que vous etes avides de performances, vous ne 
Irouverez pas plus rapide en SATA. Les Raptor sont une excellente 
alternative aux disques et interface SCSI encore tres couteux. 
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Le choix de la. 

redaction 




H eux qui cherchent les 
performances avant tout 
et qui ne sont pas limites par 
leur budget trouveront leur 
bonheur dans la gamme Raptor 
de Western Digital qui offre des 
performances bien meilleures 
que n'importe quels disques 
7200 tours/min du moment. Ils 
ne sont proposes qu’en version 
Serial ATA, le module 36.7 Go se 
trouve aux alentours de 135 € et 
le 74 Go it 290 €. 

Si votre budget est plus limits 
c'est pour les 7K250 


ter le modele Seac 
a 100 Go par plateau et 
que d’apres certains tests 
parus sur le net, il semble 
etre bien performant et peut 
done dtre une bonne alternative 
aux 7K250 de grande capacite. 
Les personnes recherchant le 
silence avant tout auront quant 
a eux tout interet a choisir un 
modele de la gamme Seagate 
qui est une reference a ce 
niveau. 

Nous I'avons deja dit, evitez 
d'investir dans un module a 2 
Mo de memoirs cache en 7200 



ils sont generalemerrt aussi cheis 
que des versions 7200 touis de 
meme capacite meme en 8 Mo de 
memoirs cache Le meileur rapport 
qualtt/prix sir les 5400 tours se 
situs sur des versions de petites 
capadtea Enfn, pour ce qui est de 
la fiabilite en general, Seagate sem- 
ble avoir le vent en poupe actuelle- 
ment sur ces deux demises gene- 
rations de disques durs, ainsi que 
Maxtor qui est fidele a sa repu- 
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Icomparatif 

Graveurs DVD 


r 



Graveurs DVD 

4x, 8x, full 8x 


D a nouvelle generation de 
graveurs DVD est la ! Le 
marche compte aujouid’hui line 
dbane de modules 8x otfrant une 
vitesse cfecriture double par rap- 
port aux precedentes versions. Le 
temps etait done venu de faire un 
tour d’horizon et une synthase de 


I’offfe actuelle afin que vous puis- 
siez investir a bon escient en 
ayant les re ponses aux bonnes 
questions. Faut-il s'inquieter du 
format DVD-R ou DVD+R du gra- 
veur choisi ? Qu'en est-il des 
medias et de leur certification ? 
Quel est I’investissement requis ? 


Pourquel graveur faut-il opter ? Et 
que nous prepare I'avenir ? Afin 
d'y repond re, nous allons revenir 
sur les principales caracteris- 
tiques des graveurs de DVD, ainsi 
que sur celles des madias, et nous 
vous proposons un comparatif de 
neuf graveuis DVD 8x. Nous par- 


lerons eg ale men t des futures 
generations 16x et des modeles 
doubles couches qui vont faire le 
bonheur des amateurs de video, 
ainsi que des deux principaux 
pretendants a la succession du 
DVD. Sans oublier nos nombreux 
conseils d’achat 
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DVD+R, DVD-R, DVD-Video, DVD-Audio, DVD-5 ou DVD-9, il n’esC pas 
Goujours evident de s’y netnouver entne toutes ces normes et 
Pormabs de DVD. APin d’y voin plus claine, nous allons commencer 
par un rappel general de leurs caracteristiques en revenant 
egalement sur les speciPicites des graveurs et les points a 
prendre en compte avant I’achat. 




D 'un des principaux atouts 
du DVD reside naturelle- 
ment dans sa grande capacite 
de stockage qui lui permet d 'en- 
registrer plusieurs heures de 
video avec une trbs bonne qua- 
lity d 'image. Cette capacity est 
associee a une excellente flexi- 
bility du support dont la structu- 
re physique peut varier. En effet, 
contrairement au CD, un DVD 
peut non seulement contenir 
des donnees sur deux faces 
mais aussi sur deux couches de 
0.6 nm d'epaisseur finement 
collees I'une a I'autre. II peut 
d'autre part avoir une tallle de 8 
ou 1 2 cm de diametre mais les 8 
cm sont assez rares. De ces 
caracteristiques decoulent une 
dizaine de declinaisons phy- 
siques du DVD, baptisees 
selon des codes 
officials dont 


vez avoir un apergu dans le 
tableau ci-contre. Les plus cou- 
rants sont le DVD-5, le DVD-9, 
le DVD-10, le DVD-14 et le DVD- 
18. A ces formats viennent s'a- 
jouter des normes mises en 
vigueur par le DVD Forum 
depuis plusieurs annbes. Sixont 
ete developpees depuis I’ appa- 
rition du standard DVD. 


Supports non 
enregistrables 




media est le MPEG-2. Selon son 
cahier des charges, il peut Stoc- 
ker une moyenne de 133 minu- 
tes de films pour 4.7 Go de don- 
nees mais cette duree est a I’ap- 
preciation des bditeurs et 
depend de la place prise 
par les bandes son, 
les sous- titrages, les 
6ventuels bonus et 
bien entendu la quali- 
ty de la video elle 
meme. Cote son, le 
format officiellement 
retenu etait le MPEG-2 
(st6r6o sur- 
round) mais il a ete 
abandonne dans les 

du DVD-Video 
Dolby Digital 
DTS. Dans la grande 
des cas, lorsque 
un DVD-Vid6o 
nmerce, il s’agit d'un 


DVD-9, soit un media de 8.50 
Go a doubles couches. Mais 
lorsque le film est plus long ou 
qu'il s’agit de Stocker des episo- 
des de series televisees par 
exemple, les DVD-10/14/18 sont 
souvent utilises. 

Vient ensuite le DVD- Rom, le suc- 
cesseur du CD-Rom, qui n'est 
pas encore tres exploits sur PC 
contrairement au monde des 
consoles. Tres peu cfediteurs de 
jeux et duplications s'en servent 
et presque tous preferent encore 
foumir leurs programmes sur plu- 
sieurs CD que sur un unique 
media DVD. Cela dit, les logiciels 
prenant toujours plus d'espace et 
le prix des medias etarrt voues a 
baisser, le DVD-Rom sera tout ou 
tard beaucoup plus repanda 
Le dernier format piemasterise du 
DVD-Forum est le DVD-Audio. 
Dans les grandes lignes, un DVD- 
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Icomparatif 


Declinaisons physiques du DVD 

Type 

Taille 

Face 

Couche 

CapacitE 

DVD-1 

8 cm 

Simple 

1 

1.40 Go 

DVD-2 

8 cm 

Simple 

2 

2.70 Go 

DVD-3 

8 cm 

Simple 

1 

2.90 Go 

DVD-4 

8 cm 

Double 

2+2 

5.30 Go 

DVD-5 

12 cm 

Simple 

1 

4.70 Go 

DVD-9 

12 cm 

Simple 

2 

8.50 Go 

DVD-10 

12 cm 

Double 

1 +1 

9.40 Go 

DVD-14 

12 cm 

Double 

2+1 

13.2 Go 

DVD-18 

12 cm 

Double 

2+2 

17.00 Go 


Audio peut contenir plusieurs 
pistes musicales dont une piste 
5.1 en 24 bits/96 kHz tres appre- 
ciable pour les enregistrements 
en concert par exemple, et une 

nee en 24 bits/1 92 kHz (E compa- 
rer au Dolby Digital en 16 bits/48 
KHz). On trouve Egalement des 
videos (clips, interview...), des 
notes diverses (textes de chan- 
sons, commentaires des 
auteurs..) et des images relatives 
au groupe ou a I'artiste en ques- 
tion. Pour lire un DVD-Audio sur 
PC vous devez avoir une carte 



son compatible de type Audigy 2. 
II en est de mEme pour les plati- 
nes de salon qui doivent etre 
labellisees DVD-Audio. Mais une 
fois de plus, c’est I'univers irtfor- 
matique qui vous en fera benefi- 
cier au meilleur prix, puisqu'il est 
plus avantageux de s'equiper 
d’une Audigy 2 et d’un kit d’en- 
ceintes 5.1 que d’un Equipement 
domestique Equivalent. Pour plus 
d'informatfons sur ce support 
encore peu repandu etqui posse- 
de un concurrent (SACD), repor- 
tez-vous a I'article qui lui est 
dedie dans Hardware Magazine 


DVD-R 

golden DYE 




1 


EGALEMENT UN DES 

COMMERCIAU SER DES 
DVDR DOUBLE FACE. 


Eng 


Supports 
inscriptibles et 
reinscriptibles 

Le DVD Forum a normalise trois 
supports de DVD enregistrables. 
Le premier d’entre eux fut le 
DVD-Ram (DVD-Random Acces 
Memory) a I’origine destine au 
monde professionnel. II appar- 
tient a la famille des DVD rein- 
scriptibles qui utilisent la techno- 
logie dite a » changement de 
V phase » pour ecrire, effacer 
et reenregistrer des don- 
HA nees. II est reinscripti- 
I \ ble 100 000 fois et 
dispose parfois d'un 
caddie protecteur 
qui augmente sa 
duree de vie. II 
peut contenir 4.7 

ou 9.4 Go sur 
deux faces. II offre 
quelques avan- 
tages, en particu- 
lier le copier/coller 
simple de donnees 
sur le media sans 
passer par des logi- 
ciels additionnels 
comme InCD. II suffit de 
formater le media une pre- 
miere fois avec les outils 
Windows pour que le media sort 
pret a I'usage et aussi simple du- 


tilisation qu’une disquette. Mais 
son incompatibilite avec les plati- 
nes et les lecteurs de O/D stan- 
dards ne lui permet pas de s’im- 
poser reellement sur le matche 
grand public. II reste neanmoins 
une excellente alternative aux 
supports de stockage magneto- 
optiques utilises en entreprises. 

Le deuxiEme support rEinscripti- 
ble du DVD-Forum est le DVD- 
RW qui s'oppose done au 
DVD+RW de I’Alliance DVD 
(Philips, Sony. . .). Comme le DVD- 
Ram, ceux deux medas peuvent 
aussi s’utiliser comme une dis- 
quette via le Packet Whting mais 
avec une contrainte supplEmen- 
taire puisqu'il est obligatoire d'a- 
vor installE un logiciel d'Ecriture 
incrementielle sur la machine pou r 
les utiiser de cette fagon. Ils ont 
une capacitE de 4.7 Go et peuvent 
etre rEEcrits plus de 1000 fois. A 
part quelques dEtails concemant 
la mEthode d'EcrEure, leur princi- 
pals difference tient au formatage 
de la couche de stockage et k 
I'enregistrement direct de vidEos. 
Sans rentrer dans les dEtails, le 
DVD+FB/V est en quelque sorte un 
peu plus sou pie pour ce type 
d'activitEs. Cela drt, si ces distinc- 
tions Etaient bien prononcEes il y a 
encore quelque temps, en parti- 
culier pour les opEratbns de for- 
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Black Edition 
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Icomparatif 


DVD+ReWritable 


matage, elles se ressentent beau- 
coup moins aujourd’hui. 

II en est de meme pour les deux 
demiers formats enregistrables 
que sont le DVD-R du DVD 
Forum et le DVD+R de I' Alliance 
DVD dont les caracterlstiques 
restent proches. Ces supports 
sont Inscriptibles une seule fois 
et offrent pour le moment une 
capacitede4.7 Go. Ilssontdis- 
tribues via des DVD de type 5 
mais comme nous allons le voir 
plus loin les DVD-9 et les DVD- 
10 devraient arriver. Notez que 
le DVD-R possede deux ver- 
sions. le DVD-R Authoring 
Version 1 .0 et le DVD-R General 
Version 2.0 que vous trouvez 
dans le commerce. 

Les graveurs 

DVD 

Les graveurs DVD sont passes 
a une vitesse d’6criture de 8x 


sur DVDR depuis le d6but de 
I’annee. Entre 8 et 10 minutes 
sont done necessaires pour 
finaliser une galette de 4.7 Go 
contre 15 minutes en 4x et 30 
mins en 2x. Sur les medias rein- 
scriptibles, la vitesse est pas- 
see A 4x sur DVD+RW comme 
sur DVD-RW. Cette augmenta- 
tion ne s'adresse pas qu'aux 
medias DVD puisque ces der- 
nieres generations de graveurs 
ont egalement une vitesse d'e- 
criture accrue sur CD-R et CD- 
RW. Les plus rapides atteignent 
en effet le 40x sur les CD 
inscriptibles et 24x sur les r6in- 
scriptibles. Une augmentation 
non n6gligeable done et peut- 
etre meme plus interessante 
que la montee sur DVDR 
puisque les anciens modeles ne 
depassaient pas le 1 6x sur CD- 
R et le lOx sur CD-RW. Le 24x 
finalisera un media en 4 minu- 
tes environ. Si les debits de lec- 


sur DVD n'ont pas bouge (12x). 
les graveurs qui n'atteignaient 
pas le 40x sur CD I'integrent 
dorenavant pour la pluparL En 
bref. comme vous pouvez le 
constater, un graveur DVD peut 
aisement remplacer a la fois un 
lecteur CD/DVD et un graveur 
CD. 

Parailleurs, n'oubliez pasqu'un 
lecteur/graveur DVD presente 


concerns la lecture de DVD- 
Video. Tous les DVD-Video sont 
en effet dits zones, e'est-a-dire 
qu'ils appartiennent a une 
region gdographique specifique 
(au nombre de 6). Cette mesure 
a ete prise afin d'eviter I'ecart 
des dates de sortie d'un film en 
salles et de sa commercialisa- 
tion vid6o qui est differente 
d’un pays a I'autre. Les lecteurs 
DVD peuvent changer de zone 
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ce packaging sont susceptibles 
de changer d'ici la). Notez ega- 
lement que tous les logiciels ne 
se valent pas et que si vous 
hesitez entre plusieurs produits. 
la quality du bundle logiciel 
peut faire la difference. 

Les medias 

Au meme titre que les CD-R et 
les CD-RW, les medias DVD 
inscriptibles et reinscriptibles 
sont certifies & une certaine 
vitesse. Cela signifie theorique- 
ment que si vous possedez un 
graveur DVD 8x, il faudra un 
media certifie 8x pour que I’e- 
criture s’effectue a la vitesse 
maximale. Si vous inserez un 
media 4x, II sera grave en 4x. II 
se peut ne an moins, selon le 
graveur et la quality du media, 
que le lecteur puisse passer 
outre cette certification. Mais 
comme vous pouvez le voir 
dans le tableau de gravure pre- 
sente plus loin, cela ne se pro- 
duit pas souvent A I'heure ou 
nous ecrivons ces lignes, tres 
peu de medias 8x sont com- 
mercialisms, mais ils devraient 


vierges, la documenta- 
tion et eventuellement 
un feutre & CD, ainsi 
que I' off re logicielle 
qui varie d'un modele 
a I'autre. Celle-ci se 
compose g6n6rale- 
ment d'un soft de gra- 
vure (Nero, Record 
Now...) et de Packet Writing 
(InCD, Direct CD...), d'un logi- 
ciel d'edition et de montage 
video, d’un logiciel 
d' Authoring DVD et d'un lec- 
teur DVD. En bref, tout est Int6- 
gre pour bien d6marrer et 
exploiter son produit au maxi- 
mum des I'achat. Mais naturel- 
lement le prix s'en ressent, a 

plus avantageux par rapport a 
vos besoins. Pour illustrer ceci, 
prenons pour exemple le 
module Pionner. Celui-ci se 
nomme DVR-1 07D en version 
Bulk et est propose & 159 €. En 
version boite (disponible debut 
printemps) il sera vendu aux 
alentours de 250 € mais avec 
les logiciels Instant CD/DVD de 
Pinnacle et Studio 8 (ce prix et 


de lecture 5 fois avant de rester 
bloques sur la demiere utilisee. 
Faites done bien attention si 
vous utilisez des DVD importes. 
Cela dit, un dezonage est sou- 
vent possible par une mise & 
jour de firmware. 

Notez enfin que lorsqu'on parle 
de X pour un lecteur de DVD, 
que ce soit en lecture ou en 
ecriture, il correspond a un 
debit de 1355 Ko/sec contre 
1 50 Ko/sec pour un lecteur CD. 
Ceci vient du fait que les pistes 
contenant les donnees sont 
deux fois plus proches les unes 
des autres et plus fines sur un 
DVD que sur un CD, et que 
chaque alveole et chaque plat 
(pit et land) d’un DVD represen- 
tent un peu moins de la moitie 
de la taille de ceux d’un CD- 
Rom. Les taux de transferts 
sont done superieurs. 


Bulk ou Retail ? 


Vous avez peut-etre pu le 
remarquer dans les boutiques 
d'info ou sur le net, certains 
modules de graveurs sont ven- 
dus en versions 
OEM (Bulk) ou 
Retail. Dans le pre- 
sign ifie que le lec- 
teur est vendu seul, 
sans boite ni logi- 
ciel, et vous est 
livre dans un sim- 
ple film plastique. 

L'avantage est qu’ll 
revient beaucoup 
moins cher. Cela 
peut done etre tres 
interessant pour 
ceux qui n'ont que 
faire des logiciels 
livres avec le pro- 
duit et qui posse- 
dent deja leurs pro- 
grammes favoris. 

La version Retail 
correspond quant 
a elle au packaging 
complet en boite. 

Vous y trouverez 
done le graveur, 
une nappe IDE, la 
visserie necessaire, 
un ou deux m6dias 
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Icomparatif 



n'est pas frequent, il se 
peut que votre graveur 
DVD ait du mal avec ces 
supports noname, en parti- 
culier si le lecteur commen- 
ce a dater. Le m6dia n'est 
alors pas reconnu ou la 
gravure s'effectue k une 
faible vitesse. 

Notez par ailleurs qu'un 
nouveau media inscriptible 
arrive doucement sur le 
march 6, il s’agit des DVDR 


les deux normes de medias 
enregistrables. Si vous consta- 
tez des probl ernes de lecture 
dans vos lecteurs DVD informa- 
tiques ou de salon apres gravu- 
re, II suffira simplement d’utili- 
ser I'autre type de medias. Mais 
pour les personnes souhaitant 
investir dans un modele mono 
format recent (qui ne sont pas 
nombreux) ou dans un modele 
mono format plus ancien afin 
de faire quelques economies, le 
choix va se faire en Sanction de 
vote equipement et de votre 
champ d'usage. Sur le materiel 
domestique vieux de quelques 
annees, la compatibility de 
relecture est a I'avantage du 
DVD-R/RW. Si votre platine de 
salon n’est pas recente mieux 
vaut done opter pour ce format. 
Mate dans tous les cas il faudra 
verifier la compatibility de votre 
equipement sur les fiches tech- 
niques ou sur les sites des 
constructeurs avant de choisir 
tel ou tel format. Le DVD-R est 
aussi plus approprie au monde 
des consoles de jeux. La XBox 
et la PS2 ne supportent en effet 
que les DVD-R lorsqu'elles sont 
modifiees par modchip afin de 
lire les copies de sauvegarde 
ou les jeux imports. 


etre plus repandus quand vous 
lirez ce dossier. 

En ce qui concerne les prix, les 
DVD+R/RW et les DVD-R/RW 
sont proposes aux memes 
tarifs. II faut compter environ 4 
€ pour un m£dia inscriptible de 
marque et 7 € pour un rein- 
scriptible. Les medias noname 
sont plus abordables puisqu’il 
est possible, lorsqu'on les 
achete en pack, de les tro uver a 
1 € I'unite. Cela dit, mdme si ce 


+R ou -R ? 


Le choix du format 
DVD+R ou DVD-R ne se 
pose plus vraiment car la 
grande majority des 
constructeurs commer- 
cialisent des graveurs 
DVD multiformats capa- 
bles d'ecrire et de lire les 
types de medias. De 
sque tous les lecteurs 
lues et informatiques 
aujourd'hui supportent 


vous pourrez 
enregistrer vos donnees 
en tournant simplement le 
media dans le lecteur. 
Nous avons pu avoir 
quelques mydias Verbatim 
de ce type qui ont parfai- 
tement fonctonne sur les 
graveurs DVD actuels 
quels qu'ils soient. Le pro- 
blems est que le pack de 
50 mydias est proposy a 
990 €, soit 19.80 € I'unite, 
ce qui revient trys cher, 
aussi cher que 5 DVDR 
simple face. Ils sont done 
peu interessants pour le 
moment. 


F 



PIONEER 

DVR-107D 


MSI 

DR8-A 


Type : Mullilormat 

Mode CD : 40x/24x/40x 

Mode DVD : +R/+RW : 8x/4x, -R/-RW : 8x/4x, 

Rom : 12x 

Mrimoirecache : 2 Mo 
Protection : Zero Link 
Prix : 1 59 euros TTC (bulk) 

Site Web : www.ptoneer.fr/gravezundvd 


Caracteristiques 


Type : Multiformat 

Mode CD : 40x/24x/40x 

Mode DVD : +R/+RW : 8x/4x, -R/-RW : 4x/2x, 

Memoiro cache : 2 Mo 
Protection : Burn Proof 
Prix : 1 49 euros TTC (retail) 

Logiciels : Ahead Nero (limite), InCD, 
PowerDVD5, Sonic MyDVD, ArcSoft ShowBiz 
Site Web : www.msi-multimedia.fr 


Le DVR-107D de Pioneer est le seul gra- 
veur de ce comparatif avec le mo dele 
Nec a supporter la gravure en 8x aussi 
bien sur DVD+R que sur DVD-R. Ses per- 
formances en lecture sont en retrait par 
rapport a la concurrence, notamment en 
raison d'un temps d'acces moyen eleve 
sur CD et DVD. Pour le moment le DVR- 
107D est vendu en version Bulk, done 
sans logiciel, & un prix tres attractif et 
seulement 40 € plus cher que les mod fr- 
ies multiformats 4x. Une version Retail 
est prevue au debut du pnntemps avec 
tres certainement un prix avoisinant les 
250 € et une offre logicielle constituee de 
Pinnacle Instant Copy et Studio 8. Ce 
bundle n'est cela dit pas encore fixe et 
pourra changer d'ici la. 



Graveur multiformat limite en 4x sur DVD- 
R, le DR8-A d’MSI offre les meilleures per- 
fonnances en lecture de ce comparatif, 
notamment grace a d'excellents temps 
d'acces aussi bien sur CD que sur DVD. 
Le lecteur supports d’autre part deux 
fonctions interessantes, le HD-Bum, qui 
permet de Stocker deux fo'is plus de don- 
nees sur un CD-R soit 1 .4 Go (le media ne 
sera lisible que dans un lecteur supportant 
le HD-Bum), et le DVD VR que nous 
detaillons dans I'encadre du graveur Sony. 
Le DR8-A est de plus vendu dans une ver- 
sion boite avec ses logiciels pour un prix 
plancher de 149 €. II offre done un excel- 
lent rapport qualite/prix et est une des 
references de ce dossier. Son seul ctefaut 
est d'etre relativement bruyant 


Avis 

Prix 

Performances en lecture 
HD-Burn, DVD VR 

Peu siloncieux (souffle) 



LG 

GSA-4081 B 

Type : Mdtifoimat 

Mode CD : 24x/16x/32x 

Mode DVD : + R/+RW : 8x/4x, -R/-RW : 4x/2x, 

RAM : 3x, Rom : 12x 

Mrimore cache : 2 Mo 

Protecficn : Super Link 

Prix: 199 euros TTC (bulk) 

Logiciels : B’s Recoider Gold, B'S CIp, necOVD 
Site Web : www.lge.com 


Le GSA-4081 B presente les plus petit es 
vitesses de gravure et de lecture sur CD 
de ce dossier puisqu'il se limite & 24x sur 
CD-R. 1 6x sur CDRW et 32x sur CD-Rom. 
II est neanmoins le seul a supporter le for- 
mat DVD-Ram a la vitesse de 3x. II. Ses 
performances en lecture sont tres correc- 
tes et il se montre relativement silencieux. 
II est cedes plus cher que le modele Nec 
ou Pioneer mais il s’agit ici d'une version 
Retail. Vous aurez done a disposition un 
logiciel de gravure CD/DVD et de Packet 
Writing, ainsi qu'un logiciel d'Authoring 
DVD et d’edition et de capture video. Le 
GSA-4081 B n'est interessant que si vous 
avez besoin du format DVD-Ram et dans 
ce cas il remplira parfaitement son office. 
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SONY 

DRU-530A 


Caracteristiques 



Caracteristiques 



Caracteristiq 


Type : Multiformat 

Mode CD : 40x/24x/40x 

Mode DVD : +R/+RW : 8x/4x, -R/-RW : 4x/2x. 

Rom : 12x 

Menroro cache : 2 Mo 
Protection : Power Bum 
Prix : 300 euros TTC (retail) 

Logiciels : Sonic Record Now, Quick Archive, 
Sonic DLA, Sonic MyDVD, Sonic MyDVD 
Video Editor, ArcSoft Showbiz, PowerDVD 5, 
MusicMatch 

Site Web : www.sony-cp.com 


Le DRU-530A afliche de tres bonnes per- 
formances en lecture ce qui le place dans 
le trio de tete a ce niveau avec le MSI et le 
Philips. II offre de plus un latge bundle logi- 
ciel : programmes de gravure, de backup, 
d’edition video etd' Authoring DVD, lecteur 
DVD, lecteur MP3, tout y est. Le prix public 
de I'appateil est eleve, mais nous I'avons 
trouve dans de nombreux magasins aux 
alentours de 220 € dans cette meme ver- 
sion Retail. Et a ce tarif le DRU-530A offre 
un bon rapport qualite/prix. Notez par 
ailleurs qu’il supporte le DVD VR (Video 
Recording). II s'agit d'un format d'enregis- 
trement video souvent utilise par des equi- 


les enregistreurs DVD. II permet a I'utilisa- 
teur d'inserer un segment video n'impotte 
oil sur un disque DVD-RAM ou -RW, 
comme vous pouvez le faire sur une cas- 
sette de magndtoscope VHS 


MEMUP 

DVDRW 1008IM 


Type : Multiformat 

Mode CD : 40x/24x/40x 

Mode DVD : +R/+RW : 8x/4x, -R/-RW : 4x/2x, 

Rom : 12x 

Memoirs cache : 2 Mo 
Protection : Super Link 
Prix : 169 euros TTC (retail) 

Logiciels : Ahead Nero (limite), InCD, 
PowerCA/DXP, Power Producer 2.0, MediaShow 
Site Web : www.memup.com 


Le DVDRW 10081 de Memup est un bon 
graveur dans I’ensemble. Ses performan- 
ces en lecture sont correctes, il est irrp- 
prochable en gravure, et le prix de cette 
version boite est loin d’etre excessif. Cela 
dit, compare a la solution de MSI, il ne fait 
pas le poids. Meme s'ils sont commercia- 
lisms a un prix plus ou moins identique et 
que leur offre logicielle se ressemble, le 
DR8-A Integra quelques foncttonnalites 
supplementaires dont le HD-Burn et le 
DVD VR et ses performances sont meilleu- 
res. Ce modele Memup est neanmoins un 
peu plus silendeux, done si vous le trou- 
vez a un meilleur prix que le modele MSI, il 
peut tout de meme etre un bon investisse- 
ment et reste plus interessant que le LDW- 
851SdeLiteon. 


Type : DVD+R/RW 

Mode CD : 24x/10x/40x 

Mode DVD : +R/+RW : 8x/4x, Rom : 12x 

Memoirs cache: 2 Mo 

Protection : Seamless Link 

Prix: 199 euros TTC (retail) 

Logiciels : Ahead Nero, Sonic MyCWD. Sonic 
Backip MyPC, Sonic CinePlayer, Sonic DVDit !, 
Scnic DVD Producer, Primetime, Sonic 
ReccrdNow, Sonfc ReelDVD 
Site Web : www.pcstuff.philips.com 


PHILIPS 
DVDRW 824 


Le DVDRW 824 est le seul graveur mono 
format de ce comparatif. II supporte done 
les DVD+R/RW a des vitesses d’ecriture 
de 8x/4x. Sur CD, la gravure est plus lente 
que la plupart des autres modeles et limi- 
tee a 24x sur CD-R et 1 0x sur CD-RW. Ses 
performances en lecture sont neanmoins 
tres bonnes puisqu’ll fait partie des trois 
lecteurs les plus performants. Le DVDRW 
824 peut etre un bon investissement sous 
deux conditions : si vous etes certains de 
n’utiliser que des DVD+R/RW, et si vous 
avez besoin d'une large offre logicielle. 
Autrement mieux vaut un modele multifor- 
mat 8x qui aura par ailleurs des vitesses 
d’ecriture supfarieures sur CD. Notez que 
vous pouvez trouver ce graveur en version 
OEM aux alentours des 140 €. 
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NEC 

ND-2500A 


Caracteristiques 


Type : Multiformat 

Mode CD : 32x/16x/40x 

Mode DVD : +R/+RW : 8x/4x, -R/-RW : 8x/4x, 

Rom : 12x 

Mdmoirecache: 2 Mo 
Protection: Just Link 
Prix : 129 euros TTC (bulk) 

Site Web : www.nec-online.fr 


Le ND-2500A de nec est interessant & 
plus d'un titre. Tout d'abord parce qu'il 
supporte la gravure 8x aussi bien sur 
DVD-R que sur DVD+R, ensuite parce 
qu'il est le plus silencieux, et enfin car son 
prix en version bulk est le plus abordable. 
II vient se placer en concurrence directe 
avec le DVR-1 07D de Pioneer. Ce dernier 
affiche des debits plus eleves en lecture 
mais les temps d’acces sont meilleurs 
chez Nec, done globalement on peut dire 
qu'ils se valent. Le Nec pr6serte cela dit 
des vitesses de gravure sur CD infririeu- 
res avec 32x sur CD-R et 1 6x sur CD-RW. 
Si le full 8x vous interesse, a vous de voir 
si vous preferez le silence ou une vitesse 
d’ecriture plus rapide sur CD en investis- 
sant 30 € de plus. 


PLEXTOR 

PX-708A 


Caracteristiques 


Type : Multiformat 

Mode CD : 40x/24x/40x 

Mode DVD : +R/+RW : 8x/4x, -R/-RW . 4x/2x, 

Rom : 12x 

Memoiro cache : 2 Mo 

Protection : Burn Proof, PoweRec, VariRec 

Prix : 240 euros TTC (retail) 

Logiciels : Ahead Nero, InCD, Power DVD 
XP, Plextools Professional, Pinnacle Studio 8 
Site Web : www.plextor.be 


Le PX-708A est loin d'etre un mauvais 
graveur, d'autant plus qu'il integre plu- 
sieurs technologies qui assurent une 
excellente qualite de gravure, mais il ne se 
hisse pas au niveau de la concurrence. 
Meme si ses performances en lecture sont 
correctes, les tests effectues pour ripper 
notre DVD-Video de Gladiator sont les 
plus mauvais de tous. Malgre plusieurs 
tentatives, le processus s'est effectue a 
une vitesse constante de 2x. II lui a done 
fallu 30 minutes de plus que les meilleurs 
modeles, pour enregistrer I'integralite du 
media sur le disque dur. D’autre part, bien 
que I’offre logicielle soit complete, le prix 
de cette version Retail est trop eleve. 
D’autres graveurs vend us en boite comme 
le MSI ou le Sony orrt un meilleur rapport 
qualite/prix. . 


LITEON 

LDW-851S 


Caracteristiques 


Type : Multiformat 

Mode CD : 40x/24x/40x 

Mode DVD : -t-RZ+RW : 8x/4x, -R/-RW : 4»2x. 

Rom : 12x 

Merroiro cache : 2 Mo 
ction : Smart Burn 
Prix : 144 euros TTC (retail) 

Logiciels : Sonic MyDi/D, PowerO/D XP 
Site Web : wwwJiteonit.com 


Liteon a la reputation de commeicialiser 
des graveurs au bon rapport qualiteZprix, 
mais ce LDW-851S souffre de la concur- 
3 et ne tire pas vraiment son ep ingle 
du jeu. II peut etre mis en opposition avec 
modeles MSI et Memup qui sont aussi 
vend us en botte et au meme niveau de 
prix. Le LDW-851S est le graveur le plus 
bruyarrt de ce comparatif et il peche par 
ses performances en lecture sur les 
madias DVDR L'offfe logicielle du DR8-A 
et du DVDRW 1008IM sont par ailleurs 
plus complete. Un des seuls atouts vient 
de sa compadte. II mesure 2cm de moins 
longueur que tous les autres modeles. 
vous possedez un MiniPC ou un Pc fait 
maison dans lequel vous avez besoin 
d'espace, il peut done etre Interessant. 
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Lechoix 
de la redaction 




B 'il fallart n'en prendre 
qu’un, notre choix se 
porte sur le ND-2500A de Nec. 
Cedes, ce n’est pas le plus per- 
formant en lecture mais ils pos- 
sedent bien d'autres atouts. II 
est en effet le plus silencieux de 
tous, et de loin, il est full 8x, et 
II est aussl le moins cher avec 
seulement 125 €. C'est done le 
grand vainqueur de ce compa- 
ratif. Neanmoins, plusieurs aut- 
res modeles ne sont pas ininte- 
ressants pour autant En full 8x, 
le DVR-107D de Pionner sera 
un bon investissement si le 
bruit n'est pas un de vos c rite- 
res. et surtout, si vous voulez 
avoir des vitesses d'ecriture sur 
CD un peu plus rapides. 

Ensuite, si vous recherchez la 
performance avant tout, c'est 
chez MSI et son DR8-A qu'il 
faut se diriger. Celui-ci offre 
egalement I’un des meilleurs 
rapports qualit6/prix de ce 
comparatif, pulsqu’il est vendu 
en version Retail a 149 € avec 
ses logiciels et offre en supple- 
ment les fonctions HD-Bum et 
DVD VR. 

Si vous souhaitez investir dans 
une solution plus complete 
comprenant de nombreux logi- 
ciels, le DRU-300A de Sony 
conviendra, & condition de le 
trouver a un bon prix. 
Autrement le Philips peut aussi 
etre une bonne affaire sous 
reserve d'etre sur de n'utiliser 
que le format DVD+R/RW. Par 
ailleurs, n’oubliez pas que le 
graveur Liteon est le plus com- 


pact de tous, ce qui peut etre 
un atout de taille si vous utilisez 
des MiniPC et autres barebo- 
nes. Et si vous comptez exploi- 
ter le format DVD-Ram vous 
n’avez pas le choix, il faudra 
opter pour le module LG. 

Vous avez naturellement la pos- 
sibility de faire quelques econo- 
mies en achetant un ancien 
modele multiformat 4x. Mais vu 
les prix affiches sur le net, seu- 
lement 30-40 € moins cher 
qu’un full 8x, il n'est pas force- 
ment avantageux d'investir 
dans de tels produits, d'autant 
plus que leurs vitesses d'6critu- 
re se limitent a 16x sur CD-R et 
lOXsurCDRW. 

Quant aux medias, on peut 
constater sur le tableau que 
selon les graveurs, la certifica- 
tion peut ne pas etre respectee 
dans un sens comme dans I ’au- 
tre. Deux modeles ont en effet 
refuse de bruler nos medias 
Verbatim 8x a cette vitesse et se 
sont contentes du 4x, d'autres 
sont passes a une vitesse d'e- 
criture de 8x alors que le media 
etait certifie 4x. Les resultats 
sont au final assez aleatoires et 
il nous aurait fallu plus de 
marques de medias pour tirer 
de rdelles conclusions. Nous 
avions prevu de tester egale- 
ment des madias Imation et 
Intenso mais ils sont arrives trap 
tard a la redaction. Remercions 
au passage ces deux construc- 
teurs ainsi que Verbatim, Sony, 
TDK et MAM qui nous ont per- 
m is de faire ce comparatif. 
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Icomparatif 


Performances en lecture sur CD 





Moddle 

Temps de rip DVD-Video 

Extraction audio 




LG GSA-4081B 

16 mins 17 secs 

17,7x 

Memup DVDRW 1008IM 

20 mins 59 secs 

30, 4x 


Philips DVDRW 824 

17 mins 48 secs 

30, 2x 1 


| Nec ND- 2500a 

29 mins 10 secs 

23, 8x 
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L’avenir 


Bien que les 8 a 10 
minutes de gravure 
necessaires pour 
finaliser une galette de 4.7 Go 
soient deja confortables, la 
vitesse d'ecriture des graveurs 
DVD va encore augmented D'ici 
la fin de I'annee, les premiers 
model es 12x ou 16x devraient 
faire leur apparition. II faudra 
environ 4 & 6 minutes pour gra- 
ver un DVDR. Peu apres, voire 
dans le meme temps, les gra- 
veurs double couches vont ega- 
lement debarquer. Ils pourront 
s'utiliser theoriquement avec 
des DVDR de type 9, 14et18(en 
supposant que les medias vier- 
ges double couche et double 
face soient d6velopp6s). De quoi 
Stocker environ 17 Go de don- 
nees ! Les amateurs de vicfeo et 
de backup DVD seront done ser- 
bien entendu, ils seront 
compatibles avec les DVDR 
sis de type 5 et 10. Notez 
dit, que contra irement a 

peut etre pu lire sur Internet, il ne 
sera pas possible de transformer 
un graveur DVD simple couche 
actuel en graveur double couche 
par une mise a jour de firmware. 
La lentille utilises etarrt differen- 
te, il faudra obligatoirement 
investir dans un nouveau gra- 
veur pour exploiter les medias 
inscriptibles double couche. 

Par ailleurs. la vitesse de gravure 
sur DVD ne devrait pas depasser 



NEC A RECEMMENT 


le 16x a I'avenir. En effet, les 
v it esses de rotation requises en 
1 6x sont d6ja this elevees et une 
augmentation suppfementaire 
sera It trop risquee pour les 
mecaniques des lecteurs 
optiques et la qualite de la gra- 
vure. Dans un futur proche, il 
faudra done se toumer vers un 
des deux formats concurrents 
que sont le HD-DVD et le Blu 
Ray Disc, censes prendre la rele- 
ve du DVD 


Une guerre 
commerciale de 
plus ! 

Com me vous pouvez le consta- 
te r, la guerre qui a lieu entre les 
deux formats DVD-R/RW et 
DVD+R/RW, et qui n'a fait que 
compllquer la tache du 
consommateur, aboutit a un 
match nul pour le moment 
puisque presque tous les gra- 



Sony Blu Ray Disc 1 .jpg : Sony commercialise dEja 


r 


i CES de Las Vegas. Les premiers 


veurs DVD sont multiformats. 
Etait-ce done vraiment neces- 
saire ? Quoi qu'il en soit, les 
grands pontes du monde infbr- 
matique ne semblent en avoir 
tife aucune lecon et le meme 
scenario est sur le point de se 
reproduire a propos du succes- 
seurdu DVD. Deux formats sont 
en effet sur les rangs, d’un cote 
le HD-DVD (High Density DVD) 
de Toshiba, Nec, Thomson et 
Pioneer, et de I' autre le Blu Ray 
Disc de Sony, Philips et LG. 
Contrairement au DVD qui utili- 
se un laser bleu pour la lecture 
et I'ecriture des donnees, le HD- 
DVD comme le Blu Ray Disc se 
base sur un laser bleu-violet de 
plus faible longueur d’onde per- 
mettant d'augmenter les capa- 
cites de stockage. Mais la 
structure meme des disques et 
leur captage optique different 
sur de nombreux points, ce qui 
donne au final deux formats 
bien distincts. 

Le HD-DVD exploite la techno- 
logic AOD (Advanced Optical 
Disc) qui adopte la meme 
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structure de disque que le sys- 
teme DVD, la meme epaisseur 
de substrat et les memes chai- 
nes de production. Grdce a ce 
precede, le HD-DVD assure 
une retro compatibility integra- 
te avec les disques DVD 
actuels. Les platines et lec- 
teurs HD-DVD sauront done lire 
les differentes normes en 
vigueur du format DVD. La 
capacity des medias HD-DVD 
sera de 3 a 6 fois supyrieure. 
Les supports pryenregistres 
monocouches auront une taille 
de 15 Go, les doubles couches 
de 30 Go, les disques ryin- 
scriptibles monocouche de 20 
Go et les disques reinscripti- 
bles doubles couches de 35 a 
40 Go. Le taux de transferts de 
donnees pourra quant y lui 
atteindre un maximum de 36 
Mbps. Le 18 novembre dernier, 
les premieres spycifications du 
format HD DVD ont ete adop- 
tees par le DVD Forum mais 
I'approbation du comite direc- 
teur est toujours attendue. La 
specification qui devrait etre 
soumise a un vote est celle des 
codecs utilisys : H.264, ou 
Windows 


gation et d'interface gra- 
phique, et une connectivity 
Internet integree permettant le 
telechargement de contenus 
supplementaires comme les 
sous-titres par exemple. Les 
partisans du BD-ROM projet- 
tent d'introduire les premiers 
lecteurs avant fin 2005. 

Comme vous pouvez le consta- 
ter, ces deux future formats off- 
rent deux approches bien diffe- 
rentes avec d'un cote le HD- 
DVD, qui, au lieu de creer un 
support radicalement different 
sur le plan physique veut assu- 
rer la compatibility avec le DVD 
actuel, tout en proposant suffi- 
samment de capacitys pour les 
applications futures, et de I'au- 
tre cote le BD-Rom, qui se base 
sur ses multiples fbnctionnali- 
tes pour assurer son succes. 
Des avantages des deux cotes 
done mais en ce qui conceme 
I'investissement, le HD-DVD 
semble etre beaucoup plus 
abordable. Le premier lecteur 
Blu Ray Disc y usage profes- 
sionnel a en effet ete commer- 
cialise a 3800 au Japon et les 
supports sont excessivement 
chers. Le HD-DVD aurait appa- 
remment un coup de produc- 
tion ryduit de 20% par rapport 
au Blu Ray Disc. 


employys sur les DVD actuels 
y savoir le MPEG-2 et le Dolby 
Digital, qui sont specifies par 
le systeme de television nume- 
rique haute definition aux 
Etats-Unis. II offrira un debit de 
donnees maximum de 36 
Mbps et sera doty d'un nou- 
veau systyme de cryptage 
contre le piratage. Le format 
BD-ROM utilisera un algorith- 
me de cryptage beaucoup plus 
puissant que le DVD reposant 
sur I'AES 128 bits. II se base 
sur un systeme de cles et une 
technologie de marquage 
physique pour empecher 
la copie bit y bit. Le 
Blu Ray Disc inty- 
grera par ailleure 
un environne- 
ment de program- 
mation Java, de 

capacites 
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Cartes 3D 



XT, Pro, Ultra, SE et autres LX : 

quelles performances 

quels suffixes ? 

PhlliDpe namelet 

Ces derniers temps I’oPPre de cartes 3D s’est considerablement 
compliquee. En ePPet, de multiples suPPixes coexistent sur les gammes 
nVidia et ATI et il devient de moins en moins simple d’y crouver son 
compte. Lexemple le plus Prappant etant le suPPixe XT qui chez nVidia 
signiPie entree de gamme, alors qu’il est synonyme de perPormances 
chez ATI ! Void done un guide ainsi qu’une presentation des cartes de 


Elies compliquent fortement les 
cholx des acheteurs qui doivent 
jongler entre les suffixes plus ou 
moins fumeux qui signifient a 
peu prds tout et leur contraire. 
Ainsi, chez ATI le suffixe XT cor- 
respond aux plus hautes fre- 
quences d’un chipset donne. On 
a done dans I'ordre croissant le 
9600 SE, le 9600, le 9600 Pro et 
le 9600 XT. Mais chez nVidia 
e'est I'inverse ! Pour les 
GeForce FX, le suffixe XT desi- 
gne des cartes bas de gamme 
offrant des frequences minima- 
les. L’ordre croissant devient 
alors : 5600 XT, 5600, 5600 
Ultra. Voila qui complique deja 
bien les choses et qui aurait 
m6rit6 un peu plus de clarte, 
voire un minimum d'entente de 
la part des deux construct eurs. 
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chaque constructeur aPin d’y voir plus clain 



B Bonjour Monsieur je vou- 
drais acheter une carte 
graphique avec un bon rapport 
performances/prix s'il vous 
plait ». « Oui bien sur, alors, nous 
avons de la Radeon 9600 SE, 
9600, 9600 Pro, 9600 XT, 9800 
SE, 9800 et du Ge Force FX 
5600 XT, 5600, 5600 Ultra, 5700 
Ultra, 5900 XT, 5900 LX et du 
5900 tout court ! ». \foici a 
peu de choses pres, un 
dialogue imaginaire qui 
represents l'6tat de 
I’offre en cartes gra- 
phiques de milieu de 
gamme, e'est-a-dire dans 
fourchette de prix comprise 
entre 120 et 250 euros. En effet, 
en quelques mois une piethore 
de nouvelles denominations se 
sont rajoutees aux precedentes. 
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memoire. En sus de leurs fre- 
quences plus elevees par rap- 
port aux modeles XT et LX, elles 
ont egalement I'avantage d'inte- 
grer de la memoire plus rapide 
2.2 ns. De meme, les Ge Force 
5900 Ultra et 5950 Ultra integ- 
rant 256 Mo de rrtemoire, contre 
1 28 Mo pour les autres modules. 
Mais le plus interessant, c'est 
lorsque Ton regarde les prix pra- 
tiques sur ces cartes. En effet, 
nVidia a clairement et voiontaire- 
ment casse les prix du Ge Force 
FX 5900 XT, puisque I 'on en 
trouve aujourd'hui k moins de 
200 euros ! 

Le 5900 XT 
brade 

L'objet de cet article est done 
de se pencher sur ces cartes 
bradees, pour voir quelles sont 
les differences de performances 
avec leurs consoeurs haut de 
gamme vendues encore d plus 
de 400 euros ; mais egalement 
d'observer dans quelle mesure 
cette grande braderie du cote 
des 5900 XT possede une 
influence sur I’interdt des cartes 
com me le Radeon 9600 XT ou 


A titre de petit cours d’6tymolo- 
gie technique a I'adresse de 
nVidia, le suffixe XT est en gene- 
ral utilise comme une contrac- 
tion de « eXTended », soit a prio- 
ri un produit dont les performan- 
ces ont augments. Mais cela 
n'est qu'un detail. II n'y a 
d'ailleurs pas que sur ce point 
que les denominations compli- 
quent la vie de I'acheteur. Dans 
la gammes des chipsets 5900, il 
existe en effet pas moins de 
quatre denominations : 5900 XT, 
5900 LX, 5900 et 5900 Ultra. Si 
les deux dernieres sont aisb- 
ment different iab les entre elles, II 
n'en va pas de rrteme pour les 
deux premieres. Une GeForce 
FX 5900 XT est une FX 5900 
avec un core cadence a 390 
MHz et de la RAM a 350 MHz. 
La GeForce FX 5900 LX (ancien- 
ne denomination SE) est pour sa 
part cadencee a 400 MHz pour 
le core et 350 MHz pour la RAM. 
Autant dire qu'il n'y a aucune 
difference entre les deux, d'au- 
tant plus qu'elles utilisent le plus 
souvent de la memoire avec un 
temps de reponse de 2.8 ns. A 
titre de rappel, une Ge Force FX 
5900 est cadencee a 400 MHz 
pour le core et 425 MHz pour la 


encore le Ge Force FX 5700 
Ultra. On retrouve en effet les 
cartes basees sur ce dernier 
chipset a un prix identique aux 
5900 XT I En ce qui concerns 
les cartes haut de 
gamme comme 


Ge Force FX 5900 Ultra et 5950 
Ultra, nous deconseillons tout 
simplement d’en acheter une a 
I’heure actuelle. Cela pour deux 
raisons. 

Preincrement, k moins d'etre 
fortune et accro aux nombres 
d'images par seconde, le gain 
qu'elles apportent en perfor- 
mances, par rapport aux ver- 
sions 5900, 5900 XT et Radeon 
9800, ne justifie pas leur prix 
bien plus 6leve. En effet, elles 
n'apportent en general qu'un 
gain de performances 
variant entre 5 et 15% 
pour un prix superieur 
d’environ 40%. 
Deuxiemement, 0 
faut egalement 
prendre en compte 
les changements techniques 
k venir. D'ici quelques mois. les 
configurations a base de chip- 
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sets PCI Express vont devenir 
monnaie courante et 
les cartes gra- 
phlques de la 
prochaine gene- 
ration tireront 
partie de la tech- 
nology de ce 
nouveau bus. II sera evidem- 
ment possible de conserver 
une configuration AGR nnais 
cela ne constituera plus le nec 
plus ultra en terme de configu- 
ration neuve. A I'aube de ce 
changement de bus pour les 
cartes graphiques, il apparait 
done prudent de ne pas investir 
massivenient dans une carte 
graphique haut de gamme. II se 
pourrait en effet que cette der- 
nfere limite vos choix d' upgra- 
des dans le futur. 


9600 SE et 
5600 XT 


Du cote des petits budgets, le 
debut de I’annee a vu apparait- 
re d'une part le Radeon 9600 
SE chez ATI et d'autre part le Ge 
Force FX 5600 XT chez nVidia. 
Le premier est une version 
extremement alleges de la 9600 
dans la mesure oil elle utilise un 
bus m6 moire 64 bits au lieu de 
1 28. Cela a pour effet de dimi- 
nuer les performances d' environ 
40% par rapport au Radeon 
9600 tout court. Le seul interet 
de cette carte est finalement de 
representer I'entree de gamme 
d'ATI pour les chipsets DirectX 
9. Le 5600 XT est, lui, une ver- 
sion allegee du FX 5600. Ses 
caracteristiques sont identiques 
mais il est cadence a 200 MHz 
pour le core et 235 MHz pour la 
RAM. II est cependant aise de 
I'overclocker pour atteindre les 
performances d’une FX 5600, 


demeurant n’ont 
rien de fabuleux. 
notera que Ton peut 
dej& mettre le FX 5600 
cote etant donn6 que celui-ci a 
6t6 remplacd par le FX 5700 
Ultra, bien plus performant. 
Dans cette gamme, ce dernier 
est d'ailleurs oppose au Radeon 
9600 XT. D'un point de vue des 
performances, les derniers dri- 
vers Forceware 53.03 ont donne 
un coup de boost au FX 5700 
Ultra qui depasse d'une tete 
son concurrent. Les deux solu- 
tions sont proposees aux alen- 
tours de 200 euros, ce qui est 
relativement peu interessant 
pour les raisons expliquees ci- 
dessus relatives au prix tres bas 
des cartes 5900 XT. II serait 
interessant que les prix des car- 
tes de milieu de gamme bais- 
sent egalement, ce qui relance- 
rait leur interet 


Conclusion 


Le prix extremement competitif 
du Ge Force FX 5900 XT a done 
bouleveree I'ordre etabli, autant 
en ce qui concerne le milieu de 
gamme que le haut de gamme. 
D'un point de vue technique les 
cartes basees sur les Radeon 
9600, 9800, Pro et XT demeurent 
superieures si I'on fait appel au 
filtrage anisotrope et au FSAA 
mais leur prix est aujourd'hui 
moins attrayant. De plus, grace 
aux derniers drivers nVidia les 


est salutaire 
autant pour les 
possesseurs de ces 
cartes que pour les 
futurs acquereure. II est done 
aujourd'hui tres tentant de faire 
le pas pour une carte basee sur 
un 5900 XT. Ces cartes benefi- 
cient en sus de facilites pour I'o- 
verclocking comme le montrent 
nos tests. On arrive en effet faci- 
lement au niveau d'une Ge Force 
FX 5900 non overclockee, ce qui 
pour 200 euros est franctiement 
bienvenu. Done, pour le moment 
le Ge Force FX 5900 XT est notre 
chipset de reference. 
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WINFAST A350 TDH LX 



Constructeur : Leadtek 
Chipset : Ge Force FX 5900 LX/SE 
Logiciels : Big Mutha Trucker, Gun Meta! 
Frequences de base : 400 MHz / 350 MHz 
Overclocking : 480 MHz / 450 MHz 


La Winfast A350 TDH LX est la seule carte du marche a etre dotee du FX 
5900 dans sa version LX. Celle-ci ne se distingue que par son core 
cadence a 10 MHz de plus que le 5900 XT. On notera malgr6 tout que 
cette carte possede quelques plus par rapport aux cartes basees sur le 
5900 XT : elle Integra de la memoirs Hynix 2.2 ns et dispose du systeme 
a double ventilation de 



WINFAST A350 TDH XT 


Prix : 200 Euros 

Caracteristiques 


Constructeur : Leadtek 
Chipset : Ge Force FX 5900 XT 
Logiciels : Big Mutha Trucker, Gun Metal 
Frequences de base : 390 MHz / 350 MHz 
Overclocking : 460 MHz / 440 MHz 


Architectures autour du Ge Force FX 5900 XT, la Wintast A350 TDH XT a 
enormement d'atouts. A commencer par son prix tres bas poir un chip- 
set qui flirte avec les cartes haut de gamme. Le design de la carte est 
relativement simple avec un ventilateur peu bruyant protege par une tine 
grille grise. Le bundle est par contra assez leger et un peu vieillot La 
carte s'overclocke relative- 



GV-N59X1 28D 


5900 XT VTD128 


Caracteristiques 


Constructeur : Gigabyte 
Chipset : Ge Force FX 5900 XT 

Logiciels : Will Rock, Tomb Raider AOD, Rainbow 6 Raven Shield 
Frequences de base : 390 MHz / 350 MHz 
Overclocking : 470 MHz / 450 MHz 


Constructeur : MSI 
Chipset : Ge Force FX 5900 XT 

Logiciels : Morrowind, Ghost Recon, Duke Nukem: Manhattan 
Project, MSI Game Collection, Media Center Deluxe 
Frequences de base : 390 MHz / 350 MHz 
Overclocking : 470 MHz / 450 MHz 



La 5900 XT de MSI se distingue de la concurrence grace a deux points 
importants. Tout d'abord. comma toutes les nouvelles cartes MSI elle est 
dotde de drivers Integrant la tonction Dynamic Overclocking Technology. 
Celle-ci permet a la carte de s'overdocker automatiquement avec un poir- 
centage cholsi errtre 2 et 10%. En cas de surchauffe, le DOT remet imme- 
diatemerrt la carte aux frequen- 


ces standard. L'autre interet 
de cette carte est son sys- 
teme de ventilation sensi- 
blement plus silencieux 
que la moyenrre, ce qui est 
tr6s appreciable. Le bund- 
le est correct et la qualite 
du design justifie le prix un 
peu plus eieve par rapport 


r 



v y 
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5900 XT 


Caracteristiques 


Constructeur : Point ot View 
Chipset : Ge Force FX 5900 XT 

Logiciels : Tomb Raider AOD, Codename Outbreak, Ballistic 
Frequences de base : 390 MHz / 340 MHz 
Overclocking : 470 MHz / 450 MHz 


Point of View fait son entree sur le marche frangais avec des cartes gra- 
phiques de bonne facture. C’est le cas de la 5900 XT avec son ventlrad 
noir surmontt d'un petit ventilateur qui a le mdrite d'etre le plus silencieux 
de ce comparatif. On notera que le radiateur est particuli&rement impo- 
sant et sirtout rajoute un poids consequent A la carte. Tout cela n’est pas 
au detriment de I'overcloc- 



V9950 


Caracteristiques 


Constructeur : ASUS 

Chipset : Ge Foice FX 5900 

Logiciels : Gun Metal. Battle Engki AqUa. Black He 

Frequences de base : 400 MHz / 425 MHz 

Overclocking : 490 MHz / 500 MHz 


k Down. Asus CWDXP. 


Avant de passer sa gamme chez ATI, Asustek a tout de meme adapts les 
derniers GPU de nVidia. La V9950 est architectures autour du Ge Force 
FX 5900 et est dotee de 128 Mo de DDR. Son design est relativement 
simple avec un PCB standard surmonte d'un radiateur en cuivre equipe 
de deux ventilateurs. Ces derniers 
entendre une fois le 
referme. Le bundle e -s. 

consequent mais compc f i 



FX 5700 ULTRA PLATINUM SP-8836U-PT 


Prix : 200 Euros 

| Caracteristiques 


Constructeur : Sparkle 
Chipset : Ge Force FX 5700 Ultra 
Logiciels : Power DVD XR Power Producer ME 
Frequences de base : 500 MHz / 485 MHz 
Overclocking : 580 MHz / 500 MHz 


5700 ULTRA-VTD 128 


Prix : 200 Euros 

Caracteristiques 


Constructeur : MSI 

Chipset : Ge Force FX 5700 Ultra 

Logiciels : Ghost Recon, Duke Nukem: Manhattan ProjecL MSI 
Game Collection, Media Center Deluxe 
Frequences de base : 475 MHz / 450 MHz 
Overclocking : 560 MHz / 508 MHz 
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PHOENUS GV-N57U128D ' 



Constructeur : Gigabyte 
Chipset : Ge Force FX 5700 Ultra 

Logiciels : Will Rook, Tombr Raider AOD, Rainbow 6 Raven Shield 
Frequences de base : 475 MHz / 450 MHz 
Overclocking : 560 MHz / 500 MHz 


La Ge Force FX 5700 de Gigatyte dispose dj meme agencement et du meme 
packaging rbussis que la version 5900 XT du constructeur. On retrouve done 
un radiateur cuivr6 surmonte d’un ventilateur assez silencieux. Elle comporte 
egalement une plaque en cuivre recouvrant les puces m£moires sur 1‘ autre 
face de la carte Elle offie de bonnes capacites en overolocking et son bundle 
est compose de trois jeux 
recents. Mais ce qul en fait 
la plus interessante des FX 
5700 Utra de ce compara- 
tif, e'est surtout son prix 
tres avantageux par rap- 
port a la concurrence. 

Attention malgr6 tout, pour 
a peine 20 euros de plus on 
peut aussi trouver des car- 
tes a base de FX 5900 XT I 


FX5700 ULTRA APOGEE AA5700U 




Constructeur : Chaintech 

Chipset : Ge Force FX 5700 Ultra 

Logiciels : Commandos 3, Game Pack, WinProducer : 

Frequences de base : 475 MHz / 450 MHz 

Overclocking : 560 MHz / 520 MHz 


Chez Chaintech, on a surtout traraile le design pour la FX5700 Ultra Apogee. 
Le dessus du radiateur du systeme de refioidissement est en effet tres soigne 
avec deux ouvertures ciselees dans le metal et deux ventilatBurs. Une lumiere 
bleutee agremente cette esthetque travail lee. Le bundle n’est pas extemement 
riche mais a le mbrite d’etre ongnal grace a la presence de Commandos 3. 
Notons que Chaintech foixni 
comma MSI un utllitaire mai- 
son, le GOSU, pour I'over- 
clocking et le controls de la 
temperature, L’overclocking 
est dans la trbs bonne 
moyenne des cartes de ce 
type. Fteste le prix pubic de 
2206 qui fait mal face a cer- 
tain es 5900 XT si le prix ne 
baisse pas en magasia 




5600 XT TD 128 


Prix : 120 Euros 

Caracteristiques 


Constructeur : MSI 

Chipset : Ge Force FX 5600 XT 

Logiciels : Morrowind, Ghost Recon, Duke Nukem: Manhattan 
Project, MSI Game Collection, Media Center Deluxe 
Frequences de base : 200 MHz / 235 MHz 
Overclocking : 375 MHz / 300MHz 


La 5600 XT de MSI est au depart un produit destine au marche OEM. On 

Si Ton met a part le tres petit FX 5200, on peut dire que le 5600 XT repre- 
sente rentrbe de gamme de nVidia. La 5600 TD 128 est done destinde aux 
joueurs occasonnels qui n’ont pas besom de performances. Les amateurs 
de FPS et deieux recents peu- 



ASUS RADEON 9600 XT 


Prix : 200 Euros 

Caracteristiques 


Constructeur : Asustek 
Chipset : Radeon 9600 XT 

Logiciels : Gun Metal. Battle Engine Aquila, coupon Half LHe 2 
Frequences de base : 500 MHz / 300 MHz 
Overclocking : 540 MHz / 340 MHz 
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3D PROPHET 9600 XT 


Prix : 210 Euros 

[Caracteristiques 


Constructeur : Hercules 
Chipset : Radeon 9600 XT 
Logicieis : coupon Half Life 2 
Frequences de base : 500 MHz / 325 MHz 
Overclocking : 540 MHz / 350 MHz 


EXCALIBUR RADEON 9600 XT 



Constructeur : HIS 

Chipset : Radeon 9600 XT 

Logicieis : Zanhzara, HIS Game Collection 

Frequences de base : 500 MHz / 305 MHz 

Overclocking : 530 MHz / 340 MHz 




V. 


pcupomf- 


RADEON 9600 XT ATLANTIS 


m : 200 Euros 

Caracteristiques 


Constructeur: Sapphire 

Chipset : Radeon 9600 XT 

Logicieis : coupon Half Life 2, Tomb Raider AOD 

Frequences de base : 500 MHz / 325 MHz 

Overclocking : 540 MHz / 350 MHz 
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3D PROPHET 9800 


Construcleur : Hercules 

Chipset : Radeon 9800 

Logiciets : Vietcong, Power DVD XP 

Frequences de base : 325 MHz / 290 MHz 

Overclocking : 360MHz / 335 MHz 


Les cartes a base de Radeon 9800 doivent aujourd'hui supporter la rude 
cone ixre nee des cartes basees sur le Ge Force FX 5900 XT. En effet, si 
la 3D Prophet 9800 est attrayante d'un point de vue des performances, 
pnx et bundle. II est difficile de justifier son surcout. On notera tout de 
mSme son design agrdable 
et ses possibility d'over- 
clocking qui sont interes- 
santes. La 3D Prophet 
9800 passe en effet aisd- 
ment a 360 Mhz pour le 
core et 335 MHz pour la 
RAM. Ble est de plus peu 
bruyante et le jeu fourni a 
le merite d'etre rdeent et 



Les All In Wonder et 
Personal Cinema 2 


A-FM6P (FX 5600) 


: 269 Euros 

Caracteristiques 


Constructeur : Chaintech 
Chipset : ATI 9600 Pro 

Entries vldpo : Composite, S-Vid6o, Tuner TV Pal/Secam 
Entrees audio : 2x RCA 
Sorties vidPo : DVI. VGA. Composite, S-Vid6o 
Sorties audio : 2x RCA 

Logiciels : Power DVD XP, Power Producer ME 
Overclocking :365MHz/321 MHz 
Site Web : www.chaintech-france.com 


B 


J> 
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ALL IN WONDER 9600 PRO 


Prix : 265 Euros | 

■ ALL IN WONDER 9800 SE 

Caracteristiques [] 


Constructeur : Sapphire 



Chipset : ATI 9600 Pro 

Entries vidPo : Composite, S-Vid6o. Tuner TV Pal/Secam 
Entries audio : 2x RCA, Tuner FM 
Sorties video : 2 VGA, Composite, S-Vid6o 
Sorties audio : mini jack sterPo, Spdif 

Logiciels : ATI Multimedia Centet Remote Control, Pinnacle Studio 8. 
Redline, Tomb Raider The angel of darkness 
Overclocking : - 

Site Web : www.sapphiretech.com 


G 



3D PROPHET 


Constructeur : Hercules 
Chipset : ATI 9800 SE 

Entrees vidPo : Composite, S-Viddo, Tuner TV Pal/Secam 

Entrees audio : 2x RCA 

Sorties video : DVI, VGA, Composite, S- Video 

Sorties audio : mini jack stereo 

Logiciels : ATI MultimediaCenter, Remote Control 

Overclocking : 420MHz / 380MHz 

Site Web : www.hercules.fr 


• Pas de logiciels 

• Interface ATI multimedia Center 

• Moins bonne qualite de reception TV 
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Les cartes avec fonctions TV 

Personal Cinema 2 

ou All In Wonder? 


Les cartes All In Wonder ed Personal Cinema 2 qui regroupent les Ponctionnalites 
dline carte TV d’une carte derequisition video anabgique, ed les perPormances 3D des 
dernier es generations de chipseds graphjques, ond de nombreux adouts. Pour 
comparer les capacides TV, audio ed video des solutions ATI ed nVidia nous nous 
sommes diriges vers Chaintech, Hercules ed Sapphire avec la FX-5600 A-FM6R la 3D 
Prophed AIW 9800 SE ed la Beast AIW 9600 Pro. 


m 


Pal/Secam et de capacites mul- 
timedias, les trois cartes gra- 
phiques que nous presen tons ici 
ne sont pas construites autour 
du meme chipset. L'A-FM6P de 
Chaintech est basEe sur une 
GeForce FX 5600 k 128 Mo de 
memoirs DDR. I 'AIW de 


Sapphire sur une Radeon 9600 
Pro 128 Mo, et I 'AIW de Hercules 
sur une Radeon 9800 SE 128 
Mo. Comme vous pouvez le voir 
sur les fiches techniques, elles 
offrent a peu de chose pres les 
mEmes connect iques. 


les Ecrans. Hercules ne livre 
quant a lui aucun logiciel, si ce 
n'est le minimum pour exploiter 
la carte graphique. 

Fonctions TV 

La premiere difference frappante 
entre ces trois modeles vient de 
leur qualite de detection et de 
reception TV (hertzien, ou cable 


analog ique, ou demodulateur 
connects au tuner TV/). Dans un 
precedent test de la carte 
Chaintech nous avions conclu 
qu'elle disposal de la meilleure 
reception TV du marc he, toutes 
cartes TV analogiques cortfon- 
dues. Le module Sapphire sem- 
ble integrE le meme type de 
composants puisqu'elle se 


aussi efficace dans ce domains. 
Tous les canaux sont bien regus 
et la recherche automatique des 
chaines est efficace. Ce n’est en 
revanche pas le cas de la ver- 
sion Hercules dont le tuner TV 
rests correct et Equivalent a une 
bonne carte TV PCI, mais bien 
en dessous des deux autres. Sa 
recherche automatique est par 
ailleurs perfectible. 


On notera I’absence d'une sortie 
audio spdif sur la 3D Prophet et 
la presence d'un tuner FM sur la 
Sapphire qui ne propose ,par 
ailleurs, pas de sortie DVI mais 
deux VGA. Ces trois produits 
sont livres avec une tEIEcom- 
mande communiquant avec un 
recepteur radio k relier au port 
USB de la machine. En ce qui 
concerne les bundles, Chaintech 
est genereux puisqu’il fournit un 
large bundle agremente d’ac- 
cessoires pratiques comme un 
petit toumevis/brosse antista- 
tique et le Q-ball pour nettoyer 
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L'exptoitation du Tuner TV se fart 
a travers WinDVR pour la 
GeForce et Multimedia Center 
pour les deux ATI. Si I'interface de 
Multimedia Center d’ATl n'estpas 
un modele d'esthfetisme, le logi- 
ciel offre en revanche un plus 
large panel d'options TV que 
WinDVR Les parametres d'ac- 
quisition des AIW peuvent par 
example exploiter n'importe quel 
codec video et audio (MPEG-1 12. 
DivX, Xvid, MP3, Ogg...), si celui- 
ci est instalte sur la machine. ATI 
propose egalement son propre 
format d'acquisitlon nomrrte ATI 
VCR Les captures faites avec ce 
codec donnent de tres bons 
resultats, mais vous ne pourrez 
relire ces sequences que sur un 
PC equipte d’une carte graph ique 
similaire ou du codec VCR ade- 
quat Bien qu’H soit possible de 
regler le bitrate et la resolution de 
I'acquisition, le Personal Cinema 
se limite quantalui au MPEG-1 et 
2. Au final, les rendus d’acquisi- 
tion sont tres satis- 


• •% 


H. 


• * 


legere preference pour ceux des 
modeles ATI (sans tenir compte 
de la qualitb de reception TV). Le 
Multimedia Center propose d'au- 
tre part des modes d’affichageTV 
tres pratiques qui ne sont pas 
presents dans WinDVR. II est 
ainsi possible de mettre la fenetre 
de visualisation TV en fond d'e- 
cran de Windows ou de la rend re 
transparente pour que vous puis- 
siez voir remission meme si plu- 
sieurs fenetres de navigation ou 
de programmes sont ouvertes a 


des trois produits, on peut citer le 
support du TimeShiting. Ce mode 
permet de mettre une emission 
TV en pause pour repondre au 
telephone ou alter se faire un 
sandwich, puis de la reprendre 


Au st 
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i de cette Emission diffe- 
ree, vous pouvez alors naviguer 
en avance ou retour rapide et 
rejoindre le Live en cours sans 
perdre une seule seconde du pro- 
gramme. en evitant au passage 
les coupures publicitaires. La 
encore, plus d'opttons de capture 
temporaire sont disponibles sur 
les versions ATI, pour ajuster la 
qualite d’enregistrement du Time 
Shifting. Le teletexte est d'autre 
part supports par les trois cartes 
ainsi que la capture d' images et la 
programmation d’enregistrement. 

Entrees et sorties 
audio/video 


Pour tester les entrees video 
les cartes nous avons 
connects un camescope et 
une console de jeu PS2. 
^ Mais vous pouvez bran- 
cher n’importe quelle 
source analogique 
— t Pal/Secam/Ntsc. La 
^ lecture et la capture 
de sources extern es 
se font a travers le 
logiciel d'exploita- 
tion TV, du studio de 
montage ou de n’im- 
porte quel logiciel d’edi- 


m 


. 


tion video qui supports ra les 
drivers WDM des produits. La 
qualite des entrees Composite 
ou S-Video est bonne et sensi- 
blement equivalents sur les trois 
modules. Nous avons egale- 
ment comparb les sorties 
videos des cartes en les 
connectant a un televiseur. La 
encore, le rendu est tres proche 
d'un models a I’autre.mais 8 
faudra bien mettre ses drivers a 
jour et jouer avec les prophet es 
d'affichage de Windows et de la 
carte graphique pour obtenir les 
meilleurs couleurs, contrasts et 
luminosite possibles. A travers 
I’Hydravision ou le nView de 
multiples options bi ecrans sont 
ensuite proposes afin de regler 
le type d'affichage ou la lecture 
plein ecran des videos selon 
vos besoins. Le nView nous 
semble cela dit plus complet d 
ce niveau. 

Les 

telecommandes 

Les telecommandes ATI et 
nVidia se ressemblent forte- 
merit. Mis a part quelques bou- 
tons en plus ou en moins, elles 
ont le m§me design et propo- 
sent les memes fonctions. On 
trouve tout abord un bouton 
rond en haut de la telecom man- 
de faisant office de souris. La 
vitesse et I’acceleration de 
celle-ci sont ajustables. Deux 
touches remplagant les clicks 
droit et gauche sont dispose es 
k cote de ce bouton. Sont pre- 
serves egalement toutes les 
fonctions basiques de naviga- 
tion au sein des DVD (angle, 
sous-titres, chapitre suivant et 
precedent, menu principal..) ou 
en mode TV (changement de 
chaines, channel surf, 
Timeshifting, enregistre- 
ment...). D'autres boutons ser- 
vent au lancement d'applica- 
tions TV, DVD, Web ou audio. 

manque. Cela dit, seul la tele- 
com mande ATI est entierement 
parametrable. C'est-a-dire que 
vous allez pouvoir configurer 


chacune de ses touches selon 
vos preferences, si les reglages 
par defaut ne vous conviement 
pas. Vous pourrez leur attribuer 
des touches ou combinaison 
de touches du clavier, ou le lan- 
cement de n'importe quelle 
application installee sur la 
machine. Tout ceci se fait tres 
simplement k travers le ges- 
tionnaire de la tetecommande. 

Conclusion 

Si vous recherchez une carte 
comptete et la meilleure qualite 
de reception TV possible, la 
AIW 9600 Pro de Sapphire est 
un must en la matiere. Avec son 
Tuner FM elle sera parfaite dans 
un PC de Salon ou un PC » tout 
en un » numerique. Le modele 
Chaintech, bien qu'un des pre- 
miers sur le marche a posseder 
un tuner TV performant, est 
aujourd'hui depasse par les 
solutions AIW recentes, en rai- 
son d'un manque de fonctions 
TV et d’une telecommande non 
parametrable. La AIW Hercules 
est interessante si vous a vez 
besoin de plus de puissance 3D 
et si vous ne pouvez pas inves- 
tir dans un modele AIW 9800. 
Cela dit, mieux vaut peut-etre 
sacrifier un peu les performan- 
ces 3D au profit des capacites 
TV, meme si une 9800SE est 
20% plus rapide qu’une 9600 
Pro. 


Pour ce qui est du reste du 
marcfte, notez que toutes les 
AIW et Personal Cinema recen- 
tes et certifiees pour Windows 
Media Center devraient elles 
aussi offrir une excellente quali- 
te de reception TV. Mais les 
AIW sont plus completes au 
final. En fonction du prix. du 
bundle logiciel ou des connec- 
tiques, k vous de voir quel chip- 
set graphique vous convient le 
mieux. Les modules Personal 
Cinema 2 ne sont pas nomb- 
reux. Vous pourrez neanmoins 
trouver une FX5200 chez MSI. 
qui a pour principal interet de 
ne pas avoir de ventilateur mais 
un simple radiateur. 
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Boitiers DivX Pinnacle et Hauppauge 


Apres Neuston ed son Virtuoso MC-500 c’esd au 
dour de Pinnacle ed Hauppauge de 
commercialiser un dransmeddeur audio/video 
en reseau. Le ShowCender ed le Media MVP 
n’aPPichend pas la meme Piche technique ed ne 
sond pas proposes au meme prix, voyons quels 
sont leurs points Ports ed si ils arrivend a 
dedroner le modele Neusdon. 

Prix : 260 € Web i www.glnnaclesys.com 


a e ShowCenter et le 
MediaMVP se presentent 
sous la forme d'un boitier exter- 
ne capable de lire les fichiers 
audio et video stockes sur un 
PC et de les transmettre sur 
une television a partir du reseau 
local. Les principales differen- 
ces entre ces deux boitiers 
viennent de leurs connectiques 
et de leur support de codecs. 
Contrairement au ShowCenter 
qui supports aussi le DivX et le 
XviD, le MediaMVP n’est com- 
patible qu'avec le Mpeg-1 et le 
Mpeg-2. Cote audio, les deux 
boitiers supportent le MP3 et le 
modele Pinnacle offre le WMA 
en plus. Le ShowCenter integre 
par ailleurs une fonctionnalite 
supplemental re non negligea- 
ble puisqu'il possede non seu- 
lement un port Ethernet RJ45 
mais egalement un slot 
PCMCIA dans lequel une carte 
reseau Wi-Fi k la norme 
802.1 1 b viendra se loger, En ce 


Bmaa 

- Ethernet + Wi-R (802.11b) 

- Compatibility DivX 4, 5 et 
XviD parfaite 

- Interface 

- Pas de DivX 3 

- Pas de fonction Radio 
Internet ni de browser 


Caracterisques 

• Constructeur : Pinnacle 

• Sorties Victeo : Scart, 
Composite, S-Video : 
Pal/Ntsc 

• Sorties Audio : 2xRCA , 
Coaxial. Optique 

• Autres : port 1 0/100 Mbps 
RJ45, Slot PCMCIA pour 
carte Wi-FI 802.11b 

« Formats vldto supports : 
DivX 4 et 5 (sans QPel), 

XviD (sans QPel), Mpeg- 
1/2, DV AVI, WMV 

• Formats audio supportes : 
MP3, WMA PCM, AC-3 

• Formats photo supports : 
Jpeg, Bmp, Png, Gif 


qui cone erne les connectiques, 
le ShowCenter est bien mieux 
fourni puisqu'on trouve en sup- 
plement des sorties video 
Component, Composite et S- 
Video, des sorties audio spdif 
Composite et optique, ainsi que 
deux sorties RCA stereo. Les 
deux produits sont vendus avec 
les cables necessaires (peritel, 
reseau. audio...) ainsi qu'une 
t6l6commande infra rouge. 

Comment 9a 
marche ? 

La mise en service de ces deux 
boitiers est relativement simple. 
Apres avoir installe les gestion- 
naires sur la machine chargee de 
partager ses fichiers avec les 
boitiers, il suffit de plugger les 
appareils sur le reseau local et 
de les relier a la television. Dans 
le cas du Media MVP vous n’au- 
rez rien a configurer, tout est 
automatique. Dans le cas du 
ShowCenter, si votre reseau n’a 
pas de DHCP II faudra specifier 
son IP et les autres parametres a 
la main. Si le MediaMVP ne peut 
communiquer qu'avec un seul 
PC, ce n’est pas le cas du mode- 
ls Pinnacle qui permet de creer 
plusieurs profils de connexion. 
Vous pourrez ainsi lire des 
fichiers stockes sur n'importe 


quel PC de vote reseau a partir 
du moment ou le gestionnaire 
ShowCenter y est install^. Le 
boitier Pinnacle peut par ailleurs 
se connecter sans fils aux PC k 
partir d'une carte PCMCIA 
802.1 1b a brancher dans I'appa- 
reil. Comme toute carte Wi-Fi 
vous autez le choix de passer 
par une connexion Ad-Hoc ou 
un point d'acces, et les options 
de cryptage 64 et 128 bits sont 
integrees. Nos tests en mode 
Ad-Hoc ont ete peu concluants 
malgre une distance de fonction - 
nement entre le PC et le boitier 
de quelques metres et sans obs- 
tacles. La force du signal tom- 
bant a 2Mbps/sec, le debit de 
donnees etait trop faible pour lire 
des DivX ou XviD sans saccade. 
En plagant un point d'acces sans 
fils, la connexion a en revanche 
parfaitement fonctionnee. Notez 
que les cartes 802.1 1g ne sont 
pas supportees. 

Qu’est ce qu’on 
peut faire ? 

Les deux appareils s'exploitent 
k partir de leur telecommande, 
et de leur interface affichee sur 
la television. Tout est tres sim- 
ple, il suffit d'aller dans le menu 
audio, video ou photo souhaite 
pour y retrouver les fichiers que 
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vous avez mis en partage sur la 
machine. Le gestionnaire offre 
de nombreuses options du cdte 
de chez Pinnacle et se montre 
bien plus complet. II peut par 
exemple encoder vos CD-Audio 
en MP3, creer vos playlist ou 
encoder vos fichiers video dans 
un autre format Les options du 
gestionnaire Hauppauge sont 
inexistantes car il se destine 
juste a etablir la communication 
entre le PC et le boitier et & spe- 
cifier les repertoires partages. II 
en est de mdme pour les para- 
metres proposes par I’appareil. 
Elies sont tres limitees sur le 
MediaMVP et bien completes 
sur le ShowCenter (ajustement 
d'image (luminosity, contras- 
te...), format et proportion (4 :3, 
16 controls parentale, 

ecran de veille etc...). La com- 




patibility audio video et photo 
des deux produits a ete parfai- 
tement respectee lors des tests, 
et aucun problems n‘a et6 
detects sur le ShowCenter avec 
la lecture de DivX. Notez que la 
plupart des fichiers audio non 
compatibles tels que le WMA 
seront convertis en MP3 
128Kbps pour etre lu par le 
ShowCenter, et il en est de 
meme pour les fichiers video de 
type WMV ou DV. 

Conclusion 

En ce qui conceme les perfor- 
mances, il y a peu de critique a 
faire sur ces produits. Ils fonc- 
tionnent tres bien et respectent 
parfaitement leurs specifica- 
tions techniques. Cela dit, le 


MediaMVP est peu interessant. 
Cedes il est beaucoup moins 
cher mais il se limite au Mpeg 
let 2 ce qui est tres restraint 
pour ce type de produit et il 
n'offre aucune connectique 
video ou audio. Le ShowCenter 
est quant a lui un tres bon pro- 
duit mais il ne fait pas le poids 
face au MC-500 de Neuston qui 
s'en sod aussi bien et qui offre 
en plus le suppod natif de I'Ogg 
et de I'AAC, ainsi qu'une sodie 
DVI, un pod USB pour connec- 
ter un lecteur de cade memoi- 
re flash, la navigation Internet, 
et I'acces aux radios du net. En 
bref notre reference dans le 
domains des boitiers DivX de 
ce type est toujours ce Virtuoso 
MC-500 propose & 249 €. 
Jeremy PANZETTA. ■ 
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suPPisant 
I’alimenta 
de mon ba 


es barebones, que Ton 
appelle egalement mini- 
PC, ont le vent an poupe, c'est 
indeniable. Apres le succes ren- 
contre par Shuttle, tous les plus 
grands constructeurs se sont 
mis £ proposer egalement leur 
version de ces PC compacts. II 
faut bien avouer qu'ils ont de 
nombreux atouts a faire valoir : 
faible encombrement, puissan- 
ce, fonctionnalites et pour cer- 
tains silence. 


Ces mini-PC n'ont absolument 
rien a envier aux PC classiques, 
puisque I ’on retrouve des bare- 
bones bases sur les derniers 
chipsets Intel et done compati- 
bles avec les processeurs Intel 
Pentium 4 ’C' Hyper-Threading 
FSB800. Ils supportent 6gale- 
ment, la gestion de la memoire 
en double canal et offrent toute 
une serie de fonctionnalites : 
Firewire, USB 2.0, sorties audio 
optiques, son 5.1 integre, port 


Ethernet et pour certains la 
possibility de jouer de la 
musique sans demarrer 
Windows. 

Bref, ces barebones tentent de 
plus en plus de personnes qui 
en font leur PC principal. Ceci 
signifie done que nombreux 
sont ceux qui y integrant une 
carte graphique dernier cri afin 


de pouvoir jouer, un processeur 
puissant, un graveur de DVD et 
un ou deux dlsques durs... 

Tout cela c'est bien joli, mais 
vous etes nombreux alors a 
vous demander si I'alimentation 
du barebone n’est pas un peu 
juste. II est vrai que la plupart 
de ces PC miniatures embar- 
quent une alimentation de 200 
Watts, voire 220. Quand Ton 



Le refroidissement de l’aumentation peut aussi servir A Evacuer l'air 

CHAUD REGNANT A L'lNTERIEUR DU BAREBONE. 


Un barebone dispose en 
moyenne d’une alimentation 
de 200 watts, la oil les PC se 
dotent de blocs de 300 a 550 
watts. Or, ces barebones ont 
tout d’un grand oidinateur et 
peuvent etre equipes des 
processeurs et cartes 
graphiques dernier cri. Alors, 
suffisante I’alimentation ? 
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Valeur du +12V 

Consommation 6lectrique (en watts) | 

Solution graphique int6gr6e 

CPUBurn 

UT2003 

Avant le test 

11,89 

Pendant le test 

115 

11,53 

Avant le test 

96 


Carte ATI Radeon 9800 Pro 

CPUBurn 

UT2003 

k 

Avant le test 

11,82 

11,82 

Pendant le test 

11,66 

Avant le test 

106 

106 

■■ 



voit que les alimentations pour 
PC traditionnels vont de 300 a 
550 Watts, la question se doit 
effectivement d'etre posee, 

Afin de savoir si I’alimentation 
est suffisante, faisons 
quelques rapides calculs. Un 
processeur recent consomme 
entre 60 et 1 00 Watts en pleine 
charge. Une carte graphique 
de type Radeon 9700/9800 
consomme entre 60 et 80 
watts en pointe et si nous 
ajoutons une carte mere (20 a 
30 watts), 512 Mo de memoire 
(30 watts environ), deux 
disques durs (10 a 15 watts 
pardisque) et un graveur(15 a 
30 watts), on arrive a un total 
maximal de 215 watts a 295 
watts. En somme, une alimen- 
tation de 200 watts semble 
totalement insuffisante. La 
theorie c'est une chose, la pra- 
tique en est une autre. En effet, 
il sera rare que tous les ele- 
ments soient utilises en meme 
temps. Le graveur ne pompera 
ses 30 watts que s'il est utilise. 


Le processeur aura besoin de 
plus de 70 watts s'il est utilise 
a 100%, etc. 

Afin de verifier tout cel a, nous 
avons effectue des tests sur 
un barebone Epox Mini Me 
avec la configuration suivante : 
Pentium 4 ‘C' 2.8 GHz 
FSB800, 2x512 Mo de 

DDR400, un disque dur 
Maxtor S-ATA 160 Go, une 
carte graphique Radeon 9800 
Pro et un graveur Plextor PX- 
708A. Bien entendu, cequi est 
vrai pour cet Epox est vrai 
pour tout autre mini-PC. 
L'alimentation de ce barebone 
est de 200 watts. La configu- 
ration que nous avons choisie 
peut en effet consommer au 
maximum et de fagon theo- 
rique plus de 200 Watts, £ 
condition que tous les compo- 
sants soient utilises au maxi- 
mum en meme temps, ce qui 
en pratique n'arrive jamais. 
Nous avons ainsi effectue dif- 
ferents tests en usage normal, 
en jeu avec le processeur a sa 


frequence d’origine et over- 
docke a 3.2 GHz, sans tou- 
cher au vcore, etant donne 
que la chaleur dans un bare- 
bone est d6j& largement suffi- 

ajouter. Nous avons mesure la 
consommation du barebone 
avec un wattmetre et mesure 
les tensions du +1 2 volts a I’ ai- 
de d'un voltmetre. 

Au repos, le barebone, utilise 
avec la solution graphique 
in teg re e, ne consommait que 
96 watts et en usage normal, 
seule une pointe a 138 watts a 
ete relevee. Jusqu'ici, tout va 
bien. Au niveau du +12V, nous 
avons obtenu une valeur de 
11.89V, ce qui est tout a fait 
dans les normes. Avec la 
Radeon 9800 Pro, la consom- 
mation au repos est passee a 
106 watts avec une pointe de 
consommation k 1 45 watts en 
usage normal. Le +12V quant 
a lui etait de 11.82V. 

Nous avons ensufte effectue 
des tests avec CPUBurn qui 
sollicitait fortement le proces- 
seur. Nous avons alors releve 
une consommation de 150 
watts avec la solution gra- 
phique integree et de 180 
watts avec la Radeon 9800 
Pro. Le +12V de son cote etait 
respectivement de 11.63V et 
11.5V, ce qui reste dans les 
tolerances. Enfin, nous avons 
jou6 & Unreal Tournament 
2003 et les valeurs obtenues 
ont ete sensiblement les 
memes, a part une pointe de 
consommation a 1 88 watts. 

En overclocking, le +12V est 
reste a de tres bonnes valeurs, 


similaires a celles obtenues 
sans overclocking. Au niveau 
consommation, une pointe a 
196 watts a bte enregistree. 
Comme vous pouvez le cons- 
tater, un barebone puissant 
dote de 1 024 Mo de memoire, 
d'un P4 2.8 GHz, d'un disque 
dur 160 Go et d'une Radeon 
9800 Pro ne depasse pas une 
consommation de 200 watts. 
Une alimentation de 200 
watts, ce qui est assez courant 
dans les bare bones, semble 
done suffisante. Cependant, 
ces valeurs ne concement pas 
un overclocking important 
mais cette pratique ne nous 
semble pas vraiment compati- 
ble avec la notion de mini-PC. 

En r6sum6, si votre configura- 
tion est vraiment chargee, n'h6- 
sitez pas k remplacer I'alimen- 
tatbn par un modele de 250 
watts qui vous apportera une 
plus grande securite. En effet 
si vous consommez reguliere- 
ment 190 watts sur une alimen- 
tation de 200 watts, celle-ci va 
chauffer plus et risque done de 
voir sa dur&e de vie s'ecourter. 
L'arrivee de cartes graphiques 
encore plus gourmandes pour- 
rait egalement poser problems. 

configuration dans la moyenne 
actuelle, pas de panique, ce 
test ne venant que corroborer 
nos frequentes allusions, au fait 
qu'une alimentation de 
300/350 watts suffit a la plu- 
part des PC, mSme si cette 
valeur moyenne devrait evo- 

generation Prescott et les 
successeurs des RAdeon 
9800/nVidia 5950. 

Forge ron ■ 


PCUPOATt- MAHS/AVRIl 2004 






Le CPL, Courant Porteur en Ligne, permet de connecter 
des ordinateurs en reseau local par I’intermediaire de simples 
prises de courant, sans necessiter de cablage addition nel. Apres 
notre dossier Paisant le point sur le CPL dans Hardware Magazine 
n°8, nous vous proposons le test d’un second produit permettant 
d'exploiter cette technotogie. 



a es Aceex PLU1 1 et PLB1 1 , 
dstribuEs en France par 
Morex, sont des adaptateurs 
CPL respect'ivement en USB et 
en ethernet. Le premier se 
connects a une prise de courant 
d'un cote, et au port USB d'un 
oidinateur de I'autre, le second 
necessitant un port rEseau sur 
votre PC. II suffit done de relier 
chacun de ses ordinateurs a un 
tel adaptateur pour creer un 
reseau local, en vue de partager 
des fichiers ou une connexion a 
Internet par exemple. 

Une installation 
a la portee de 
tous... 

Une fois le pilote installs sur le 
PC (meme pour la version ether- 
net), operation qui se limits & 
appuyer plusieurs fois sur le 
bouton - next » car il n'existe 
pour I'instant qu'en anglais, il ne 
reste plus qu'E brancher I'adap- 
tateur. On regrettera qu'il ne sort 
pas possible de brancher un 
appareil Electrique a leur suite, ils 
condamnerrt done une prise 
Electrique, sauf & les mettre sur 
une multiprise passive. 

Dans le cas de la version USB, 


une nouvelle « connexion au 
reseau local » apparait dans la 
fenetre « connexions reseau » de 
Windows XP (il existe aussi un 
pilote W98). La version Ethernet 
se gene au travels des paramet- 
res de la carte reseau sur laquel- 
le il est branch^.. II convient alors 
de configurer TCP/IR exacte- 
ment de la meme fagon qu'avec 
une carte Ethernet, e'est-a-dire 
qu'avec la plupart des providers 
ou routeurs, vous n’avez rien a 
faire, sort par DHCR sort par 
Windows, sort avec une attribu- 
tion manuelle des IP. 

La configuration du rEseau CPL 


se fart a partir du pilote, et se limi- 
tera gEnEralement a choisir un 
mot de passe. Plusieurs reseau x 
locaux peuvent cohabiter sur un 
meme reseau de prises elec- 
triques, ce qui va etre necessaire 
par exemple dans un batiment 
hebergeant plusieurs societes, 
partageant le mEme compteur 
Electrique (le compteur electrique 
bloquant les signaux CPL, le pro- 
bleme ne se pose pas si chaque 
societe dispose de son comp- 
teur). 9 chaque societe utilise un 
mot de passe distinct pour son 
reseau CPL, les reseaux seront 
separes. En conservant le mot de 


passe par default, ou en conve- 
rsant d’un mot de passe com- 
mun, les societes partageront le 
meme reseau. 

CXitre la possibilite de changer le 
mot de passe, le pilote permet 
de mesurer la qualite de la 
connexion, qui va dependre de 
I’Eloignement des prises et de la 
qualite du reseau electrique. A 
noter a ce sujet que tout appareil 
realisant un filtrage du courant va 
fortement perturber le signal ; il 
n’est done pas envisageable de 
brancher un adaptateur CPL sur 
un onduleur ou sur une multipri- 
se haut de gamme faisant office 
de filtre, il devra Etre place en 
amont, idealement sur la prise 
de courant murale. 

Le pilote permet egalement de 
lister les diffeients adaptateurs 
CPL de votre reseau, et leur 
debit thEorique possible. Enfin, 
un onglet va permettre d'attri- 
buer E distance un mot de passe 
a un adaptateur donnE, a partir 
d'un code d’identification inscrit 
sur I 'appareil. Cette derniere 
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possibili- 
ty permet aux adminis- 
trateurs de reseaux CPL impor- 
tants de changer le mot de 
passe sir tous les adaptateurs 
a partir d’un seul PC, a condi- 
tion toutefois de maintenir une 
liste des codes d’identification. 

... pour des 

performances 

honorables 

Venons-en aux tests pratiques. 
Nous avons mesure les debits 
et temps de reponse en faisant 
communiquer deux PC, dans 
trois configurations differentes. 
D'abord les deux PC se trou- 
vant dans la meme piece, les 
adaptateurs CPL connectes a 
deux prises de courant physi- 
que ment proches I’ une de I'au- 
tre. Ensuite, les deux PC se 
trouvant dans deux pieces 6loi- 
gnees de quinze metres. Enfin, 
les deux PC se trouvant k deux 


Meme pi^ce 

588ko/s/3ms 

667ko/s / 2ms 

625ko/s/2ms 

Piece diff6rente, 
meme etage 

556ko/s/3ms 

455ko/s/2ms 

400ko/s/2ms 

Etage different 

233ko/s/3ms 

217ko/s/3ms 

233ko/s/3ms 


Nous nous sommes aussi inter- 
roges sur I 'interoperability des 
equipements CPL, c'est-a-dire 
la possibility de fairs fonction- 
ner un reseau avec des adapta- 
teurs CPL de diffyrents mody- 
les. Nous avons done yquipy 
I'un de nos PC du PLU1 1, et le 
deuxieme a ete d’abord equipe 
d'un autre adaptateur PLU11. 
Puis, nous avons mis sur le 
second PC un Aceex PLB11, 
adaptateur Ethemet/CPL, qui 
permet de relier une carte 
reseau au courant porteur avec 
un cable RJ45. II a yty connec- 
te au port ryseau 10/100 de la 
carte mere. Enfin, ce second 
PC a regu un produit de marque 
concurrente, le CMM MMBox, 
un routeur ADSL incluant un 
adaptateur CPL et trois ports 
ether net. 

En ce qui concerns les temps 


de reponse (le « ping »), les 
resultats sont tres satisfaisants, 
bien que legerement superieurs 
a ce que I 'on peut obtenir avec 
un reseau filaire. Quelle que sort 
la combinaison d'adaptateurs 
CPL utilisye, ils restent compa- 
rables et sont largement suffi- 
sants pour jouer a des jeux en 
reseau. En eloignant les appa- 
reils, on ne constate pas d'aug- 
mentation sensible des delais 
qui restent compris entre 1 et 2 
Ms. 

Les dybits quant a eux sont 
assez loin de ce que Ton obtient 
avec du filaire. A 660ko/s, il faut 
compter plus de quinze minutes 
pour copier le contenu d’un 
CD-ROM de 700Mo. Nous 
avons mesure une baisse de 
debit en plagant les deux PC 
dans deux piyces diffyrentes du 
meme etage, mais e’est surtout 
en passant k un ytage different 
que la baisse est sensible. Le 
debit reste suffisant pour des 
applications comme le partage 
de fichiers ou de connexion a 
Internet. 

II n’est pas rare qu'un reseau 
s'agrandisse, et que Ton y ajou- 
te de nouveaux yiyments : rou- 
teurs, modems... il est done 
important que le reseau puisse 
fonctionner avec des appareils 
de modeles differents. En tes- 
tant plusieurs combinaisons 
d'adaptateurs CPL, nous avons 
constate de lygdres differences 
de debits, mais on ne peut pas 
dire que telle combinaison est 



l'ordinateur, et scanne le reseau AFIN DE DETERMINER sa qualite. 


meilleure que telle autre. 
Globalement, cela n'a pas une 
grande influence sur la quality 
des communications, ce qui est 
un bon point pour l'6volutivft6. 

Satisfaisant, 
malgre des 
debits limites 


resiste bngtemps devant la fadite 
efutiisation des PLU11 et PLB11. 

efune fiabilite exemplaire, et si fe- 


loignement entraire une perte de 
performances, il n'a engendre 
aucune erreur de communication 
L’interoperabiite est elle aussi tout 
a fait satisfaisante, reste done le 
problemedu prixde I’installation. 
A 59€ TTC I' unity, le PLU11 est 
abordable, d'autant plus que les 
frais seront limites a I'achat d'un 
appareil pour chaque PC a 
connecter, l& oil un reseau filaire 
necessiterait un hub. La version 
ethernet vaut quant a elle 72 €. 
Enfin, la facility de configuration 
et I'absence de contraintes liees 
au passage du signal a travers 
des murs porteurs fait de la 
solution CPL u 
interessante au Wi-Fi. 


montre David Guillaume 
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Philips DVD737 et Sigmatek X-300 


Voici enPin les premieres platines DVD/DivX basees sur une autre 
puce de decompression que PEM8500 de Sigma Design, la DVD737 de 
Philips et la X-300 de Sigmatek Elies embarquent toutes les deux le 
Vibratto d’ESS et arrivent sur le marche avec des prix attractiPs. 
Reste a voir si la compatibility audio et vid6o annonc6es se v6riPient 
en pratique. 

Prix : 199 € el 159 € Web ; www.pcstult.DhiliDS.com / www.sigmatekcomDuter.com 


□ ien qu'elle soit construite 
autour de la puce 
Vibratto, la platine DVD/DivX 
DVD737 de Philips offre & peu 
de chose pres la mdme com- 
patibility audio/ video et les 
memes fonctionnalrtes que les 
platines concurrentes disponi- 
bles actuellement. C'est-a-dire 
qu'elle supporte du cote video 
les codecs DivX 3, 4 et 5 ainsi 
que le XviD, et cdte audio le 
MP3. Les DivX 5 et les XviD 
encodes avec I'optton QPel ne 
sont en revanche toujours pas 
supportes. Bien entendu, cette 
platine lit egalement les 
fichiers Mpeg-1 et 2 soit les 
DVD-Video, les SVCD et les 
VCD. Les specifications tech- 
niques de la DVD737 la don- 
nent compatible uniquement 
avec les formats de media 
DVD+R/RW, mais nous avons 
parfaitement reussi a lire les 
galettes DVD-R//RW. Par 
ailleurs, theoriquement, la 
DVD737 supporte les sous-tit- 
res au format SRT et SMI. Le 
panneau de connectique arrfe- 


re est un peu ddcevant, meme 
si I'essentiel est l&. On trouve 
en effet une sortie audio stereo 
2xRCA et une spdif 
Composite, une sortie video 
Composite et une Peritel. Les 
sorties Component sont done 
absentes, tout comme la prise 
spdif optique. La platine est 
livree avec sa telecommande 
et tous les cables necessaires 
au prix de 199 €. 

Au dessus 
du lot 

Dans I'ensemble, les tests 
effectues sur la DVD737 ont 
ete concluants. Les films en 
DivX 3. 4, 5 et XviD ont 6t6 
parfaitement lus, notamment 
les DivX 3.1 1 qui n'ont souffert 
d’aucune saccade, d’images 
Agees ou de desynchronisa- 
tion audio. Ceci est done deja 
un tres bon point car peu de 
modeles s'en sortent aussi 
bien avant mise & jour de firm- 
ware. La quality de decom- 


pression et de I' image, que ce 
soit sur un DivX ou un DVD- 
Video. sont sensiblement 
equivalentes aux autres mode- 
les du marchy, done bonnes. 
L'interface de la platine est 
d'autre part complete bien 
qu'elle ne soit pas tres esthe- 
tique. Toutes les options 
necessaires sont fournies : 
systyme TV PAL/NTSC, 
Format TV 4 :3/16 :9, ajuste- 
ment de I'image (luminosity, 
contrasts, saturation), mode 
audio 3D pour ecouter des 
sources 5.1 sur des enceintes 
stereo, controls parental. ..En 
ce qui concerns les formats 
audio, la DVD737 ne supporte 
que le MP3. Pas de Ogg ou de 
WMA done, mais les playlists 
MP3 sont gyrees. Nous avons 
eu par ailleurs quelques pro- 
blemes avec les sous-titres. 
La platine est dite compatible 
avec les fichiers SRT et SMI, 
mais malgre plusieurs tentati- 
ves nous n’avons pas reussi a 
les fairs fonctionner. Notre 
BivX (DivX avec deux pistes 


EPEE 


- Problfeme avec les 
sous-titres 

- Problems avec les BivX 

- Pas de sorties video 
Component ni audio 
optique 

Caracterisques 

. Details : Platine DVD/DivX 
(PAL/NTSC), Progressive 
Scan 

• Formats Audio : PCM, 
MP3 (CBR & VBR). AC-3 

. Formats Video : DVD/VCD/ 
SVCD/DivX 3. 4. 5 (Sans 
QPel) / Xvid (sans Opel) 

• Format Photo : Jpeg 

• Sorties Audio : Spdif, 
Coaxiale, 2RCA 

• Sorties Video : Peritel. 
Composite 


audio) n'a ygalement pas pu 
ytre lu, mais les medias hybri- 
des (audio + video + photo) 

L’avance et le retour rapide sur 
DivX/XvID sont d'autre part 
supportes avec tres peu de 
temps de latence. II est possi- 
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I tests 



ble de naviguer jusqu’a une 
vitesse de lecture de 4x dans 
un sens ou dans un autre, ce 
qui est tres pratique, 

Sigmatek X-300 

Aprfes une X-100 decevante 
mais aujourd’hui amelioree par 
des mises a jour de firmware, 
Sigmatek lance lui aussi une 
nouvelle platine baptisee X- 
300 basee cette fois sur le 
Vibratto d'ESS. 

Ses caracteristiques sont done 
tres proches du modele 
Philips. Elle offre la meme 
compatibilite de codecs audio 
et video (MP3Pro et WMA en 
plus), la meme interface tele et 
les memes options de configu- 
ration a peu de chose pres. La 
faille de la platine Sigmatek est 
en revanche plus petite et son 
panneau de connectique arrie- 
re est mieux foumi avec une 
sortie S-Video supplementaire, 


ainsi qu'une sortie audio 
optique, et des prises RCA 5.1 
pour relier un amplificateur (les 
flux audio DTA et Dolby Digital 
sont support es, il n'est pas 
obligatroire de passer par le 
decodage d’un ampli : les pis- 
tes audio AC-3 des films sont 
done parfaitement lues). Les 
tests de lecture audio et video 
sont identiques a la platine 
DVD737, soit une compatibilite 
audio et video parfaite sur le 
MP3, le MP3Pro, le WMA le 
DivX ou le XviD (apres mise 
a jour de firmware), une 
bonne quality d’image et de 
decompression, le support 
des medias hybrides et des 
deux formats de media DVD 
inscriptibles et reinscripti- 
bles, et la fonction d'avance 
et retour rapide enfin effica- 
ce sur les DivX/XviD. On 
retrouve par ailleurs certains 
defauts comma les problfc- 
mes de lecture des fichiers 


de changer la bande son 
des BivX. On notera egale- 
ment une tdlecommande au 
design tres laid mais qui a le 
merits d'etre complete. 

Conclusion 

Le duel entre ces deux plati- 
nes DVD/DivX donne facile- 
ment le modele X-300 
comme vainqueur. Ses 
connectiques sont en effet 
plus completes, ses dimen- 
sions sont rdduites, elle affi- 
che les mSmes ■■ performan- 
ces ", et son prix est de 30 
a 40 € moins eleve en bou- 

Si vous n'utilisez pas les 
fichiers sous-titres ni le for- 
mat audio Ogg, il n'y a pas 
mieux, elle reprdsente une 
excellente affaire. Si vous 
dtes un peu plus exigeant et 
que vous souhaitez exploi- 
ter I'Ogg, les sous-titres, les 
BivX, notre reference est 


toujours la DP-450 de Kiss 
(avec mise a jour de firmwa- 
re) que vous pouvez trouver 
vers 180 €. Et pour les plus 
gros budgets, citons la DP- 
500 a 250 € qui int&gre un 
port Ethernet. Celle-ci peut 
done lire les fichiers audio 
et video stockes sur un PC 
place en reseau avec la pla- 
tine. ■ 

Jeremy PANZETTA 
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INFORMATIQUE S. HI T 

A votre ecou 


;t CDRW ) 


(0.334 •uros/min) 


Appareil photo 

Sony DSCP92 
5 Millions de pixels 


Nec ND-2500A 

8x +R/-R 
graveur DVD 
le plus rapide du mai 


oltek EQ 3401 

upade miroir 

hipset Intel 865G pour Intel Pentium 4 
5B 800MHz, double canal DDR400 , AGP 
srial ATA, USB 2.0, FireWire, S/PDIF 
baies 5" 1/4 OJLQ 

ircuit 3D Intel integre I 40 / 

I i mentation de 250 Walts ! 
esign ultra compact I 


lyon : <16 cours garibaldi, 69006 Lyon 
Grenoble : 68 court borriot, 38000 Gronol 


ACER Aspire 1 353 XC ( version Combo D' 
ATHLON XP 2400+ • Memoire 256 Mo DDR 
Disque dur 20 Go • ecran TFT 14 pcs 
Modem 56K et reseau 10/100 I 
windows Xp home 


Et bientol Annecy, Chambery et Saint Etienne 

i www.barebonex.com 



( Le Genie parle de lui-m§me. ) 



mee des blocs d'alimentation TruePower d'Antec 

Tous les mordus dc jcux informatiques ct lcs cditcurs de magazines PC sont unanimes : TruePower constituc l'une 
des gammes de bloc d'alimentation PC les plus pcrfbrmantes, comme I'attcste le choix de plus de 30 cditcurs dans le 
monde ou le prix “Best But ” qui lui cst dcccrnc. Ses principales caractcristiques : un ensemble de circuits dc sortie 
individuds offrant des performances maximales qudlc que soit la combinaison de charge, des circuits de vciile pour 
maintenir une tension predse et garantir une parfaitc stabilitc du systeme, ct la tcchnologie silendcuse d'Antec qui vous 
permet d’entendre les moindres details sonorcs dc volte jeu ; autant de caractcristiques exceptionnelles qui font des 
blocs d'alimentation TruePower les systemes les plus silencieux et les plus pcrformants du marche. Et pour vous en 
convaincrc, visitez notrc site Web a I'adtvssc http://wwwAntec-inc.com/true_3wards.htn1l 
et constatcz par vous-meme. Optez pour la performance. Laissez parler la puiss: 


fin tec 






